SERVICO PUBLICO FEDERAL
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DO CEARA

CONSELHO SUPERIOR

RESOLUCAO N° 001, DE 19 DE JANEIRO DE 2016

Aprova, ad referendum, a criacdo do
curso Técnico em Computacdo Gréfica
no campus de Jaguaruana.

O PRESIDENTE DO CONSELHO SUPERIOR DO INSTITUTO
FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DO CEARA, no uso de

suas atribuicdes legais e estatutarias, considerando o memorando n° 020/2016/PROEN,

RESOLVE

Art. 1° - Criar, ad referendum do Conselho Superior, o curso Técnico em
Computacdo Gréafica, no campus de Jaguaruana, considerando 0s documentos
apresentados a este conselho, e autorizar a oferta de 40 vagas por semestre, distribuidas
em uma turma.

Paragrafo Unico - O curso sera ofertado no turno noturno, conforme

definido no Projeto Pedagdgico do Curso.

Art 2° - Alinterrup¢do da oferta e/ou a extincdo do referido curso devera
ser submetida a este conselho para aprovagédo, com as devidas justificativas e a
apresentacao do planejamento de realocacdo de recursos humanos e de materiais

vinculados ao curso.

Virgilio Augusto Sales Araripe
Presidente do Conselho Superior

Atesto que a matéria desta Resolugdo foi
referendada em Reunido do CONSUP, conforme
0 que consta da Ata de 04/03/2016.

Secretdria dos Conselhos 1
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1.

Identificacdo do Curso

Denominacéao

Curso Técnico em Computacao Gréfica

Forma de Oferta
Titulagao conferida

Subsequente
Técnico em Computacgéo Grafica

Eixo Tecnoldgico

Informacao e comunicacéo

Nivel Médio
Modalidade Presencial
Duracéo 2 anos
Regime escolar Semestral
Formas de ingresso Selecédo
Numero de vagas anuais 80
Turno de funcionamento Noite
Inicio do Curso 2016.1
Carga Horéria das disciplinas 1.380 horas
Carga Horéaria estagio 300 horas
Carga Horéria Total 1.680 horas

(Incluindo Pratica Profissional)

Sistema de Carga Horaria

Créditos (01 crédito = 20 horas - reldgio)



2 Contextualizacédo da Instituicao

O Instituto Federal de Educacdo do Ceara — IFCE — visa ofertar a educacao
profissional e tecnolégica, em todos o0s seus niveis e modalidades, formando e
qgualificando cidaddos com vistas na atuacdo profissional nos diversos setores da
economia, com énfase no desenvolvimento socioecondmico local, regional e nacional.
Para o IFCE, o desenvolvimento da educacdo profissional e tecnoldgica deve ser um
processo educativo e investigativo de geracdo e adaptacdo de solucbes técnicas e
tecnolégicas as demandas sociais e peculiaridades regionais, com sua oferta orientada
para a consolidacéo e fortalecimento dos arranjos produtivos, sociais e culturais locais,

Dentre suas diversas finalidades, o IFCE também almeja desenvolver programas de
extensédo e de divulgacao cientifica e tecnoldgica, além de realizar e estimular a pesquisa
aplicada, a produgdo cultural, o empreendedorismo, 0 cooperativismo e o0
desenvolvimento cientifico e tecnoldgico, tendo em vista os principios de sustentabilidade.

O Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia do Ceara (IFCE) é uma
Instituicdo Tecnoldgica que tem como marco referencial de sua histéria a evolucéo
continua com crescentes indicadores de qualidade. A sua trajetéria corresponde ao
processo histérico de desenvolvimento industrial e tecnolégico da Regido Nordeste e do
Brasil.

Nossa histéria institucional inicia-se no século XX, quando o entdo Presidente Nilo
Pecanha cria, mediante o Decreto n° 7.566, de 23 de setembro de 1909, as Escolas de
Aprendizes Artifices, com a inspiracdo orientada pelas escolas vocacionais francesas,
destinadas a atender a formacgdo profissional aos pobres e desvalidos da sorte. O
incipiente processo de industrializacdo passa a ganhar maior impulso durante os anos 40,
em decorréncia do ambiente gerado pela Segunda Guerra Mundial, levando a
transformacéo da Escola de Aprendizes Artifices em Liceu Industrial de Fortaleza, no ano
de 1941 e, no ano seguinte, passa a ser chamada de Escola Industrial de Fortaleza,
ofertando formacao profissional diferenciada das artes e oficios orientada para atender as
profissfes basicas do ambiente industrial e ao processo de modernizacao do Pais.

O crescente processo de industrializacdo, mantido por meio da importacao de
tecnologias orientadas para a substituicdo de produtos importados, gerou a necessidade
de formar mao de obra técnica para operar esses novos sistemas industriais e para
atender as necessidades governamentais de investimento em infraestrutura. No ambiente

desenvolvimentista da década de 50, a Escola Industrial de Fortaleza, mediante a Lei



Federal n° 3.552, de 16 de fevereiro de 1959, ganhou a personalidade juridica de
Autarquia Federal, passando a gozar de autonomia administrativa, patrimonial, financeira,
didatica e disciplinar, incorporando a missédo de formar profissionais técnicos de nivel
médio.

Em 1965, passa a se chamar Escola Industrial Federal do Ceard e em 1968,
recebe entdo a denominacdo de Escola Técnica Federal do Cear4, demarcando o inicio
de uma trajetéria de consolidacdo de sua imagem como instituicAo de educacdo
profissional, com elevada qualidade, passando a ofertar cursos técnicos de nivel médio
nas areas de Edificacbes, Estradas, Eletrotécnica, Mecanica, Quimica Industrial,
Telecomunicacgdes e Turismo.

O continuo avanco do processo de industrializacdo, com crescente complexidade
tecnoldgica, orientada para a exportacao, originou a demanda de evolucdo da rede de
Escolas Técnicas Federais, ja no final dos anos 70, para a criagcdo de um novo modelo
institucional, surgindo entdo os Centros Federais de Educacdo Tecnologica do Parana,
Rio de Janeiro, Minas Gerais, Bahia e Maranh&o.

Somente em 1994, a Escola Técnica Federal do Ceara € igualmente
transformada, junto com as demais Escolas Técnicas da Rede Federal, em Centro
Federal de Educacdo Tecnoldgica (CEFET), mediante a publicagcdo da Lei Federal n°
8.948, de 08 de dezembro de 1994, a qual estabeleceu uma nova missao institucional
com ampliacdo das possibilidades de atuacdo no ensino, na pesquisa e na extensao
tecnoldgica. A implantacéo efetiva do CEFETCE somente ocorreu em 1999.

Em 1995, tendo por objetivo a interioriza¢do do ensino técnico, foram inauguradas
duas Unidades de Ensino Descentralizadas (UNED) localizadas nas cidades de Cedro e
Juazeiro do Norte, distantes, respectivamente, 385 km e 570 km da sede de Fortaleza,
dando continuidade ao crescimento institucional necessario para acompanhar o perfil
atual e futuro do desenvolvimento do Ceara e da Regido Nordeste.

Em 2008, pela Lei n° 11.892, sancionada pelo entédo presidente Luiz Inacio Lula
da Silva, é criado o Instituto Federal do Ceara, mediante a integracdo dos extintos
Centros Federais de Educacdo Tecnoldgica do Ceard (Cefets/CE) e as Escolas
Agrotécnicas Federais dos municipios de Crato e de Iguatu. A nova instituicdo tem forte
atuacdo nas areas da pesquisa e da extensdo, com foco especial nas linhas atinentes as
areas técnica e tecnologica.

A expansdo do IFCE tem se dado de forma acelerada, nos ultimos anos,
demonstrando a importdncia que o0 06rgdo d& ao processo de interiorizacdo e
descentralizacdo da educagéo, ampliando a possibilidade para que todos possam ter a



acesso a uma educacéao profissional federal de exceléncia.

O campus avancado de Jaguaruana, fazendo parte da familia IFCE que conta
atualmente com 27 campi e vinculado ao campus de Limoeiro do Norte, deu inicio as suas
atividades desde 2014 ao ofertar os cursos do PRONATEC na modalidade FIC Mulheres
Mil e depois mais trés cursos FIC regulares. Neste mesmo processo, percebeu-se o
anseio e necessidade da populacdo desse municipio pelo ensino profissionalizante, ao
ofertar 70 vagas para os cursos FIC e em apenas 6 horas de inscricdo ja ter o dobro de
candidatos inscritos. Nesse sentido, o IFCE — Campus Avancado de Jaguaruana elaborou
o0 Projeto Pedagogico do Curso Técnico em Computacdo Grafica com a finalidade de
responder as exigéncias do mundo contemporaneo e a realidade regional e local, e com o
compromisso e responsabilidade social na perspectiva de formar profissionais

competentes e cidaddos comprometidos com o0 mundo em que vivem.

2.1 Concepcéo do Curso

2.1.1 Concepcao filoséfica e pedagogica

O Instituto Federal de Educacéao, Ciéncia e Tecnologia do Ceara - IFCE tem como
missdo “Produzir, disseminar e aplicar os conhecimentos cientificos e tecnologicos na
busca de participar integralmente da formacé&o do cidaddo, tornando-a mais completa,
visando sua total inserc&o social, politica, cultural e ética”.

Para a formacéo de profissionais capazes de lidar com o avanco da ciéncia e da
tecnologia é necesséria uma formacgéao cientifico-tecnolégica solida, o desenvolvimento de
capacidades de convivéncia coletiva e o entendimento da complexidade do mundo
contemporaneo: suas incertezas, provisoriedades e mutabilidade.

O grande desafio a ser enfrentado na busca pelo cumprimento dessa funcéo € o
de formar profissionais que sejam capazes de lidar com a rapidez da producao dos
conhecimentos cientificos e tecnoldgicos e de sua transferéncia e aplicacdo na sociedade
em geral e no mundo do trabalho.

Sendo assim, considerando a dindmica da evolucao tecnoldgica, o Curso Técnico
em Computacdo Gréfica do IFCE — Campus Avancado de Jaguaruana tem como
finalidade responder as exigéncias do mundo contemporaneo, a realidade local, formando
profissionais para atender as demandas do setor produtivo, com 0 compromisso e a
responsabilidade social de promover a formacédo de cidaddos comprometidos com o

mundo em que vivem e, por conseguinte, profissionais competentes para insercédo no



mundo do trabalho.

2.1.2 Pressupostos Legais

O Curso de Técnico em Computacdo Gréafica do Instituto Federal de Educacéo,
Ciéncia e Tecnologia (IFCE) Campus Avancado Jaguaruana fundamenta-se na legislagao

vigente e em documentacéo especifica, a saber:

- Lei n©9.394/96 — Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional (LDBEN));

- Catalogo Nacional de Cursos Técnicos;

- Decreto 5.154 de 23 de julho de 2004, que regulamenta o § 22 do art. 36 e os arts. 39
a 41 da Lei n® 9.394, de 20 de dezembro de 1996, que estabelece as diretrizes e bases
da educacédo nacional, e da outras providéncias;

- Lei N° 11.788, de 25 de setembro de 2008, que dispde sobre o estagio de estudantes,
altera a redacgdo do art. 428 da Consolidagdo das Leis do Trabalho — CLT e da outras
providéncias;

- Resolucdo N° 06, de 20 de setembro de 2012 que define as diretrizes curriculares
Nacionais para a Educacao Profissional Técnica de Nivel Médio;

- Referencias Curriculares Nacionais da Educacdo Profissional de Nivel Técnico

- Resolugcdo CNE/CEB N° 1/2004 que estabelece as Diretrizes Nacionais para a
organizacdo e a realizacado de Estagio de alunos da Educacao Profissional e do Ensino
Médio, inclusive nas modalidades de Educacédo Especial e de Educacdo de Jovens e
Adultos.

- Resolugdo n° 033, de 02/09/2010, do Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e

Tecnologia do Ceara, que aprova o Regulamento da Organizacao Didatica (ROD).

2.2 Justificativa

O Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia do Ceara (IFCE), ciente da
importancia do seu papel no cenério de transformacgfes que é hoje o mundo do trabalho,
desempenha sua tarefa com qualidade, reformula continuamente seus curriculos,
reinterpreta cotidianamente o seu relacionamento com o segmento produtivo e busca
atender as demandas formativas do seu publico.

Com as novas diretrizes curriculares da educacéo profissional, o foco de ensino



estd centrado no aprender a aprender. A énfase dos conteudos transfere-se para as
competéncias que sdo construidas pelo sujeito que aprende. Essas competéncias
envolvem os conhecimentos, o saber, que sé@o as informacgdes articuladas cognitivamente;
as habilidades, ou seja, o saber fazer; e os valores, as atitudes, que sdo o saber ser e 0
saber conviver. Incluem, ainda, a capacidade para tomar decisfes e acdes, tendo em
vista os principios politicos, éticos e estéticos da educacdo e o atendimento a dindmica
das transformacodes da sociedade.

Sobre o paradigma social emergente, Libaneo (2001)* comenta:

“O mundo assiste hoje a 3% Revolugdo Industrial, caracterizada pela
internacionalizagdo da economia, por inovagdes tecnolégicas em varios campos,
como a informatica, a microeletronica, a bioenergética. Essas transformacfes
tecnoldgicas e cientificas levam a introducdo, no processo produtivo, de novos
sistemas de organizacdo do trabalho, mudanca no perfil profissional e novas
exigéncias de qualificacao dos trabalhadores, o que acaba afetando o sistema de
ensino (p. 158).”

Assim, faz-se necessario que as instituicbes de ensino profissional busquem
acompanhar a evolugéo tecnoldgica pela qual passa o mundo, formando profissionais que
atendam as demandas sempre prementes do setor produtivo.

A area de informatica, especificamente, faturou R$ 35.278 milh6es em 2009 e R$
39.864 milhdes em 2010, um crescimento de 13%. Para 2011, a projecdo é que 0 setor
cresca 12%, atingindo a cifra de R$ 44.648 milhdes (LOPES, 2011)%. Em 2009, a receita
bruta de servicos e subvencdes das empresas que oferecem servicos de informatica no
pais (empresas de Tecnologia da Informacdo) com 20 ou mais pessoas ocupadas
totalizou R$ 39,4 bilhdes, dos quais 43% concentraram-se em trés produtos/servicos:
14,9% em desenvolvimento e licenciamento de uso de software customizavel no pais,
14,1% em consultoria em sistemas e processos em Tl e 14% em software sob
encomenda para projeto e desenvolvimento integral ou parcial (BERGAMINI, 2011)°.

O Municipio de Jaguaruana apresenta uma economia diversificada com fabricas de
médio e grande porte em varios segmentos industriais, sobretudo no ramo téxtil. A
implantacdo do polo industrial e a proximidade de outros ramos, demanda uma maior
gualidade nos servigos ligados as areas graficas destes e demais setores. Com uma

demanda de procura muito grande por profissionais destas areas e 0 eminente

! LIBANEO, J. C. Pedagogia e Pedagogos. n. 17, p. 153-176. Curitiba: Editora da UFPR, 2001.

2LOPES, L. M. G. Informaética Industrial. Disponivel em: http://blog.nei.com.br/index.php/2011/06/15/informatica-
industrial-setor-espera-crescer-12-em-2011/. Acesso em: 17 jul 2012.

3BERGAMINI, R. Pesquisa de Servicos de Tecnologia da Informacdo. Disponivel em:
http://ricardobergamini.com.br/blog/?p=492. Acesso em: 17 jul 2012.



crescimento de desenvolvimento de midias digitais (jogos digitais, programacdo e
internet) além dos servicos como tratamento de imagem com duas ou mais dimensoes,
logotipos, animacdes, criacdo de imagens vetoriais e tratamento de imagens bitmaps, a
formacdo recebida neste curso técnico equivale ao titulo de "Computer Graphics
Generalist" ou "3D Generalist”, muito conhecido e muito requisitado no exterior e agora
também no Brasil; o Curso Técnico em Computacdo Gréfica alavancard o potencial e
expora a nossa regido para o mundo ndo so fornecendo mao de obra especializada como
incentivando o empreendedorismo e a inovacao tecnoldgica.

Foi nessas circunstancias que o Curso Técnico em Computacdo Grafica,
requisitado em audiéncia publica, torna-se tdo necessario para o municipio de
Jaguaruana. Vale ressaltar, que a formacdo de profissionais desta area de informatica
contribuira para a geracdo de emprego e renda para o proprio municipio e localidades
circunvizinhas, além de impulsionar o desenvolvimento cientifico e tecnoldgico.

Além disso, os conhecimentos em Computagdo Grafica ndo se limitardo a
aplicacdo de conteudos técnicos, mas sim desenvolver a autonomia do educando visando
capacita-lo a tomar decisdes perante os desafios da sociedade, aperfeicoando o
conhecimento adquirido em prol de toda a comunidade, que direta ou indiretamente se

beneficiara com os avancgos.

2.3 Objetivos

2.3.1 Objetivo Geral

e Formar técnicos em computacdo grafica autbnomos, criativos, a fim de
aperfeicoar os servigos prestados e transformar a realidade vivida, capazes
de disseminar e reinventar o conhecimento tecnolégico e académico, dar
respostas as necessidades regionais e nacionais, e contribuir para o

desenvolvimento socioecondémico da regido.

2.3.2. Objetivos Especificos

e Desenvolver a capacidade de observacdo, planejamento, problematizacéo,
contextualizacdo e interpretacdo da realidade, buscando solugcbes para 0s

problemas concernentes a prética profissional.



e Desenvolver a criatividade, autonomia intelectual, pensamento critico e a
autoaprendizagem para a sistematizacdo e/ou construgdo do conhecimento,

sustentada na relagéo teoria/prética.
e Promover a interacdo entre ciéncia, tecnologia e producéao.

e Buscar solucdes aos desafios e problemas da pratica profissional com cidadania,

respeito e ética profissional, na perspectiva da sustentabilidade.

e Promover competéncias, habilidades e conhecimentos relativos as bases

tecnoldgicas previstas na estrutura curricular do curso.

3  Requisitos e Formas de Acesso

O ingresso no Curso Técnico em Computacdo Grafica dar-se-a através de
processo seletivo, normatizado por edital elaborado pelo préprio IFCE, a fim de selecionar
alunos que ja concluiram o Ensino Médio. Havera ainda o ingresso de diplomados e
transferidos, que se dard segundo determinacdes publicadas em edital, de acordo com as
demandas; além da admisséo de aluno especial, mediante solicitagéo protocolada.

4  Perfil do Egresso

Segundo o Catalogo Nacional de Cursos, o Técnico em Computacdo Grafica
participa na elaboracdo e desenvolve projetos de computacdo gréfica de duas ou mais
dimensoes, utilizando ferramentas de modelagem, ilustracdo, animacao e educacao de
audio e video. Atua no desenvolvimento de simuladores digitais e maquetes eletrénicas.

Com isso os alunos formados por esse curso serdo os profissionais que participam
do desenvolvimento de projetos gréaficos nas areas de CAD, 3D e video, criando plantas
para arquitetura, animac6es em 3D, gréaficos para jogos digitais e projetos de edi¢do e
composicao de videos e audio.

Serao criadas habilidades e competéncias para:

e Manuseios de imagens estaticas ou animadas discernindo aplicacdes em areas
mais artisticas como Animacgéo, bem como em areas de cunho mais técnico como
CAD.

e Desenvolver jogos digitais.

e Desenvolver paginas e contetdos para a internet.

e Aplicar os processos de desenvolvimento de software.

e Desenvolver solucdes logicas para resolucédo de problemas.

e Apresentar desenvoltura no relacionamento interpessoal.



4.2 Areas de Atuacéo

O Técnico em Computacdo Grafica pode atuar no mercado profissional nos

seguintes segmentos:

e Empresas de Informatica.

e Empresas Comerciais.

e Agéncias de publicidade.

e Designer Institucional para EAD.

e Startups.

e Orgaos publicos.

e Empresas de assessoria, consultoria e treinamento.
e Empresas de desenvolvimento de software.

e Empresas de desenvolvimento de jogos digitais.
e Portais na WEB.

e Empresas que utilize recursos de Informatica.

e [Forma autbnoma.

5 Organizagéo Curricular

A atual concepcédo de Educacdo Profissional adota a nocdo de competéncias e
habilidades como parametro da organizacdo curricular e do fazer pedagogico dos
docentes. Esses conceitos apontam para uma mudanca efetiva da postura dos atores do
processo de ensino-aprendizagem-avaliacdo. Nessa estruturacdo de curriculo, faz-se
necessario um acompanhamento mais sistematico do desempenho do aluno, uma
atualizagdo constante dos contetdos, sendo estes mais flexiveis e desenvolvidos de
forma interdisciplinar, caracterizada por uma relacdo intelectual e reflexiva com as novas
tecnologias.

A organizacdo curricular do Curso Técnico em Computacdo Gréfica busca
desenvolver no aluno a construgdo de conhecimentos, competéncias e habilidades
necessarias para a atuacao profissional no setor produtivo, oferecendo instrumentos de
compreensdo da realidade para que o educando possa intervir e contribuir para
transformé-Ila.

A organizacdo curricular do Curso Técnico em Computagdo Grafica esta
estruturada em quatro (4) semestres. As disciplinas constantes em cada semestre serao

constituidas de atividades teoricas e praticas (praticas de laboratorio, visitas técnicas,



aulas de campo, trabalhos de campo, etc.), visando contribuir para formacao de perfil
profissional com qualidade capaz de atender as exigéncias do mercado de trabalho.

Para a aplicagdo pratica dos conteados tem-se a disciplina de Estagio
Supervisionado que ocorre no ultimo semestre do curso.

As cargas horérias das disciplinas e de Estagio Supervisionado do Curso Técnico
em Computacdo Grafica encontram-se devidamente estabelecidas na matriz curricular

abaixo e nos planos das disciplinas.

5.1 Metodologia

O fazer pedagdgico consiste no processo de construcdo e reconstrucdo da
aprendizagem na dialética da intengdo da tarefa partilhada, em que todos sdo sujeitos do
conhecer e aprender, visando a construcdo do conhecimento, partindo da reflexdo, do
debate e da critica, numa perspectiva criativa, interdisciplinar e contextualizada.

Para isso é necessario entender que curriculo vai muito além das atividades
convencionais da sala de aula, pois ele perpassa todas as a¢bes que afetam, direta ou
indiretamente, o0 processo ensino-aprendizagem. Nesta abordagem, o papel dos
educadores é fundamental para consolidar um processo participativo em que o aluno
possa desempenhar papel ativo de construtor do seu proprio conhecimento, com a
mediacdo do professor, o que pode ocorrer atravées do desenvolvimento de atividades
integradoras que venham a proporcionar a autonomia do educando, como: debates,
reflexdes, seminarios, momentos de convivéncia, atividades praticas, palestras e
trabalhos coletivos.

Em um curso com essa especificidade, assim como as demais atividades de
formacdo académica, as aulas praticas e de laboratorio sédo essenciais para que o aluno
possa experimentar diferentes metodologias pedagogicas adequadas ao ensino de
tecnologia. O contato do aluno com a pratica deve ser planejado, considerando os
diferentes niveis de profundidade e complexidade dos conteldos envolvidos, tipo de
atividade, objetivos, competéncias e habilidades especificas. Inicialmente, o aluno deve
ter contato com os procedimentos a serem utilizados na aula pratica, realizada,
simultaneamente, por toda a turma e acompanhada pelo professor. No decorrer do curso,
o contato do aluno com a teoria e a pratica deve ser aprofundado por meio de atividades
gue envolvem a criacdo, 0 projeto, a construcdo e analise, e 0os modelos a serem
utilizados. O aluno também devera ter contato com a analise experimental de modelos,
através de iniciagéo cientifica.

Para formar profissionais autbnomos, criativos e participativos no exercicio da sua



cidadania e na contribuicdo para a sustentabilidade socioambiental, (cabe ao professor do
curso Técnico de Informatica organizar situacdes didaticas)cabe ao IFCE, representado
por toda a sua equipe docente e na colaboracdo dos técnicos administrativos,
proporcionar um ambiente de aprendizagem instigante e desafiador, onde a relagcéo entre
teoria e pratica se manifeste nos mais diversos meios educativos: no ensino, na pesquisa
e na extenséo.

Dessa forma, a metodologia devera propiciar condi¢cdes para que o educando
possa vivenciar e desenvolver suas competéncias: cognitiva (aprender a aprender);

produtiva (aprender a fazer); relacional (aprender a conviver) e pessoal (aprender a ser).

5.2 Estrutura Curricular

Cédigo Disciplinas C.H. Créd. Teoria Pratica Pré-requisito

SEMESTREI

TCG 01 Inglés Instrumental 40 2 40 - -

TcGg o2  Portugués Instrumental 40 2 40 - -

TCG 03 Matematica Aplicada 40 2 40 - -
Gestéo e

TCG 04 40 2 40 - .

Empreendedorismo

Fundamentos De

TCG 05 . 80 4 40 40 -
Programacéao
Organizagéao De
TCG 06 80 4 80 - -
Computadores
TcG o7 Introducéo a modelagem  4q 2 20 20 -
Higiene e Seguranca do
TCG 08 Trabalho 40 2 40
TOTAL 400 20 340 60
SEMESTREI
TCG 09 Criacao De Logotipos 80 4 - 80 -
TCG 10 Modelagem 3d 80 4 - 80 -
Linguagem De
TCG 11 . 80 4 40 40 -
Programacéao

TCG 12  Tratamento De Imagem 80 4 - 80 -



TCG 13 Web Design 80 4 - 80 -

TOTAL 400 20 40 360 -
SEMESTREI

TCG 14 Animagao 3D 80 4 20 60 -
TCG 15 CAD 2D 80 4 - 80 -
TCG 16 Programag&o Web 80 4 40 40 -
TCG 17 Game Design 80 4 20 60 -
TCG 18 Producéo Audiovisual 80 4 20 60 -
TOTAL 400 20 100 300

SEMESTREIV
Gestao Da Tecnologia Da

TCG 19 . 60 3 60 - )
Informagéo
TCG 20 CAD 3D 80 4 - 80 i
TCG 21 Projeto social 40 2 20 20
TCG 21 Pratica Profissional 300 15 - 300 )
TOTAL 480 22 80 400
CARGA HORARIA
TOTAL Lol

5.3 Pratica Profissional

Entende-se por Pratica Profissional a atividade curricular obrigatéria que o aluno,
regularmente matriculado, deve desenvolver em organizacfes publicas, privadas ou do

terceiro setor, com a coordenacgdao e orientacao de professores.

A Pratica Profissional, de carater obrigatorio, deve ser realizada individualmente e
respeitar as seguintes observacgoes:

a) - O aluno deve prestar, a Coordenacao da Pratica Profissional, informacdes sobre
o0 tema e a area de conhecimento, e apresentar Declaracdo da organizacao pesquisada
autorizando-o a realizar, assegurando acesso a dados pertinentes e designando

funcionario para atuar como Supervisor das atividades praticas do académico.



b) - Cada aluno é orientado por um professor pertencente ao quadro docente,
designado pela Coordenacédo do Curso, observada a sua disponibilidade de horarios para
orientacao.

c) - Cada aluno deve realizar reunides periédicas junto a organizacéo onde realiza a
Pratica Profissional, mediadas pelo Supervisor, bem como participar das reunides
semanais com o Professor Orientador onde a frequéncia obrigatdria sera de 75% de todas
as reunioes.

d) - A prética profissional pode ser realizada na organizacdo em que 0 aluno atua
profissionalmente.

e) — Ao final da Pratica Profissional, o professor fara avaliagdo do aluno mediante
desempenho do mesmo ou pela apresentacdo de artigo publicado pelo trabalho

desenvolvido.

5.4 Plano de disciplinas

Legenda:
T — Carga horéaria de Teoria; P — Carga horaria de Pratica; B — Bibliografia Basica; C -
Bibliografia Complementar.

SEMESTRE |

: TCG 01 - INGLES INSTRUMENTAL
Componente Curricular

Pré-requisito(s) -

Carga
Periodo Letivo: Semestre | Horéaria

T[P
40 | -

horas

Objetivos
Conhecer o conceito e a importancia do Inglés Técnico, bem como estruturas basicas da
lingua inglesa aplicando-as no exercicio da leitura e interpretacao de textos técnicos.
Conteudo Programético

Possessive case
Future Tense
Conditional

e Conceito de inglés técnico

e Vocabulario técnico em inglés

e Leitura e interpretagao de textos
e Pronomes pessoais

e Verbos (to be, to have, regulares e irregulares)
e Present Tense

e Present Continuous Tense

e Past Tense

e Adjectives

e Pronouns

[

[ J

[



e Other pronouns

Metodologia Recursos Didaticos Avaliacao

e Aulas dialogadas, com e Data Show; e Avaliacao do
base em pesquisas feitas e Pincel / Quadro conteudo tedrico.
pelos estudantes; Branco; e Participacdo em sala
Aulas expositivas e Textos; de aula;
Exploracéo de textos e Videos; e Cumprimento das
visando a aprendizagem e Caixas de som atividades solicitadas

L. ' no prazo ao longo da

das estratégias de leitura e duracgo da disciplina;
escrita, além da gramatica e Execucdo de prova

escrita;

e Elaboracéo e
participacao de
seminarios;

e Desenvolvimento da
habilidade escrita.

Bibliografia Basica e Complementar
Edica
0

CRUZ, Décio Torres; SILVA, Alba Valéria; ROSAS, Marta. Inglés com textos para
B informatica. 72 ed.: S&do Paulo: Disal Editora, 2013.

B/C Titulo Autor Local Editora Ano

TORRES, Nelson. Gramatica pratica da lingua inglesa: o inglés

B descomplicado. 112 ed.: S&do Paulo. Saraiva, 2014.

B MEDRANO, Verbnica L. Inglés para a informatica. 112 ed.: Sdo Paulo: Editora
Bookworm, 2011.

c SOUZA, Adriana G.F. et. al. Leitura em Lingua Inglesa: Uma abordagem
instrumental. 22 ed.: S&do Paulo: Disal Editora, 2010.

C SOANES, Catherine. Oxford Dictionary Portuguese/English/Portuguese. 12.:
Oxford Dictionaries. 2012.

C THOMPSON, Marco Aurélio da S. Inglés Instrumental - Estratégias de Leitura
para Informéatica e Internet. S&o Paulo: Editora Erica, 2015.

C CRUZ, Décio Torres. Inglés instrumental para informatica. Sdo Paulo: Disal,

2013.

SEMESTRE |



Componente TCG 02 - PORTUGUES INSTRUMENTAL
Curricular

Pré-requisito(s) -

Carga 40

Horaria: horas T P

40| -

Periodo Letivo: Semestre |

Objetivos

e Conhecer os recursos da lingua portuguesa aplicando-os no exercicio da
leitura, analise, compreenséao e producédo de diferentes géneros textuais,

e Identificar os elementos da comunicacéo e as func¢des da linguagem,

e Reconhecer os niveis de linguagem e as variedades linguisticas na
modalidade oral e escrita,

e Reconhecer a importancia do uso adequado da linguagem na interagéo
humana.

Conteudo Programatico

Elementos da Teoria da comunicacao;
Funcdes da Linguagem;
Géneros e tipos textuais;
Noc¢Bes metodologicas de leitura e interpretacédo de textos;
Habilidades basicas de producao textual;
Nocdes linguistico-gramaticais aplicadas a textos de natureza académica.
Exploracdo de temas transversais
A influéncia da cultura afrodescendente e indigena na formacdo da lingua
portuguesa no Brasil.
e FEtica e trabalho

Metodologia Recursos Didaticos Avaliacéao
e Aulas dialogadas, com base e Datashow; e Participacdo em
em pesquisas feitas pelos e Computador sala de aula;
estudantes. e Pincel / Quadro e Cumprimento das
e Aulas expositivas, com auxilio Branco; atividades
da lousa e de recursos e Textos; solicitadas no
eletrbnicos, como Datashow e e Videos; prazo ao longo da
aparelho de som ou similar. duracéo da
e Exploracdo de textos visando a disciplina;
aprendizagem das estratégias e Execucao de
de leitura e escrita, além da prova escrita;
gramatica. e Elaboracéao e
participacdo  de
seminarios;

e Desenvolvimento
da habilidade
escrita.

Bibliografia Basica e Complementar



Titulo Autor Ed(;(;a Local Editora Ano

BECHARA, Evanildo. Moderna Gramatica Portuguesa — Atualizada pelo Novo
Acordo Ortografico. 372 ed.: Rio de Janeiro: Editora Lucerna, 2009.

MEDEIROS, Joao Bosco. Portugués instrumental: contém técnicas de elaboracéo
de trabalho de concluséo de curso (TCC). 10. ed. Sao Paulo: Atlas, 2014.

MARTINS, Dileta Silveira; ZILBERKNOP, Lubia Scliar. Portugués Instrumental: de
Acordo com as Normas da ABNT. 292 ed.: Sao Paulo: Atlas, 2010.

KOCH, |I. A coesao textual. Sdo Paulo: Editora Contexto, 2000.

BLIKSTEIN, Izidoro. Técnicas de Comunicacdo Escrita. S0 Paulo: Editora Atica,
2003.

MARCUSCHI, Luiz Antonio. Producéo textual, analise de géneros e
compreensdo. Sao Paulo: Pardbola, 2008

FERREIRA, Aurélio Buarque de Holanda. Mini Aurélio: o Dicionario da Lingua
Portuguesa — Conforme o Acordo Ortografico. 12 ed.: Curitiba: Editora Positivo, 2014

SEMESTRE |
Componente TCG 03 - MATEMATICA APLICADA
Curricular
Pré-requisito(s) -
. . Carga 40

Periodo Letivo: Semestre | Horaria:  horas T|P

40 | -
Objetivos

e Ler, interpretar e utilizar textos e representacdes matematicas (tabelas, graficos,
expressoes etc.)

e Transcrever mensagens matematicas da linguagem corrente para linguagem
simbdlica (equacdes, graficos, diagramas, formulas, tabelas etc.) e vice-versa.

e Selecionar estratégias de resolucdo de problemas aplicados a programacéao.

e Fazer e validar conjecturas, experimentando, recorrendo a modelos, esbocos,
fatos conhecidos, relacdes e propriedades;

e Utilizar o conhecimento matematico para desenvolver, interpretar e criticar
algoritmos e softwares de computadores.

Conteudo Programaético

Conjuntos numericos;

Expressdes algébricas;

Equacdes de primeiro grau;

Sistemas de equacdes de primeiro grau;

Equacdes de segundo grau;

Sistema de equacobes de segundo grau;

Areas de poligonos e volumes de sélidos;



Logaritmos;
Vetores;
Matrizes;

Introducgéo a Loégica;

Nocdes de Probabilidade e Estatistica,

Sequéncias numéricas;

Progressdes Aritméticas e Geométricas;

Conversao de bases binaria, decimal, e hexadecimal.
Metodologia
e Aulas expositivas dialogadas e
mediadas, pesquisa, projetos.

Recursos Didaticos

Data Show;
Computador
Pincel / Quadro
Branco;

Textos;

Videos;

Avaliacéo

A avaliacdo € um
processo
continuo, onde os
alunos seréo
avaliados desde a
sua participagao

nas atividades
propostas,
pontualidade e
atraves de provas

tedricas e
praticas,
participagdo em
sala de aula.
Bibliografia Basica e Complementar
Titulo Autor Sel Local Editora Ano

DANTE, Luiz Roberto. Matematica: Contextos e Aplicagdes. 32 ed.: Sao Paulo:
Atica, 2008.

GIOVANNI, José Ruy; BONJORNO, José Roberto. Mateméatica Completa. Sao
Paulo: FTD, 2005.

EZZIl, Gelson et al. Fundamentos de Matematica Elementar. Sdo Paulo:, 2004. 82
ed.: Sao Paulo: Atual, 2013.

SMOLE,Kétia; DINIZ, Maria Ignez. Matematica: Ensino Médio. 92 ed.: Sado Paulo:
Saraiva, 2013.

YOUSSEF, Antonio Nicolau; SOARES, Elizabeth; FERNANDES, Vicente Paz.
Matematica. Sdo Paulo: Scipione, 2008.

GERSTRING, Judth L.; Fundamentos Matematicos para Ciéncia da
Computacéo; Ed. LTC; 40 Ed., Rio de Janeiro.

ERGOVAG, Milos, et all.; Introduc&o aos Sistemas Digitais; Ed. Bookman; Porto
Alegre — RS.



SEMESTRE |

Componente
Curricular

Pré-Requisito (s) -

TCG 04 — GESTAO E EMPREENDEDORISMO

Periodo Letivo: Semestre | Catg.a 40 TP
Horaria: horas 4 | -
0
Objetivos

Proporcionar aos alunos a identificacdo de modelos de organizacdo empreendedora.
Conhecer direitos e deveres do consumidor e compreender um projeto
organizacional.

Conteudo Programaético

e PERIODOS DA REVOLUCAO INDUSTRIAL:
o Principios da administracao cientifica;
o Pensamento de Taylor, Fayol, Ford,
e CONCEITOS BASICOS DA ADMINISTRACAO:
o Estrutura organizacional,
0 Objetivos competitivos;
o Funcbes da administracao;
o Variaveis da administracao;
o Niveis e setores das organizacfes e empresas;
e MACRO E MICRO AMBIENTE:
0 Processo de planejamento financeiro;
o Pontos fortes, pontos fracos;
o Oportunidades e ameacgas;
o Nocdes de planejamento estratégico.
e CARACTERISTICAS DO EMPREENDEDOR:
o Necessidades do empreendedor;
o Oportunidades de negaocio;

o0 Inovacéo;
o0 Inteligéncia competitiva.
e GESTAO:

0 Gestdo de pessoas;

o Gestao financeira;

o Formacéo de preco.
e PLANO DE NEGOCIO:

Metodologia Recursos Didéticos Avaliacéo
Aulas Expositivas; e Data Show; e Prova Escrita;
Seminarios. e Pincel / Quadro e Seminarios;

Branco; e Trabalhos.

e Videos Técnicos.



B/C

Componente Curricular

Bibliografia Basica e Complementar
Titulo Autor Edicao Local Editora Ano

MAXIMIANO, A. C. A. Administragéo para empreendedores. Sao Paulo. Prentice-
Hall 2006.

PALADINI, E. P. Gestdo estratégica da qualidade: principios, métodos e
processos. Sao Paulo. Atlas 2008.

CARVALHO, M. M.; PALADINI, E. P. Gestao da qualidade: teoria e casos. Rio de
Janeiro. Campus 2005.

DORNELAS, José Carlos Assis. Empreendedorismo: transformando ideias em
negdcios. 32 Ed. Rio de Janeiro. Elsevier 2008.

HISRICH, Robert D. Empreendedorismo. 7 Ed. Porto Alegre. Bookman 2008.

ARANHA, J. A. S. Modelo de Gestédo para Incubadoras de Empresas. Rio de
Janeiro: WalPrint, 2002.

BHIDE, A. As Perguntas que Todo Empreendedor Deve Responder. Harvard
Business Review, Campus, 2002.

SEMESTRE |
TCG 05-FUNDAMENTOS DE PROGRAMACAO

Pré-requisito(s) -

Periodo Letivo: Semestre |

Carga 80

Horaria: horas T P

40 | 40

Objetivos

Desenvolvimento de solu¢cdes computacionais eficientes com a elaboracao de algoritmos.

Conteudo Programatico
Légica para programacao e aplicacdes em:

o Algoritmos,

Estruturas de controle do fluxo,
Constantes,

Operadores logicos,

Condicionais e demais fungoes,

O O O O o

Desenvolvimento de algoritmos aplicados as redes de computadores.



Componente Curricular

Metodologia Recursos Didaticos Avaliacao

e Aulas expositivas e Data Show; e Avaliacao do
e Atividades praticas no e Computador conteudo teorico.
laboratério. e Pincel / Quadro e Avaliacao das
Branco; atividades
Textos; desenvolvidas em
Videos; laboratorio.

Bibliografia Basica e Complementar

Titulo Autor Edc|)ga Local Editora Ano

ASCENCIO, Ana Fernanda Gomes; Edilene Aparecida Veneruchi. Fundamentos
da Programacédo de Computadores. CAMPOS, 32 ed.: Sdo Paulo Prentice Hall
2012.

FORBELLONE, André Luiz Villar;, EBERSPACHER, Henri Frederico. Logica de
Programacé&o: a Construgcdo de Algoritmos e Estrutura de Dados. 3 ed. S&o
Paulo. Prentice Hall 2005

SOUZA, Marco Antonio de Souza. et al. Algoritmos e Ldégica de Programacéo.
Sé&o Paulo. Editora Pioneira Thomson 2005.

FARRER, H. et al.; Algoritmos Estruturados. Programacédo Estruturada de
Computadores. 32ed.: Rio de Janeiro, LTC 2008.

MANZANO, J. A. N. G., & OLIVEIRA, Jair Figueiredo de; Algoritmo: Légica Para
o Desenvolvimento de Programacéao. Sao Paulo. Erica 2009

MANZANO, José Augusto N. G. Logica Estruturada para Programacao de
Computadores. Sao Paulo: Erica, 2001.

PUGA, Sandra. Logica de Programacdao e Estruturas de Dados: com aplicacao
em Java. S&o Paulo: Pearson Prentice Hall, 2003.

SEMESTRE |
TCG 06-ORGANIZACAO DE COMPUTADORES

Pré-requisito(s) -

Periodo Letivo: Semestre |

Carga 80

Horaria: horas T 1P

80 | -

Objetivos

Conhecer toda arquitetura computacional, estrutura dos computadores, critérios de
projetos, funcionalidades e aplicacdes.

Conteudo Programaético



Introducédo a organizagdo de computadores,
Sistemas de numeracao;

Evolucéo histérica dos computadores,
Barramentos,

Sistema de armazenamento,

Sistema de E/S e principais periféricos,
Arquitetura do conjunto de instrucdes,
Estrutura e funcionamento da CPU,
Paralelismo no nivel de instrucdes,
Arquiteturas RISC,

Introducao as arquiteturas paralelas.

Metodologia Recursos Didaticos Avaliacéo
e Aulas expositivas e Data Show; e Avaliacao
e Atividades praticas no e Computador conteudo tedrico.
laboratorio. e Pincel / Quadro e Avaliacao
Branco; atividades
Textos; desenvolvidas
Videos; laboratorio.

Bibliografia Basica e Complementar

B/C Titulo Autor Edc|)ga

Local Editora Ano

MACHADO, Francis Berenger; MAIA, Luiz Paulo. Arquitetura de Sistemas

B Operacionais. 52 ed.: Rio de Janeiro: LTC, 2013.

E desempenho. 5 ed Ver. Sdo Paulo: Prentice-Hall, 2008.

B TANENBAUM. A. Organizacao Estruturada de computadores; 62 ed. Sdo Paulo.
Prentice Hall 2013

c SILBERSCHATZ, Abraham; Sistemas Operacionais com Java. 72 ed. Rio de
Janeiro. Elsevier 2008.

c SOCIEDADE BRASILEIRA DE COMPUTACAO. Computacgéo Brasil. Revista da

Sociedade Brasileira de Computacé&o. Porto Alegre. Prentice-Hall 2010.

STALLINGS, W. Arquitetura e Organizacdo de Computadores: Projeto para o

Dantas, Mario. Computacéo Distribuida de Alto-Desempenho:Redes, Clusters

c e Grids Computacionais. Axcel Books, ISBN 85-7323-240-4, 2005.

C PATTERSON, David A. & HENNESSY, John L. Organizacdo e Projeto de
Computadores: a interface hardware/software. Rio de Janeiro: Elsevier, 2005.



SEMESTRE |

Componente TCG 07-INTRODUCAO A MODELAGEM

Curricular
Pré-requisito(s) -
80

Carga

Semestre | e
Horaria:

Periodo Letivo:

Objetivos

hora T P
S

40 | 40

Conhecer entre os diversos tipos de CAD do mercado, um que atenda as suas
necessidades. Aplicar as normas para o desenho técnico. Fazer uso de um
programa de CAD, nele construindo desde as primitivas geométricas, desenhos de

conjuntos, desenho de detalhes e apresentacdo em 2D.

Ler, interpretar e desenvolver representacdes de acordo com as bases geométricas
utilizadas em atividades com projetos como Arquitetura, Design e Desenho

Industrial.

Conteudo Programatico
Conceitos iniciais do desenho técnico
Nocdes béasicas do desenho técnico.
Criacdo de prototipos em papel,
Calculo de areas,
Conceitos de escalas,
Plano de cortes,
Planta baixa,
Vistas e perspectivas
CAD: Conceitos, classificacédo e plataformas.
Comandos de edicéo.
Comando de modificagéo.
Comandos de verificagao.
Comandos de dimensionamento

Metodologia Recursos Didéticos

Aulas expositivas e Data Show;

Atividades praticas no e Computador

laboratario. e Pincel / Quadro
Branco;
Textos;
Videos;

Bibliografia Basica e Complementar

Edica

Titulo
o)

Autor

Local

Avaliacéo
Avaliacéo do
conteudo tedrico.
Avaliacéo das
atividades
desenvolvidas

em laboratério.

Editora Ano



Solid Edge. Manual do usuario
B  AutoCAD. Manual do usuério

B SolidWorks. Manual do usuéario

Oliveira, Mauro Machado de. Autodesk AutoCAD 2010. Guia Pratico 2D, 3D e
perspectiva. 12 ed. Campinas, Komedi 2009.

C Baldam,Roquemar; Costa, Lourenco. Autocad 2015 - Utilizando Totalmente. 12
ed.: Erica. 2014.

TURQUETTI, Reynaldo. BORGES, Leonardo. Aprenda a desenhar com AutoCad

2000
MATSUMOTO, Yathie. Auto CAD R 14 Fundamentos.
Componente TCG 08 - HIGIENE E SEGURANCA DO TRABALHO
Curricular

Pré-Requisito(s) -

Carga 40

Periodo Letivo: Semestre | L.
Horaria: horas

40

Objetivos
Aplicar os fundamentos de higiene e seguranca do trabalho;
Reconhecer equipamentos de protec¢éo individual e coletivos;
Conhecer no¢des de primeiros socorros em caso de acidentes;
Usar adequadamente equipamentos de protecao individual e coletivos;
Confeccionar mapa de riscos ambientais;
Acompanhar a organizacao e o funcionamento de uma CIPA;
Identificar as normas regulamentadoras relativas a higiene e seguranca do trabalho.

Conteudo Programético

e Definicbes: e Protecao contra incéndios:
0 Acidentes do trabalho; o Como evitar o fogo / Como
o Conceito legal, combater o incéndio;
o Conceito prevencionista; o Classes de fogo e métodos de
e Legislacdo sobre seguranca e saude extingcéo;
no trabalho: 0 Saidas de emergéncia.
o A Constituicéo; e Insalubridade e riscos no trabalho:
o A Consolidacdo das Leis o Avaliacdo dos limites de
Trabalhistas (CLT); tolerancia;
o As Normas o Ruido, calor, iluminacéo, riscos

Regulamentadoras (NRS); quimicos;



e A Comissao Interna de Prevencéo de
Acidentes — CIPA:

0 Atribuicdes;

o Organizacao e funcionamento.
e O servico de Engenharia e Medicina

do Trabalho:
o0 A formacao;
0 Atribuicdbes do meédico do
trabalho;
0 Atribuicdes do Engenheiro de

Seguranca.

e |ocal de trabalho:

0 Riscos graves e interdicao; o Normas Legais sobre EPI.
0 Inspecéo; Higiene pessoal e instalacdes
o0 Investigacdo das causas dos sanitérias no local de trabalho:
acidentes; o0 Higiene pessoal,
0 As causas dos acidentes; 0 Instalacdes sanitarias.
o Ato inseguro e condicdo Periculosidade: explosivos;
insegura; inflamaveis; eletricidade;
o Protecdo de Maquinas e radioatividade.
Equipamentos; Nocdes de primeiros socorros:
o Dispositivos de acionamento e o Ocorréncias mais comuns;
parada; 0 Queimaduras;
0 Riscos com eletricidade. o Choque elétrico;
e Esforco fisico e movimentacdo de o Envenenamento;
materiais: o Emergéncias clinicas (desmaio,
o O esforco fisico e as lesbes; infarto, crise epiléptica).
o Cuidados e orientacdes
preventivas;
o Normas legais;
o Ergonomia;
o0 Consequéncias do excesso de
trabalho;
o Duragdo da jornada de
trabalho;
o Ritmo de trabalho e periodo
de repouso.
Metodologia Recursos Didéticos Avaliacao
e Aulas Expositivas; e Data Show; Prova Escrita;
e Seminarios. e Pincel / Quadro Seminarios;
Branco; Trabalhos.
e Videos Técnicos.
Bibliografia Basica e Complementar
B/C Autor Edicéo Local Editora Ano

o O adicional de insalubridade.
Riscos Ambientais:

0 Agentes fisicos;

0 Agentes quimicos;

0 Agentes biolégicos;

o0 Agentes ergondmicos;

0 Mapa de riscos ambientais.
Medidas de protecdo contra riscos
ocupacionais:

0 Protecdo individual e protegéo

coletiva (EPI x EPC);

o Implantacdo de um EPI;



CARDELLA, Benedito. Seguranca no trabalho e prevencao de acidentes: uma
abordagem holistica. Sdo Paulo: Atlas, 2009.

SALIBA, Tuffi Messias. Curso basico de seguranca e higiene ocupacional. Sao
Paulo: LTr, 2004.

SALADINI, Elaine Vieira Nogueira. Seguranca e medicina do trabalho: Lei
6514/78. 62° Edicdo: Sdo Paulo: Atlas, 2008.

PONZETTO, Gilberto. Mapa de riscos ambientais: aplicado a engenharia de
seguranca do trabalho CIPA NR-05. 3% Edicdo: Sdo Paulo: LTr, 2010.

GONCALVES, Edwar Abreu. Manual seguranca e salde e no trabalho. 3?
Edicdo: S&do Paulo: LTr, 2006.

Legislacdo em Seguranca e Saude no Trabalho (Lei 6.514/77 e Normas
Regulamentadoras aprovadas pela Portaria MTb 3.214/78 e alteracdes).

SOUSA, Carlos Roberto Coutinho de, ARAUJO, Giovanni Moraes de, BENITO,
Juarez. Normas Regulamentadoras Comentadas. Rio de Janeiro.

SEMESTRE Il
Componente TCG 09—-CRIACAO DE LOGOTIPOS
Curricular
Pré-requisito(s) -
. . Carga 80

Periodo Letivo: Semestre Il Horaria:  horas T | P

- 180
Objetivos

Conhecer vetorizacdo para criacdo de logotipos junto com técnicas de levantamento
de estudo de cores e formas.

Conteudo Programatico
Técnicas de vetorizacdo para fotos, desenhos, logomarcas, etc.

Estudo de cores e formas,

Estudos de caso de logotipos de sucesso.

Metodologia Recursos Didaticos Avaliacao
Aulas expositivas dialogadas e e Data Show; e Participacdo em
mediadas, pesquisa, projetos. e Computador sala de aula;
e Pincel / Quadro e Cumprimento das
Branco; atividades
Textos; solicitadas no

Videos; prazo ao longo da



duracéo da
disciplina;

e Execucao de
prova escrita;

e Elaboracao e
participacao de
seminarios.

Bibliografia Basica e Complementar

B/ Edica

Titulo Autor Local Editora Ano

ALVES, W.P.: Adobe lllustrator CS6 - Descobrindo e Conquistando. Séo Paulo.
B Erica 2012

B ANDRADE, M.S. Adobe llustrator Cs5. Sao Paulo 2011

PRIMO, L. Estudo Dirigido de Corel DRAW X6 em portugués. 29 ed. Sao Paulo.

= Erica 2012.

c ROHLDER, E.; SPECK, H.; SANTOS, C.J.: Tutoriais De Modelagem 3d Utilizando
O Solidworks. 5 ed. Sao Paulo. Editora Visual Books, 2011.

c SILVA, A.; RIBEIRO, C.T.; DIAS, J.; SOUSA, L. Desenho Técnico Moderno; Sao
Paulo: LTC. 42 ed. Sdo Paulo. LTC 2006.
PEREZ, Clotildes. Signos da marca: expressividade e sensorialidade. Sé&o

C Paulo: Thomson, 2004.

C

CESAR, N. Direcao de arte em propaganda. 12 ed.: Sdo Paulo: Futura, 2000.

SEMESTRE II
Componente TCG 10-MODELAGEM 3D
Curricular
Pré-requisito(s) -
. . Carga 80
Periodo Letivo: Semestre Il Horaria: horas T | P
- 1 80
Objetivos

e Conhecer a parte instrumental, utilizando técnicas de criacdo e modelagem de
personagens e animacao seguindo os principios da fisica.

e Conhecer as vérias tecnologias disponiveis no campo da representacdo grafica
tridimensional, bem como a interoperabilidade entre elas

Conteudo Programatico



Introducdo a modelagem tridimensional (3D).
Manipulacédo e criacdo de materiais e texturas.
Criacéo e ajustes de iluminacéo.

Criacéo de objetos e ambiente.
Fundamentos de gréaficos 3D e animacgéo
Definicdo de graficos 3D

Do desenho 2D ao 3D

O espacgo de trabalho em 3D

Coordenadas

Eixos

Linhas, polilinhas e poligonos

Objetos 3D

Objetos em Mesh, Poly, Patch e Nurbs

Sub objetos dos objetos 3D

Vertices

Arestas

Faces

Metodologia Recursos Didéticos
Aulas expositivas dialogadas e e Data Show;
mediadas, pesquisa, projetos. e Computador

e Pincel / Quadro
Branco;
Textos;
Videos;

Avaliacao

A avaliacdo € um
processo
continuo, onde os
alunos seréo
avaliados desde a
sua participagéo
nas atividades
propostas,
pontualidade e
atraves de provas

tedricas e
praticas,
participagdo em
sala de aula.
Bibliografia Basica e Complementar
BC/ Titulo Autor Edcl)ga Local Editora Ano

BRITO, A. Blender 3D — Jogos e Animacdes Interativas. 12 ed.: Sado Paulo.
B Editora Novatec 2011.

BUGAY, E.L. AutoCAD 2011 da Modelagem a Renderizagcdo em 3D. 12 Ed.: Sdo



Paulo. Editora Visual Books, 2010.

GOMES, J.M.; VELHO, L. Fundamentos da Computacédo Grafica. Sao Paulo.
Editora IMPA 2008.

AGUIAR, F.C; SILVA, J.C. Modelagem de Personagens para Jogos com 3DS
MAX 8. 12 Ed.: Sdo Paulo. Editora Erica 2005.

ROHLDER, E.; SPECK, H.; SANTOS, C.J. Tutoriais De Modelagem 3d Utilizando
O Solidworks. 22 Ed.: Sao Paulo. Editora Visual Books, 2011.

PEREZ, Clotildes. Signos da marca: expressividade e sensorialidade. Sé&o
Paulo: Thomson, 2004.

CESAR, N. Direcao de arte em propaganda. 12 ed.: S&o Paulo: Futura, 2000.

Componente TCG 11-LINGUAGEM DE PROGRAMACAO
Curricular

Pré-requisito(s) -

Carga 80

Periodo Letivo: Semestre || =
Horaria: horas

TP
40 | 40

Objetivos
e Conhecer as tecnologias que a area de computacao gréfica apresenta, dominando
0s processos de criacdo e programacdo de uma animacdo, assim como as
tecnologias audiovisuais necessarias para o seu desenvolvimento.

Conteudo Programatico

e Aplicacdo dos conhecimentos de programacéo de Algoritmos e Logica de
Programacéo envolvendo animagéo vetorial.

e Analise das relacdes entre animacgao, programacao e suas aplicacbes tanto em

ambientes online como offline usando a linguagem de programacao action script.

Programacao ndo-estruturada

Programacéao estruturada

Programacao orientada por objetos

Outros paradigmas (funcional e 16gico)

Programacao orientada a objetos: classe, objeto e encapsulamento.

Generalizacéo, polimorfismo, interfaces, composi¢ao e agregacgao.

Interface grafica com o usuario (GUI).

Metodologia Recursos Didaticos Avaliacéao



e Aulas expositivas dialogadas

(o8]

w

Data Show; e A avaliacdo € um

e mediadas, pesquisa, e Computador processo continuo,
projetos. e Pincel / Quadro onde os alunos
Branco; serdo avaliados
Textos; desde a sua
Videos; participacédo nas
atividades
propostas,

pontualidade e
através de provas
tedricas e praticas,
participacdo em sala

de aula.
Bibliografia Basica e Complementar

Titulo Autor Edicdo Local Editora Ano
PAULA FILHO, Wilson de Padua. ALMEIDA, M,:Criacdo de animagdo co Flash.
S&o Paulo. Digerati Books 2007.
LOTT, J.; REINHARDT, R. Flash 8Action Script Bible. Rio de Janeiro. Wiley 2006
FARRER, H. et al. Algoritmos Estruturados. Programacédo Estruturada de
Computadores. 3 ed.: Rio de Janeiro. LTC 2008
GUEDES, G.T.A. UML: Uma Abordagem Pratica. 2 ed. Sdo Paulo. Novatec 2008
ZIVIANI, N. Projetos de algoritmos com implementacdo em Pascal e C. Séo
Paulo: Pioneira, 2000.
LEISERSON, Charles E., RIVEST, Ronald L., CORMEN, Thomas H. Algoritmos —
teoria e pratica. Rio de Janeiro: Campus, 2002.
OLIVEIRA, Jayr F., MANZANO, José A. N. G. Algoritmos: logica para
desenvolvimento da programacé&o. Sao Paulo: Erica, 2001.

SEMESTRE II
Componente TCG 12-TRATAMENTO DE IMAGENS
Curricular
Pré-requisito(s) -
Periodo Letivo: Semestre |l carga 80 T| P

Horaria: horas




Objetivos

e Desenvolver pratica profissional utilizando aplicativos de edicado de imagens, na
criagéo e/ou tratamento de imagens;

e Analisar, interpretar e aplicar os conceitos da teoria da cor, padrdes de cores CMYK
e RGB, obtencédo de cores especiais, utilizando-se de equipamentos de informética,
Abordando detalhes especificos para criacdo e fechamento de arquivos;

e Conhecer a legislacéo e orientacdes técnicas vigentes.

Conteudo Programatico
Dicas e trugues em tratamento de imagem e técnicas modernas para resultados mais

eficientes, aperfeicoando os conhecimentos na area gréafica usando perfis de formatacéo e
pecas graficas ja estabelecidas no mercado.
Aprendendo a fazer ajustes de cor, retocar e substituir cores para edi¢ao gréfica, importar e

exportar arquivos, entre outras habilidades.

Metodologia Recursos Didaticos Avaliacao
e Aulas expositivas dialogadas e e Data Show; e A avaliacdo € um
mediadas, pesquisa, projetos. e Computador processo
e Pincel / Quadro continuo, onde os
Branco; alunos seréo
Textos; avaliados desde a
Videos; sua participacéo
nas atividades
propostas,

pontualidade e
atraves de provas

tedricas e
praticas,
participagdo em
sala de aula.
Bibliografia Basica e Complementar
Eé/ Titulo Autor Ed(;(;a Local Editora Ano
KELBY, S. Adobe PhotoShop CS5: Para Fotografos Digitais. 12 ed.: Sdo Paulo.
B Pearson 2011.
5 McCLELLAND, D. Adobe Photoshop CS5 One-on-One: Guia de Treinamento
Passo a Passo. 12 ed.: Sdo Paulo. Bookman, 2011.
B SCHELL, Jesse. A Arte de Game Design: O Livro Original. Sdo Paulo. Editora

Campus 2010

C ALVES, W.P. Adobe lllustrator CS6 - Descobrindo e Conquistando. 12 ed.: Sao
Paulo. Erica 2012



PRIMO, L. Estudo Dirigido de CorelDRAW X6 em portugués. 12 ed.: Sao Paulo:
Erica 2012.

Nunes, J. L. et all, CAPRA, Mauricio. Aplicacbes da Realidade Virtual na
Modelagem Digital de Terreno. Rio de Janeiro: IME - Instituto Militar de
Engenharia, 2000.

LUPTON, Ellen. Pensar com tipos: guia para designers, escritores, editores e
estudantes. Sao Paulo : Cosac Naify, 2006.

SEMESTRE Il
Componente TCG 13-WEB DESIGNER
Curricular
Pré-requisito(s) -
Carga <Y
Periodo Letivo: Semestre Il H 9; ; hora T|P
oraria:
S - | 80
Objetivos

e Dominar de forma pratica do processo de desenvolvimento de websites
proporcionando conhecimentos tedricos e praticos para que se utilize o webdesign
com coeréncia e criatividade de forma a comunicar o publico desejado.

Conteudo Programatico

e Introducéo as linguagens de desenvolvimento para a Internet: HTML e XHTML.

e Validacao de padrdes (W3C).

e Construcdo do layout de paginas para a Web através da utilizacdo de Folhas de
Estilo Encadeadas (CSS).

e Introducéo ao conceito de animagao.

e Ferramentas para construcao de paginas.

Metodologia Recursos Didaticos Avaliacéao
e Aulas expositivas dialogadas e e Data Show; e A avaliacdo € um
mediadas, pesquisa, projetos. e Computador processo
e Pincel / Quadro continuo, onde os
Branco; alunos seréo
Textos; avaliados desde a
Videos; sua participacao
nas atividades
propostas,

pontualidade e
através de provas
tedricas e
praticas,
participagdo em
sala de aula.

Bibliografia Basica e Complementar



Edica

C Titulo Autor o Local Editora Ano

DAMASCENO, A. Webdesign; teoria e pratica. 12 ed.: Floriandpolis. Visual Books
g 2003
5 KOBAYACHI, C.; BEU, E.L. Webdesigner; estrutura e programacao. 1% ed.: Sao

Paulo. Erica 2001.
B  NIELSEN, J. Projetando Websites. 12 ed.: Rio de Janeiro. Campus 2000

MEMORIA, F. Design para a internet; projetando a experiéncia perfeita. Rio de
C  Janeiro. Elsevier 2006.
C NIEDERST, J. Aprenda Web design. 12 ed.: Rio de Janeiro. Ciéncia Moderna 2002.
C GUILLERMO, Alvaro. Design: do virtual ao digital. S&o Paulo: Demais Editora; Rio

de Janeiro: Rio Books, 2002.
C EDWARDS, Betty. Desenhando com o lado direito do cérebro. 32 ed. Rio de

Janeiro: Ediouro, 2002.

SEMESTRE llI
Componente TCG 14 —ANIMACAO 3D
Curricular
Pré-requisito(s) -
. . Carga 80
Periodo Letivo: Semestre lll N oS T | P
20 | 60
Objetivos

Planejar a veiculagédo de imagens por meio de diferentes midias,

Desenvolver projetos e roteiros de producdo colocando o futuro profissional em
contato direto e permanente com a estrutura produtiva de comunicacgéo, oferecendo
ainda recursos e atividades que fornecam instrumentos necessarios ao aluno, do
ponto de vista estético e criativo, buscando sua preparacdo para a Convergéncia
Digital

Conteudo Programatico
Animacao de objetos tridimensionais,
Transformacéo das modelagens em animacdes, ferramentas de animacéo,
Conceito e criacéo de vinhetas,
Tipos de filmes que podem ser criados e suas diferentes caracteristicas,
Convergéncias digitais.

Metodologia Recursos Didéticos Avaliacao



e Aulas expositivas dialogadas e Data Show; e A avaliacdo € um

mediadas, pesquisa, projetos. e Computador processo
Pincel / Quadro continuo, onde o0s
Branco; alunos seréo
Textos; avaliados desde a
Videos; sua participacéo
nas atividades
propostas,

pontualidade e
através de provas

tedricas e
praticas,
participacdo em
sala de aula.
Bibliografia Basica e Complementar
BC/ Titulo Autor Edc|)ga Local Editora Ano
AGUIAR, F.C.; SILVA, J.C.. Modelagem de Personagens para Jogos com 3DS
B MAX 8. 12 ed.: Sao Paulo. Editora Erica 2005.

ROHLDER, E.; SPECK, H.; SANTOS, C.J. Tutoriais De Modelagem 3d Utilizando
B O Solidworks. 22 ed.: Sao Paulo. Editora Visual Books, 2009.

B SILVA, J.C. 3DS MAX 7: Prético e llustrado. 12 ed.: Sdo Paulo. Editora Erica 2005

BRITO, A. Blender 3D — Jogos e Animacgdes Interativas. 12 ed.: Sado Paulo.

c Editora Novatec, 2011.

C GUINDON, M. Aprendendo Autodesk Maya: O Livro dos Efeitos Especiais. 12
ed.: Starlin alta consult , 2009.

c KIRNER, C.(Ed.); SISCOUTTO R.(Ed.). Realidade Virtual e Aumentada
Conceitos, Projeto e Aplicagcdes. Petropolis: 2007.

c TORI R.(Ed.); KIRNER, C.(Ed.); SISCOUTTO, R.(Ed.). Fundamentos e Tecnologia

de Realidade Virtual e Aumentada. Belém: 2006.

SEMESTRE llI

Componente TCG 15 - CAD 2D
Curricular

Pré-requisito(s) -


http://www.livrariacultura.com.br/busca?Ntt=STARLIN+ALTA+CONSULT

Carga 80

Periodo Letivo: Semestre || T P

Horéria: horas

- 180

Objetivos
e Desenvolver o raciocinio espacial com a finalidade de ler e interpretar desenhos
técnicos desenvolvendo um método rapido e eficiente de estudo, projeto e
transferéncia de informacdes, aplicando no AutoCAD os conceitos aprendidos na
prancheta da disciplina de desenho técnico.

Conteudo Programatico

Introducéao:

Apresentando a area de trabalho:

O uso do mouse:

Atento a selecéo:

Mudando cor de fundo:

O autocad e o sistema de coordenadas:
Projecéo ortogonal:

Formatando as unidades de trabalho:
Desenhando no autocad (comandos
bésicos):

Draft settings:

Object snap:

Snap and grid:

Properties:

Desenho isométrico:

Layers:

Configurando as linhas:

Inserindo textos:

Editando textos:

Dimensionamento (cotas):

Blocos:

Hachura:

Dividindo a area de trabalho (viewports):
Escala por tipo de impresséao:
Impresséo relativa ao desenho:
Impresséao por layout:

Impresséo :

Metodologia Recursos Didaticos Avaliacéao



e Aulas expositivas dialogadas e Data Show; e A avaliacdo é um
e mediadas, pesquisa, e Computador processo continuo,
projetos. e Pincel / Quadro onde os alunos

Branco; serdo avaliados

Textos; desde a sua

Videos; participacdo nas
atividades
propostas,

pontualidade e
através de provas
tedricas e praticas,
participacdo em sala
de aula.

Bibliografia Basica e Complementar

Titulo Autor Edc|)ga Local Editora Ano

KALAMEJA, A.J. AutoCad para desenhos de engenharia. Sdo Paulo. Makron
Books, 1996.

LIMA, C.C. Estudo Dirigido de AutoCAD 2014 - para Windows. Sao Paulo. Editora
Erica, 2013.

MAGUIRE, D. SIMMONS, C. Desenho Técnico: Problemas e Solu¢cdes Gerais de
Desenhos. 12 Ed.: Sao Paulo. Hemus, 2004.

FRENCH, T.E.; VIERCK, C.J. Desenho técnico e tecnologia grafica. 22 ed.: Sao
Paulo. Globo, 2006.

SILVA, A. ; RIBEIRO, C.T.; DIAS, J. SOUSA, L. Desenho Técnico Moderno. 42 ed.:
Sao Paulo. LTC 2006

CANCIGLIERI, O. J., FRANCESCONI, T., PACHOLOK, M., PROgETO AUXILIADO
POR COMPUTADOR NO ENSINO DA ENGENHARIA MECATRONICA. Congresso
Nacional de Engenharia Mecéanica 2002, Jodo Pessoa — Paraiba, 2002.

SANT’ANA, F. S. O uso do CAM na construcdo de moldes e matrizes. Maquinas
e Metais. S&o Paulo, 2002

Componente TCG 16-PROGRAMACAO WEB
Curricular

Pré-requisito(s) -

) - Carga 80
Periodo Letivo: Semestre Il Horaria: horas [T | P |



Objetivos
Planejar websites
Analisar websites
Construir e corrigir websites utilizando HTML, HTML5 CSS e Java Script.

Conteudo Programatico

Sintaxe da linguagem de marcacao de hipertexto,

Estrutura basica de um documento HTML, HTML 5 e PHP

Sintaxe do CSS in-line, Interno e Externo,

Sintaxe do Javascript in-line, Interno e Externo,

Conteudos do cabecalho de um documento HTML, HTML 5 e PHP
Conteudos do corpo de um documento HTML, HTML 5 e PHP.

Metodologia Recursos Didaticos Avaliacéao
Aulas expositivas dialogadas e e Data Show; e A avaliacdo é um
mediadas, pesquisa, projetos. e Computador processo
e Pincel / Quadro continuo, onde os
Branco; alunos seréo
Textos; avaliados desde a
Videos; sua participacao
nas atividades
propostas,

pontualidade e
através de provas

tedricas e
praticas,
participagdo em
sala de aula.
Bibliografia Basica e Complementar
Titulo Autor Selle Local Editora Ano

MARCONDES, Christian Alfim. HTML 4.0 fundamental: a base da programagao
para web. 22 ed.: Sado Paulo. Erica 2009.

OLIVIERO, Carlos Antonio José. Faca um site JavaScript: orientado por projeto.
Séao Paulo: Ed. Erica, 2005. 12 ed.: Sao Paulo. Erica 2006.

SILVA, Mauricio Samy. Criando sites com HTML: sites de alta qualidade com
HTML e CSS. Sao Paulo. 12 ed.: Sdo Paulo. Novatec Editora 2008

FORBELLONE, A. L. V. EBERSPACHER, H. F. Légica de programacéo: a
construcao de algoritmos e estruturas de dados. 3 ed.: S&o Paulo. Pearson
Prentice Hall 2005



MANZANO, J. A. N. G., & OLIVEIRA, Jair Figueiredo de; Algoritmo. Logica Para o
Desenvolvimento de Programacao. Sao Paulo: Erica, 2009.

SOARES, L.; AUGUSTO, B. Aprendendo a Linguagem PHP. 12 Ed.: Rio de
Janeiro: Ciéncia Moderna, 2007.

MUTO, C A. PHP e MySQL: Guia Introdutorio. 32 Ed. Rio de Janeiro: Brasport,
2006.

SEMESTRE llI
Componente TCG 17-GAME DESIGNER
Curricular
Pré-requisito(s) -
. . Carga 80

Periodo Letivo: Semestre llI Horaria:  horas T| P

20 | 60
Objetivos

e Desenvolver conceitos para projetos de jogos que funcionem de maneira eficaz,
dentro de uma estrutura de jogo com objetivo definido, regras, progressao de fases,
cenarios, personagens, variaveis (alternativas de estratégias, recursos ou sorte).

e Ensinar, apresentar a formacdo do mercado e da industria dos jogos digitais, bem
como proporcionar ao aluno uma pratica no intuido de aprofundar o pensamento
critico com relacé&o ao processo de desenvolvimento jogos.

Conteudo Programatico
e Elaboracdo de maquetes e prototipos fisicos (analdgicos, com pecas, cenarios e

tabuleiro real), que é uma etapa essencial para testar a estrutura do jogo antes de se
iniciar o processo de programacao.

e Tipologia dos Jogos,

e Histdria do Jogos Digitais

e Industria dos Jogos — Modelos de Negocios

e Realidade Virtual

e Simulagao

e A Engenharia de Software e 0 Game Design

e Principios de game design

e Géneros de jogos / Narrativa

e Level Design

e Documentos de game design

e Gerenciamento de projetos

e Desenvolvimento de game design


http://www.cafw.ufsm.br/%7Ebruno/disciplinas/desenvolvimento_web/www.lcm.com.br/
http://www.brasport.com.br/

Introducéo a construgéo de Jogos 2D

Modelos de Avaliacdo aplicado a Jogos

Metodologia
Aulas expositivas dialogadas e °
mediadas, pesquisa, projetos. °

Recursos Didaticos

Data Show;
Computador
Pincel / Quadro
Branco;

Textos;

Videos;

Avaliacao

A avaliacdo € um
processo
continuo, onde 0s
alunos serao
avaliados desde a
sua participagéo

nas atividades
propostas,
pontualidade e
atraves de provas

tedricas e
praticas,
participagdo em
sala de aula.
Bibliografia Basica e Complementar
Titulo Autor Edcl)ga Local Editora Ano

AGUIAR, F.C; SILVA, J.C. Modelagem de Personagens para Jogos com 3DS
MAX 8. 42 ed.: Sado Paulo, SP. Editora Erica, 2005.

BRITO, A.. Blender 3D — Jogos e Animacdes Interativas. Sao Paulo. Editora
Novatec, 2011.

ROHLDER, E.; SPECK, H.; SANTOS, C.J.: Tutoriais De Modelagem 3d Utilizando
O Solidworks. Sao Paulo. Editora Visual Books, 2011.

TANENBAUM, A. S.; STEEN, M. V. RHODES, G.: Macromedia Flash Professional
8 game developmente. Sdo Paulo. Cengage, 2008.

GUINDON, M.: Aprendendo Autodesk Maya: O Livro dos Efeitos Especiais.
2008

GONZALEZ, Rafael C., WOODS, Richard E. Processamento de Imagens Digitais.
Séao Paulo: Edgard Blucher, 2000.

WATT, A. 3D Computer Graphics. Harlow: Addison - Wesley, 2000.



SEMESTRE llI

Componente TCG 18-PRODUCAO AUDIOVISUAL

Curricular

Pré-requisito(s) -

Periodo Letivo: Semestre |l

80
hora T P
20 | 60

Carga
Horaria:

Objetivos
Conhecer os conceitos basicos de midia dentro do universo da computacao grafica,

destacando as principais caracteristicas, formatos, condicdes comerciais e
perspectivas dos meios de comunicacdo digital. Introducdo aos conceitos de

pesquisa e planejamento de midia.

Conteudo Programatico

Estudos das técnicas de audio e video aplicadas as midias digitais.

Conhecimentos de midias interativas.

Conhecimento dos equipamentos e servicos necessarios a producéo audiovisual.
Integracdo imagem e audio nas midias digitais: sinopse, pré-roteiro, roteiro e analise
técnica.

Interface gréafica. Estudos fundamentais do processo de edicédo de video e de audio:
captura de imagens, transferéncias, sequéncia de imagens, efeitos, montagem,
mixer, ajustes e harmonizacéo de audio e video. Edicdo e animacao de textos e
finalizacdo do produto.

Metodologia Recursos Didéticos Avaliacao
Aulas expositivas dialogadas e Data Show; e A avaliacdo é um
e mediadas, pesquisa, e Computador processo
projetos. e Pincel / Quadro continuo, onde
Branco; os alunos seréo
Textos; avaliados desde
Videos; asua
participacdo nas
atividades
propostas,
pontualidade e
através de
provas tedricas e
praticas,
participacdo em
sala de aula.
Referencias Basica e Complementar

Edica
(0}

Titulo Autor Local Editora Ano



NETO, Angelo F. Midializagc&o: o poder da midia. S&o Paulo: Nobel, 2006.

THOMPSON, J. B. A midia e a Modernidade: Uma teoria social da midia. 102 ed.:
Petropolis. Editora Vozes, 2008.

SANTOS, Fernando e DORDOR, Xavier. Midia/Midia Alternativa. Sdo Paulo. Ed.
Nobel 2007.

TAMANAHA, Paulo. Planejamento de midia. S&o Paulo. Prentice Hall 2006

JUGENHEIMER, Donald W; KELLEY, Larry D. e AZEVEDO, Daniel de Abreu. Uma
visdo de midia para gestores de marca. Sao Paulo. Ed. Nobel 2006

GONZALEZ, Rafael C., WOODS, Richard E. Processamento de Imagens Digitais.
Séao Paulo: Edgard Blucher, 2000.

WATT, A. 3D Computer Graphics. Harlow: Addison - Wesley, 2000.

SEMESTRE IV
Componente TCG 19 -GESTAO DA TECNOLOGIA DA INFORMACAO
Curricular
Pré-requisito(s) -
60
Periodo Letivo: Semestre IV Car,g_a_ hora T|P
Horaria.:
S 60 | -
Objetivos

Discutir a influéncia da tecnologia da informacdo na moderna administracdo e o
papel do profissional de andlise e desenvolvimento de software na elaboracdo do
planejamento estratégico em TI.

Conteudo Programaético

Funcdes administrativas: Planejamento, organizacéo, direcdo e controle.

Tecnologia e Administragdo: Criando a infraestrutura da empresa.

Evolucdo da tecnologia da informacdo: Operacdes e aplicacbes de recursos de
negoécios.

Administracdo do conhecimento.

Metodologia de formagé&o de preco de venda de software.

Metodologia para calculo do custo total de propriedade: TCO (Total Cost of
Ownership); CAPT (Custo Anual por Teclado).

Informatica e meio ambiente (Descarte e reciclagem do lixo eletronico).
Planejamento em Tecnologia da Informagéao.

Teoria matematica da administracédo — Pesquisa Operacional (PO).

A informatizacdo a servico do negdcio: A era da informacdo, a inteligéncia do
negocio, o poder da informacdo, um mundo de inovacgao.

A gestdo da informagcdo como arma estratégica para a competitividade: ECR
(Efficient Customer Response) e EDI (Electronic Data Interchange).

Tecnologias aplicadas a sistemas de informagao empresariais: Executive Information



System (EIS); Decision Suport System (DSS); Enterprise Resouece Planning (ERP);
Customer Relationship Management (CRM); Supply Chain Management (SCM); e-
Procurement; Bancos de Dados; Inteligéncia Atrtificial (IA); Outras tecnologias.

e Tecnologia da Informagéo e negdcio na Internet: E-Business.

e Etica profissional.

Metodologia Recursos Didaticos Avaliacao
e Aulas expositivas dialogadas e e Data Show; e A avaliacdo € um
mediadas, pesquisa, projetos. e Computador processo
e Pincel / Quadro continuo, onde
Branco; os alunos seréo
Textos; avaliados desde
Videos; a sua
participagao nas
atividades
propostas,
pontualidade e
atraves de
provas tedricas e
praticas,
participagdo em
sala de aula.
Bibliografia Basica e Complementar

Edica
(0}

LAUDON, Kenneth C.; LAUDON, Jane P. Sistemas de informacéo gerenciais:
Administrando a empresa digital. 52 ed. Prentice Hall, 2006.

Titulo Autor Local Editora Ano

CHIAVENATO, Adalberto. Administracdo nos novos tempos. 22 ed.: Campus,
2005.

REZENDE, Denis A. Tecnologia da Informacé&o aplicada a sistemas de
informacgao empresariais. 32 ed.: Atlas, 2003.

CHIAVENATO, Idalberto. Administracdo de empresas. McGraw-Hill 1982

STAIR, Ralph M. Principios de sistemas de informacdo: uma abordagem
gerencial. Pioneira Thomson. Learnig, 2006.

HARVARD BUSINESS REVIEW. Empreendedorismo e Estratégia. Rio de Janeiro:
Campus, 2002.

MUZYKA, Daniel F., BIRLEY, Sue. Dominando os desafios do empreendedor.
Séo Paulo: Makron Books, 2000.



SEMESTRE IV

Componente TCG 20-CAD 3D
Curricular

Pré-requisito(s) -

Carga

Periodo Letivo: Semestre IV N
Horaria:

Objetivos

hora T P

80

e Expandir habilidade obtidas na disciplina de CAD 2D de maneira que possa
converter os trabalhos em elementos tridimensionais, direcionando-0s a segmentos

especificos de trabalho

e Complementar o contetudo abordado na disciplina Cad 2d com técnicas avancadas
para a modelagem, aplicada ao desenvolvimento e representacdo do projeto
e Aprofundar o conhecimento dos alunos na area de computacgéo grafica.

Conteudo Programatico
e Importancia da computacao gréafica e modelagem 3D

e Revisdo conceitual sobre Computacao Grafica e Sistemas de Desenho

assistido por Computador

e Revisdo das ferramentas de constru¢do, manipulacéo, edicao e visualizacéo

de objetos em 2D e 3D

Avaliacao

A avaliacdo € um
processo
continuo, onde
os alunos serao
avaliados desde

e A apresentacdo do projeto
e A construgcdo de modelos virtuais
e A modelagem por superficies
e Primitivos sdlidos
e Meétodos e técnicas de aplicacdes de cores, texturas e iluminagao
e Conceituacao
e Principios de animacéao;
Metodologia Recursos Didaticos
e Aulas expositivas dialogadas e e Data Show;
mediadas, pesquisa, projetos. e Computador
e Pincel / Quadro
Branco;
Textos;
Videos;

Bibliografia Basica e Complementar

a sua
participacdo nas
atividades
propostas,
pontualidade e
através de
provas tedricas e
praticas,
participagdo em
sala de aula e
laboratorio.



, Edica
C Titulo Autor o

LIMA, C.C. Estudo Dirigido de AutoCAD 2013 - para Windows. S&o Paulo. Erica
2012
B

Local Editora Ano

OLIVEIRA, A. AutoCAD 2013 3D Avancado - Modelagem e Render com Mental
Ray. Séao Paulo: Erica, 2012.

B  SANTOS, J. AutoCAD 3D 2010: Curso Completo. Sédo Paulo. Fco 2008

RENVI, R. Maquete eletronica com Autocad 2004 2D&3D. Sao Paulo. Editora
Erica, 2003.

FRENCH, T.E.; VIERCK, C.J. Desenho técnico e tecnologia grafica. 22 ed.: Sao
Paulo. Globo, 1989.

C WATT, A. 3D Computer Graphics. Harlow: Addison - Wesley, 2000.

C MORRISON, Mike. Magicas da Computacao Gréafica. Sdo Paulo: Berkeley, 2000.

SEMESTRE IV
Componente TCG 21 — PROJETO SOCIAL
Curricular

Pré-requisito(s) -
Carga 0

Periodo Letivo: Semestre IV 9; ~ hora T|P
Horaria:

S 20 | 20
Objetivos

Compreender as relacdes que se estabelecem entre os grupos humanos nos diferentes
espacos. Entender as diversas e multiplas possibilidades existentes na sociedade a partir
da experiéncia do presente. Desenvolver a criatividade, a capacidade para debater
problemas. Reconhecer direitos e responsabilidades como agente de mudanga mediante
situacdes que permitam o exercicio da critica. Construir lacos de identidade pessoal e
social e consolidar a formacédo da cidadania. Analisar criticamente a relacdo entre os
individuos e o espaco social e fisico que ocupam. Ver-se como cidaddo situado
historicamente no seu tempo e espago social. Desenvolver a capacidade de
relacionamento e convivéncia social harmoniosa. Desenvolver a capacidade de
compreensao, de observacdo, de argumentacdo, de raciocinio, de planejamento e de
formular estratégias de acéao.

Conteudo Programatico
Fundamentos socio-politico-econémicos da realidade brasileira;
Metodologia e técnica de elaboracao de projetos;
Vivencias préticas solidarias junto as comunidades carentes;
Desenvolvimento da cultura solidaria de partilha e de compromisso social;
Construcao e exercicio de cidadania;



e Qualidade de vida e saude ocupacional.
e Pluralidade cultural e de género.

Metodologia Recursos Didéticos Avaliacao
e Discussdo em sala de aula e Data Show; o A avaliacao sera
dos objetivos e fins dos e Computador processual no
projetos sociais. e Pincel / Quadro acompanhamento  dos
e Acompanhamento elou Branco; trabalhos sociais
visitas “In  loco” das e Textos; desenvolvidos em
atividades sociais e Videos; campo.
desenvolvidas nas

comunidades.

e Simulacdo em sala de aula
de “casos” direcionados as
formas de participacédo
social e de resolucdo de
problemas.

e Convite as entidades
voltadas &  assisténcia
social ao IFCE, para
divulgacéo de suas
necessidades.

e Realizacdo de Workshop
no final do semestre.

Bibliografia Basica e Complementar

B/C Titulo Autor Edicdao Local Editora Ano

MENEZES, Luis Cezar de Moura. Gestao de Projetos. 3% Ed.: Sdo Paulo. Atlas
2009
B

SANTOS, B. de S. Pela mao de alice: o social e o politico na p6s-modernidade.

B Séo Paulo. Cortez 1999

B DEMO. P. Participacado é conquista: no¢des de politica social participativa.
Consumidoras. Sao Paulo. Cortez 1998

c KERZENER, Harold. Gest&o de projetos: as melhores praticas. 2% Ed.: Porto

Alegre. Bookman 2006
C JURAM. J. M. Controle da Qualidade. Sdo Paulo. Makron McGraw-Hill 1991

C PALLOFF, R. M.; PRATT, K. Construindo comunidades de aprendizagem no



ciberespaco. Porto Alegre: Artmed, 2002.

IAMAMOTO, M.V. O Servico Social na contemporaneidade: trabalho e

C formacao profissional. 72 ed. Sdo Paulo: Cortez, 2004

5.5 Avaliacao do Projeto do Curso

A avaliacdo do projeto pedagdgico tem como objetivo acompanhar as acbes e as
atividades realizadas de docentes, técnicos e discentes envolvidos, visando atingir os
objetivos propostos para o curso, a descentralizacdo das decisdes, a construcdo e a
manutencdo do vinculo educacdo-sociedade. Dessa forma, o acompanhamento e a
avaliacdo deverdo legitimar as acbOes de implantacdo e as mudancas e melhorias
aplicadas.

Serao trabalhadas a conscientizacdo e a disponibilidade por parte de todos os que
fazem o curso, ou seja, o docente, o técnico e o discente, como pilares para as a¢gbes que
se pretende concretizar.

O acompanhamento e a avaliacao seréao aplicados no ambiente de atuacdo de todos
0s integrantes: sala de aula, no Pratica Profissional, visitas técnicas, nas relacfes entre
docentes, discentes e técnicos. Os meios e instrumentos utilizados na avaliacdo do
projeto do curso serdo: questionarios, entrevistas, auto avaliagbes que servirdo como
mensuracdo da funcionalidade do projeto, fornecendo dados que embasem as acodes
corretivas direcionando-as para o cumprimento dos objetivos tracados para o curso.

Quanto a periodicidade, deverdo ser utilizadas avaliacbes sisteméticas e
continuadas, com espacos para uma reflexdo critica e autocritica do desempenho do
curso e de seus integrantes, estando essas atividades devidamente registradas e

documentadas para servir de suporte para as avaliacdes subsequentes.

5.6 Avaliacao da Aprendizagem

Considera-se a avaliacio como um processo continuo e cumulativo. Nesse
processo, sdo assumidas as funcdes diagnostica, formativa e somativa de forma
integrada ao processo ensino-aprendizagem, as quais devem ser utilizadas como
principios orientadores para a tomada de consciéncia das dificuldades, conquistas e
possibilidades dos estudantes. Igualmente, deve funcionar como indicadores na
verificacdo da aprendizagem, levando em consideracdo o predominio dos aspectos
gualitativos sobre os quantitativos.



A avaliacdo da aprendizagem se realizara mediante verificacbes do desempenho do
educando através de avaliagcbes escritas, trabalhos em sala de aula ou domicilio, projetos
orientados, experimentagcfes praticas, ou outros instrumentos, considerando uma
avaliacado progressiva ao longo do semestre. A frequéncia necessaria, minima, para a
obtencao da aprovacao de 75%.

No curso, 0 aproveitamento de estudos e a certificagdo de conhecimentos adquiridos
através de experiéncias vivenciadas, previamente ao inicio do curso, sado tratados pelo
Regulamento da Organizacdo Didatica (ROD) 2010 do IFCE: “Aos discentes, fica
assegurado o direito ao aproveitamento de componentes curriculares, desde que haja
compatibilidade do contetdo e da carga horaria, no minimo, 75% do total do estipulado
para o componente curricular”. (ROD, 2010:60). Os componentes curriculares s6 seréao
aproveitados se cursados no mesmo nivel do qual esta sendo pleiteado ou superior a ele,

além disso, o0 componente s6 podera ser solicitado uma Unica vez.

5.7 Da sistematica de avaliacao

5.7.1 Da sistematica de avaliacdo no ensino técnico semestral

Art. 46 A sistematica de avaliacdo se desenvolverd em duas etapas.

81 Em cada etapa, serd computada a média obtida pelo discente, quando da avaliacdo
dos conhecimentos construidos.

82 Independentemente do numero de aulas semanais, o docente devera aplicar, no
minimo, duas avaliagBes por etapa.

83 A nota semestral sera a média ponderada das avaliagcbes parciais, estando a
aprovacao do discente condicionada ao alcance da média minima 6,0.

Art. 47 Na média final de cada etapa e periodo letivo, havera apenas uma casa decimal; a
nota das avaliagfes parciais podera ter até duas casas decimais.

Art. 48 Fara avaliagdo final o aluno que obtiver média inferior a 6,0 e maior ou igual a 3,0.

81 A prova final devera ser aplicada no minimo 03 (trés) dias apds a divulgacdo do
resultado da média semestral.

82 A média final seré obtida pela soma da média semestral com a nota da avaliagédo final,
dividida por 02 (dois); a aprovacdo do discente se dara quando o resultado alcangado for
igual ou superior a 5,0.

83 A avaliacéo final devera contemplar todo o conteudo trabalhado no periodo letivo.

84 O rendimento académico sera mensurado por meio da aplicacdo da férmula a seguir:

TECNICO SEMESTRAL:



2X,+3Xy _ (o

X.E =
xp - XstAF
LEGENDA:

Xs = Média semestral

X1 = Média da primeira etapa
X2 = Média da segunda etapa
Xg = Média final

AF = Avaliacao final

Art. 49 Sera considerado aprovado o discente que alcancar a média minima necessaria,

desde que tenha frequéncia igual ou superior a 75% do total de horas letivas.

5.8 Certificacéo

Concluidas todas as disciplinas e tendo integralizada a carga horaria do curso,
incluindo a Pratica Profissional, o aluno fara jus ao certificado de conclusdo do curso

Técnico em Computacgéo Gréfica.

6 Corpo de Servidores

6.1 Corpo Docente
O corpo docente deste curso sera composto por professores que ocuparao os coédigos de

vaga listados abaixo:

Grande area: Ciéncias Exatas e da Terra

Area: Ciéncia da Computacgéo

1° Cbdigo: Subarea: Sistemas de Computacao

2° Codigo: Subarea: Sistemas de Computagéo

3° Codigo: Subarea: Sistemas de Computacéo

4° Codigo: Subérea: Metodologia e Técnicas da Computacao
5° Codigo: Subarea: Metodologia e Técnicas da Computacao
6° Cdodigo: Subarea: Teoria da Computacéo

7° Codigo: Subarea: Teoria da Computacao

Grande é&rea: Ciéncias Exatas e da Terra

Area: Matematica

8° Cdodigo: Subarea: Matematica Aplicada

Area: Fisica

9° Codigo: Subarea: Fisica Geral e Experimental

Grande area: Linguistica, Letras e Artes

Area: Letras

10° Codigo: Subarea: Lingua Inglesa

11° Codigo: Subarea: Lingua Portuguesa

Area: Engenharia de Producéo



12° CAdigo: Subarea: Geréncia de Producgéo

6.2. Corpo Técnico Administrativo
O corpo técnico administrativo deste Campus sera composto pelos seguintes servidores:

Francineuma Guedes Candido — TAE

Viviane Paiva de Lima — Assistente Administragao

Antdnio Vasconcelos Barbosa — Auxiliar de Biblioteca

Francisco Winston Freitas Paiva — Assistente em Administracao
Cicero Rychard Santiago do Nascimento — Técnico em Contabilidade
Rosana Carneiro Boaventura — Pedagoga

Marcos Tadeu Barbosa Moreira — Auxiliar em administracao.

7 Infra-Estrutura
7.2 Biblioteca

A biblioteca do Instituto Federal de Educacéo Ciéncia e Tecnologia dispde de uma

biblioteca e um acervo voltado para area de informéatica.

ITEM DESCRICAO QDE

CRUZ, Décio Torres; SILVA, Alba Valéria; ROSAS, Marta. 5
Inglés com textos para informatica. 72 ed.: S&o Paulo: Disal
1 Editora, 2013.

5 TORRES, Nelson. Gramética pratica da lingua inglesa: o 5
inglés descomplicado. 112 ed.: Sao Paulo. Saraiva, 2014.
3 MEDRANO, Veronica L. Inglés para a informatica. 112 ed.: 5
Séo Paulo: Editora Bookworm, 2011.
SOUZA, Adriana G.F. et. al. Leitura em Lingua Inglesa: Uma 2
4 abordagem instrumental. 22 ed.: Sado Paulo: Disal Editora,
2010.
5 SOANES, Catherine. Oxford Dictionary 2
Portuguese/English/Portuguese. 12.: Oxford Dictionaries.
2012.
DIOGENES, Candido de Lima (org.) Ensino e Aprendizagem 2

6 de Lingua Inglesa: conversa com especialistas. Sdo Paulo:
Parabola Editorial, 2009.

EDMUNDSON, Maria Veronica A Da Silveira. Leitura e 2
7 Compreensao de textos no Livro Didatico de Lingua
Inglesa. Joao Pessoa. Editora do CEFET-Pb. 2004.




BECHARA, Evanildo. Moderna Gramatica Portuguesa —
Atualizada pelo Novo Acordo Ortogréafico. 372 ed.: Rio de

8 Janeiro: Editora Lucerna, 2009.
FERREIRA, Aurélio Buarque de Holanda. Mini Aurélio: o

9 Dicionario da Lingua Portuguesa — Conforme o Acordo
Ortografico. 12 ed.: Curitiba: Editora Positivo, 2014.
MARTINS, Dileta Silveira; ZILBERKNOP, Lubia Scliar.

10 Portugués Instrumental: de Acordo com as Normas
daABNT. 292 ed.: Sdo Paulo: Atlas, 2010.

11 AZEREDO, José Carlos. Gramatica Houaiss da Lingua
Portuguesa. 32 ed.: Sdo Paulo: Publifolha, 2010.

12 MARTINS, D. S.; ZILBERKNOP, L. S. Portugués
instrumental. 25 ed.: Sdo Paulo: Atlas, 2004.
MARTINS, Dileta Silveira; ZILBERKNOP, Lubia Scliar.

13 Portugués instrumental : de acordo com as atuais normas
da ABNT. S&o Paulo: Atlas, 2010

14 MEDEIROS, Jodo Bosco. Redacdo empresarial. Sdo Paulo:
Atlas, 2010
DANTE, Luiz Roberto. Matematica: Contextos e Aplicagdes.

15 32 ed.: Sdo Paulo: Atica, 2008.

16 GIOVANNI, José Ruy; BONJORNO, José Roberto.
Matematica Completa. Sdo Paulo: FTD, 2005.

17 EZZI, Gelson et al. Fundamentos de Matemética Elementar.
Séao Paulo:, 2004. 82 ed.: S&o Paulo: Atual, 2013.

18 SMOLE,Kétia; DINIZ, Maria Ignez. Matemética: Ensino
Médio. 92 ed.: Sao Paulo: Saraiva, 2013.

19 YOUSSEF, Antonio Nicolau; SOARES, Elizabeth;
FERNANDES, Vicente Paz. Matematica. Sdo Paulo: Scipione,
2008.

20 GERSTRING, Judth L.; Fundamentos Mateméticos para
Ciéncia da Computacao; Ed. LTC; 40 Ed., Rio de Janeiro.

21 ERGOVAG, Milos, et all.; Introducéo aos Sistemas Digitais;
Ed. Bookman; Porto Alegre — RS.

29 MAXIMIANO, A. C. A. Administracado para empreendedores.
Séo Paulo. Prentice-Hall 2006

23 PALADINI, E. P. Gestdo estratégica da qualidade:
principios, métodos e processos. Séo Paulo. Atlas 2008

24 CARVALHO, M. M.; PALADINI, E. P. Gestao da qualidade:

teoria e casos. Rio de Janeiro.




Campus 2005

25

DORNELAS, José Carlos Assis. Empreendedorismo:
transformando ideias em negdécios. 3% Ed. Rio de Janeiro.
Elsevier 2008

26

HISRICH, Robert D. Empreendedorismo. 7% Ed. Porto Alegre.
Bookman 2008

27

ARANHA, J. A. S. Modelo de Gestao para Incubadoras de
Empresas. Rio de Janeiro: WalPrint, 2002

28

BHIDE, A. As Perguntas que Todo Empreendedor Deve
Responder. Harvard Business Review, Campus, 2002

29

ASCENCIO, Ana Fernanda Gomes; Edilene Aparecida
Veneruchi. Fundamentos da Programacao de
Computadores. CAMPOS, 32 ed.: Sdo Paulo Prentice Hall
2012

30

FORBELLONE, André Luiz Villar, EBERSPACHER, Henri
Frederico. Légica de Programacdo: a Construcdo de
Algoritmos e Estrutura de Dados. 3 ed. S&do Paulo. Prentice
Hall 2005

31

SOUZA, Marco Antonio de Souza. et al. Algoritmos e Logica
de Programacao. Sao Paulo. Editora Pioneira Thomson 2005.

32

FARRER, H. et al.; Algoritmos Estruturados. Programacéao
Estruturada de Computadores. 3%ed.: Rio de Janeiro, LTC
2008

33

MANZANO, J. A. N. G.,, & OLIVEIRA, Jair Figueiredo de;
Algoritmo:  Logica Para o Desenvolvimento de
Programacé&o. Sao Paulo. Erica 2009

34

MANZANO, José Augusto N. G. Légica Estruturada para
Programacgé&o de Computadores. S&o Paulo: Erica, 2001.

35

PUGA, Sandra. Logica de Programacgdo e Estruturas de
Dados: com aplicacdo em Java. S&o Paulo: Pearson
Prentice Hall, 2003.

36

MACHADO, Francis Berenger; MAIA, Luiz Paulo. Arquitetura
de Sistemas Operacionais. 52 ed.: Rio de Janeiro: LTC,
2013.

37

STALLINGS, W. Arquitetura e Organizagcdo de
Computadores: Projeto para o desempenho. 5 ed Ver. Sao
Paulo: Prentice-Hall, 2008.

38

TANENBAUM. A. Organizacao Estruturada de
computadores; 62 ed. Sao Paulo. Prentice Hall 2013

39

SILBERSCHATZ, Abraham; Sistemas Operacionais com
Java. 72 ed. Rio de Janeiro. Elsevier 2008

40

SOCIEDADE BRASILEIRA DE COMPUTACAO. Computag&o
Brasil. Revista da Sociedade Brasileira de Computacao.




Porto Alegre. Prentice-Hall 2010

Dantas, Mario. Computacdo Distribuida de Alto-

4l Desempenho:Redes, Clusters e Grids Computacionais.
Axcel Books, ISBN 85-7323-240-4, 2005
PATTERSON, David A. & HENNESSY, John L. Organizacao

42 e Projeto de Computadores: a interface
hardware/software. Rio de Janeiro: Elsevier, 2005
Solid Edge. Manual do usuario

43

44 AutoCAD. Manual do usuario

45 SolidWorks. Manual do usuario

46 Oliveira, Mauro Machado de. Autodesk AutoCAD 2010. Guia
Pratico 2D, 3D e perspectiva. 12 ed. Campinas, Komedi 2009

47 Baldam,Roquemar; Costa, Lourenco. Autocad 2015 -
Utilizando Totalmente. 12 ed.: Erica. 2014

48 TURQUETTI, Reynaldo. BORGES, Leonardo. Aprenda a
desenhar com AutoCad 2000

49 MATSUMOTO, Yathie. Auto CAD R 14 Fundamentos
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7.3 Infraestrutura Fisica e Recursos Materiais

Para a realizacdo das aulas do Curso Técnico em Computacao Grafica séo
disponibilizadas 3 salas de aula em formato de laboratério, sendo distribuidos da seguinte
forma:

e 01 Laboratorio de Hardware e Redes.
e 02 Laboratorios de Desenvolvimento de Software.

7.3.1 Laboratério de Hardware e Redes

ITEM DESCRICAO QUANT.

01 Bancada estruturada e aterrada para testes com suporte para 03




7 computadores.

02 Armario com chave para guardar ferramentas e placas. 02

03 Kit de ferramentas contendo: CHAVE DE FENDA 1/8“,CHAVE 01
DE FENDA v4", CHAVE DE BOCA %", PORTA PARAFUSOS,
PARAFUSOS, ESPACADORES DE PLASTICO.

04 Multimetro, Visor LCD; Tenséo AC; Tensao DC; Corrente; 01
Resisténcia; Teste de transistor; Teste de diodos; Teste de
continuidade com sinal sonoro.

05 Rack para servidores, 20 U. 01

06 Switch, 10BASE-T padrédo IEEE802.3,100BASE-TX padrao 04
IEEE802.3u, 16 portas RJ-45 para 100BASE-TX e 10BASE-T,

Suporta protocolo NWay para velocidades 10/100Mbps e
modo duplex (Half/Full) auto-detectavel, Suporta MDI/MDI-X
auto crossover, Suporta full e half duplex.

07 Roteador, Servidor DHCP até 254 clientes, Cliente DHCP que 02
conseguem uma configuragdo automatica desde o ISP, DHCP
estatica, Proxy DNS e DNS dinamicas, 24 servidores virtuais,
VPN:PPTP, L2PT e IPsecpassthrough, Roteamento estatico,

Controlo de acesso, Filtro de pacotes, Porta WAN RJ45
10/100 Mbps. Para Cabo modem/ DSL modem, Switch de 4
portas RJ45 10/100 Mbps, Funcdo Auto MDI/MDI-X.

08 Rotulador / Etiquetador. 01

09 Analisador de Redes de Telecomunicagoes. 01

10 Roteador D-link.DIR-600 05

11 Switch D-link-DES-10240 -24 portas 01

12 Switch Encore- ENH916-NWY(V3.0) -16 portas 04

13 Switch Encore ENH924-AUT - 24 portas 02

14 Switch Encore ENH924-AUT-MXNT - 24 portas 01

15 Patch Panel Multiloc - 24 portas - CAT-5C model P24QA 01

16 Wireless G USB Adapter Tp-link-TLWN321G 02

17 Wireless USB Adapter D-link — DWA-125 01

18 Wireless USB Adapter D-link — DWA-126 01

19 Wireless N USB AdapterD-link — DWA-140 01

20 Roteador Wireless-Tplink — TLWR240GD 05

21 Switch Encore ENH908-Nwy-8 portas 03

22 Wireless AdsIRoteador D-link DSL-2640B 05

23 ADSL2+Ethernet Router-D-link DSL-500B 02

24 Wireless ADSL2+Modem Router Tp-Link TD-W8901G 01

25 Testadores de cabo de rede — Swart NS-468 05

26 Placas méae 775 06

27 Placas de video 22

28 Alicates crimpador RJ45 06

29 Computador, AMD COMPAQ DC 5750 smallform 64 X2 Dual 20

core 4200+ , 987mhz, 1,5 GB Ram, Disco rigido 80 GB,




\ Multimidia integrado, leitor de DVD, monitor 17 pol.

7.3.2 Laboratério de Desenvolvimento de Software

ITEM DESCRICAO QUANT.

01 Computador Intel Core i3-2100 3,10 GHz, 3100 MHz, 2 80*
nucleos, 4 GB RAM, dotados de softwares necessarios para
desenvolvimento e manutencao de computadores.

*80 computadores no total, distribuidos em 02 laboratorios com 40 computadores
cada.
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