SERVIGO PUBLICO FEDERAL
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DO CEARA
CONSELHO SUPERIOR

RESOLUCAO N° 027, DE 23 DE ABRIL DE 2012

Aprova ad referendum do Conselho
Superior o Projeto Pedagdgico do Curso
de Bacharelado em Ciéncia da
Computagdo do campus avancado de
Aracati-CE.
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RESOLVE

Aprovar ad referendum do Conselho Superior o Projeto Pedagdgico
do Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo do campus avangado de
Aracati-CE.

Virgilio Augusto Sales Araripe
Presidente do Conselho Superior em Exercicio

Atesto que a matéria desta Resolucdo foi
referendada em Reunido do CONSUP,
conforme o0 que consta da Ata de
_/_/2012.

Secretaria dos Conselhos
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PRO - REITORIA DE ENSINO
COORDENADORIA PEDAGOGICA

PARECER TECNICO-PEDAGOGICO

A analise avaliativa do

Projeto Pedagégico de Curso do bacharelado em Ciéncia da Computagdo a ser ofertado
pelo Campus Avangado de Aracati indica que o projeto atende:

- as leis n° 9394/96 — LDB; ¢ a de n° 10.861/04 que estabelece o Sistema Nacional de
Avaliacdo de Ensino Superior — SINAES, a qual embasa a estruturacdo das Diretrizes
Curriculares dos cursos de Graduagao; a Resolugdo CNE 02, de 18 de junho de 2007 —
referente a carga horaria dos cursos de graduagdo, bacharelados, na modalidade
presencial; aos Referenciais Curriculares Nacionais para os cursos de bacharelados e
licenciaturas, abril de 2010 e a Resolugdo N° 033, de 02 de setembro de 2010 — Do
Instituto de Educagdo, Ciéncia e Tecnologia do Ceard que aprova o Regulamento da

Organizagdo Didatica (ROD);

- a necessidade de acompanhar o avango cientifico e tecnoldgico, a rapida evolugdo da
computacao, as mudancas politicas no cenario educativo nacional, o impacto das novas

tecnologias de comunicacao nas formas de comunicar, aprender e pensar a sociedade;

- a relevancia em se formar profissionais capacitados para responder as demandas
advindas da sociedade, do setor produtivo e das institui¢des de pesquisa regional que
necessitam estar em sintonia com os grandes avangos tecnologicos para a conquista e

avango em seus dominios de atuacao;

- a organizagao didatico-pedagogica e curricular que busca desenvolver no aluno a construgdo de
conhecimentos, competéncias e habilidades necessarias para a atuacdo profissional no setor produtivo,
oferecendo instrumentos de compreensdo da realidade para que possa intervir e contribuir para
transforma-la;

- a organizagdo semestral por meio de conteudos expressos em diferentes disciplinas e atividades
complementares, de pesquisa e extensdo, favorecendo aos alunos ampliar seu conhecimento e



desenvolver a capacidade de analise, abstracdo, elaboragdo de projetos, especificacdo e a avaliagdo nas
diversas areas da computagdo;

- a0 que se refere ao corpo docente que conta, no momento, com 3 professores na area
de oferta do curso, 3 em &reas demandadas e outros 3 que serdo contratados pelo
concurso, ora em andamento, possibilitando a oferta do curso por pelo menos quatro

semestres;

- a existéncia de uma infraestrutura, hoje, composta de salas de
aula, auditorio, biblioteca, laboratorios de informatica, hardware,
redes, software e ao que se pede quanto a perspectiva de aquisi¢ao

de materiais, ferramentas, equipamentos, acervo bibliogréafico,

laboratorios e de construcao de espacos fisicos destinados ao
desenvolvimento das atividades do curso;

- & disposicdo de outros espacos necessarios ao desenvolvimento das atividades
didatico-pedagogicas; assim como de diversos recursos pedagdgicos tais como:

datashow, TV, DVD, microsystem, quadro branco e pincel,

Mediante essas consideragdes recomenda-se a aprovagdo do projeto do curso de
bacharelado em Ciéncia da Computacéo a ser oferecido pelo campus avangado de Aracati.

Este é o parecer.
Fortaleza, 20 de abril de 2012

Equipe pedagdgica da PROEN.
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INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DO CEARA
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Suas principais atribui¢des sdo:
Elaborar o Projeto Pedagogico do curso, definindo sua concepgdo e fundamentos;

Estabelecer o perfil profissional do egresso do curso;

Atualizar periodicamente o projeto pedagdgico do curso;

Conduzir os trabalhos de reestruturacdo curricular, para aprovacdo no Colegiado de Curso,
sempre que Necessario;

Supervisionar as formas de avaliagdo e acompanhamento do curso definidas pelo Colegiado;
Analisar e avaliar os Planos de Ensino dos componentes curriculares;

Promover a integracdo horizontal e vertical do curso, respeitando os eixos estabelecidos pelo
projeto pedagogico;

Acompanhar as atividades do corpo docente, recomendando ao Colegiado de Curso a indicagdo
ou substituicdo de docentes, quando necessario.

E composto pelos seguintes professores:

=  Prof. Antbnio Santos de Sousa - Especialista
=  Prof. Evandro de Lima Rodrigues
= Prof. Felipe Bastos Nunes

= Profa. Francisca Raquel de Vasconcelos Silveira - Especialista
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APRESENTAGCAO

O presente documento visa apresentar e detalhar a proposta pedagdgica do Curso Superior
de Bacharelado em Ciéncia da Computagdo do Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do
Ceard — IFCE, Campus Avangado de Aracati/Campus Fortaleza. Este projeto esta fundamentado nas
bases legais e nos principios norteadores explicitados na LDB n°® 9394/96 e nas Diretrizes Curriculares de
Cursos da Area de Computagio e Informatica que normatizam a educagdo de nivel superior no sistema
educacional brasileiro.

O IFCE, buscando diversificar programas e cursos para elevar os niveis da qualidade da oferta,
propde-se a implementar novos cursos, de modo a formar profissionais com maior fundamentagdo
teorico-pratica para uma qualificagdo cada vez mais elevada, com a finalidade de responder as exigéncias
do mundo contemporaneo e a realidade regional e local, assumindo uma postura de compromisso e
responsabilidade social na perspectiva de formar profissionais competentes e cidaddos comprometidos
com o mundo em que vivem.

Estao presentes, como marco orientador desta proposta, as decisdes institucionais traduzidas nos
objetivos desta institui¢do ¢ na compreensdo da educagdo como uma pratica social, os quais se
materializam na fung¢ao social do IFCE de promover educagdo cientifico-tecnolégico-humanistica,
visando a formagdo do profissional-cidadao, critico-reflexivo, com competéncia técnica, ético e
comprometido efetivamente com as transformagdes sociais, politicas e culturais em condi¢des de atuar no
mundo do trabalho, bem como na perspectiva da edificagdo de uma sociedade mais justa e igualitaria,
através da formagdo inicial e continuada de trabalhadores, da educagdo profissional técnica de nivel
médio, da educagdo profissional tecnologica de graduagdo e pds-graduagdo e da formagdo de professores.

Promovendo gratuitamente educagdo profissional e tecnologica no Estado, o IFCE busca atender
as demandas da sociedade e do setor produtivo e contribuir para o desenvolvimento e crescimento
socioecondmico da regido.
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DADOS DO CURSO

Denominacéo: Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computagio
Area profissional: Bacharelado

Titulacéo conferida: Bacharel em Ciéncia da Computagio
Nivel: Graduagido

Modalidade de oferta: Presencial

Duragéo do curso: 4 anos

Regime escolar: Semestral

Requisito de acesso: Sistema de Seleg¢do Unificada (SISU)
Inicio de funcionamento: 2012.2

N° de vagas semestrais: 30 vagas por semestre

Turno de oferta: Noturno

Carga horaéria das disciplinas: 3.000 horas

Carga horéria do estagio supervisionado: 100 horas
Carga horéria total: 3.100 horas

Sistema de carga horéaria: 01 crédito = 20 horas

BREVE HISTORICO DO IFCE

Apbs a Proclamacdo da Republica, muitas industrias brasileiras ja apresentavam algum
desenvolvimento, fazendo crescer a necessidade de mao de obra melhor qualificada. As novas tarefas
exigiam pessoas com conhecimentos especializados e apontavam para a necessidade de se estabelecer, de
imediato, o ensino profissional.

Tendo em vista essa necessidade, em setembro de 1909, o entdo Presidente do Brasil, Nilo
Pecanha, mediante Decreto-Lei n® 7 566, cria nas capitais dos estados da republica, as Escolas de
Aprendizes Artifices para o ensino profissional primario e gratuito.

A institui¢do denominada de Escola de Aprendizes Artifices do Ceard foi instalada no dia 24 de
maio de 1910, na Av. Alberto Nepomuceno, onde funciona, atualmente, a Secretaria Estadual da Fazenda.

Em 1930, o governo provisorio assume o poder e a educagao passa a ser regulada pelo Ministério
da Educagdo e Saude Publica (MESP). As Escolas de Aprendizes Artifices, anteriormente ligadas ao
Ministério da Agricultura, passaram, por consequéncia e de imediato, ao MESP e a receber subsidios do
governo central.

Em 1937, na reforma do Ministério da Educagdo ¢ Satude Publica, o ministro Capanema,
mediante a Lei n® 378 de 13 de janeiro, transforma as Escolas de Aprendizes Artifices em Liceus
Profissionais, recebendo, no Ceara, a denominagado de Liceu Industrial de Fortaleza.

Com a eclos@o da Segunda Guerra Mundial, em primeiro de setembro de 1939, houve intensa
reducgdo na importagdo de produtos estrangeiros. Por essa razdo, o Brasil passou a cuidar da implantagao
de industrias bésicas, incentivando a criagdo de estabelecimentos fabris e, consequentemente, adotou uma
politica paralela de incentivo a forma¢ao de mao de obra qualificada, para atender ao incipiente parque
industrial.

Por despacho do Ministro da Educagdo, em 28 de agosto de 1941, o nome foi modificado para
liceus. No Ceard, a denominagdo passou a ser Liceu Industrial do Ceard, nome que durou apenas um ano,
ja que em 1942, de acordo com o Decreto n® 4121, de 25 de fevereiro, recebeu o nome de Escola
Industrial de Fortaleza.

A conjuntura nacional e internacional despertou o interesse do governo brasileiro em modernizar
e melhorar o ensino profissional.

Em 1942, a Lei Orgéanica do Ensino Industrial estabeleceu as bases da organizagdo e do regime
do ensino destinado a preparacao profissional dos trabalhadores na industria e definiu o ensino industrial
como de 2° grau, em paralelo com o ensino secundario. Os cursos técnicos de trés anos preparariam os
técnicos para uma nova modalidade de educagdo; a formagao de técnicos de segundo grau para a area
industrial seria atribuicdo das escolas técnicas industriais, que, naquele ano, iniciaram suas atividades.

No estado do Ceard, a denominag@o — Escola Técnica Federal do Ceard — surge mediante a Lei n
3552, de 16 de fevereiro de 1953, alterada pelo Decreto-Lei n® 196, de 27 de agosto de 1969, vinculada ao
MEC por intermédio da SEMTEC. E uma autarquia educacional, tendo-se firmado no Estado como
instituicdo de exceléncia no ensino técnico-profissional.

o
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As mudancas de nome foram decorrentes do sempre renovado papel da Institui¢do, para uma
constante sintonia com os novos horizontes que eram delineados pela permanente dindmica do progresso
muito acelerada nas ultimas décadas.

A Escola Técnica Federal do Ceard teve inclusive seu campo de agdo ampliado com a criagao
das UNED — Unidades Descentralizadas de Ensino — de Cedro e de Juazeiro do Norte (1994),
viabilizando, assim, o ensino profissional em outras regides do Estado.

A velocidade do desenvolvimento industrial do pais e a penetragdo gradual de tecnologia de
ponta demandam a formacao de especialistas de diversos niveis, impondo um persistente reestudo na
formagdo desses profissionais. Desse reestudo, nascem os CEFET, os Centros Federais de Educagao
Tecnologica, tendo por objetivo ministrar ensino em nivel superior de graduagdo e pos-graduagao,
visando a formagdo de profissionais em engenharia civil, industrial e tecnologica; de professores e
especialistas para o ensino médio e de formagao profissional; formagao de técnicos; & promogado de cursos
de extensdo, aperfeicoamento, atualizag¢do profissional e realizagdo de pesquisas na area técnico-
industrial.

A denominagdo de Centro Federal de Educagdo Tecnologica do Ceara (CEFET-CE) foi
oficializada pela Lei n° 8948, de 8 de dezembro de 1994 e regulamentada pelo Decreto-Lei n® 2406/97, de
27 de novembro de 1997 e pelo Decreto de 22/03/99 (DOU de 22/03/99) que implantou a nova entidade.

A necessidade de capacitagdo de novos profissionais levou o Governo Federal a sancionar a lei
11.892 que transformou os Centros Federais de Educagao Tecnologica (CEFET), Escolas Agrotécnicas e
Técnicas em Institutos Federais de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia (IF). Com o mesmo status das
universidades federais, os IF s@o obrigados a oferecer 20% das vagas para a formagao de professores.

Os IF representam uma nova concepgao da educagdo tecnoldgica no Brasil e traduzem o
compromisso do governo federal com os jovens e adultos. Esta nova rede de ensino tem um modelo
institucional em que as unidades possuem autonomia administrativa e financeira. A nova institui¢do tem
forte inser¢@o na area de Pesquisa e Extensdo para estimular o desenvolvimento de solucdes técnicas e
tecnoldgicas. O Instituto Federal do Ceara (IFCE) nasceu com nove Campi, dentre estes o0 Campus
Avangado de Aracati.

Aracati ¢ um municipio do Estado do Ceara que se localiza na Regido do Jaguaribe,
caracterizada por uma historia fantastica, hoje, nitidamente expressa no seu patrimonio histoérico que
funciona como forte atrativo cultural, possibilitando uma aula de histéria e cidadania ao vivo. Diante
desses aspectos, o municipio cresce em numero de habitantes, 68.673 no total, e destaca-se por seu
desenvolvimento turistico.

E nesse contexto que o IFCE se insere, contribuindo com a formagéo de profissionais comprometidos
com a realidade social, econdmica e cultural, sendo assim para Aracati, uma op¢ao de qualidade voltada
para os alunos residentes no municipio e adjacéncias.

ORGANIZAGCAO DIDATICO-PEDAGOGICA

1. Justificativa

O Instituto Federal de Educagdo, Ciéncia e Tecnologia do Ceara (IFCE), ciente da importancia
do seu papel no cenario de transformacdes que ¢ hoje o mundo de trabalho, esta preparando-se para
desempenhar tal tarefa com qualidade, reformulando seus curriculos, reinterpretando o seu
relacionamento com o segmento produtivo e buscando novos modelos curriculares.

Esses curriculos devem ser organizados por competéncias e habilidades, buscando adequar-se e
organizar-se para atender as demandas da sociedade, assim como transforma-la, visando a uma formagao
cidada, profissional e cientifica.

O avango cientifico e tecnoldgico, a rapida evolugdo da computagdo, as mudangas politicas no
cenario educativo nacional, o impacto das novas tecnologias de comunicag@o nas formas de comunicar,
aprender e pensar na sociedade e a necessidade de formar profissionais capacitados para responder as
demandas advindas da sociedade justificam a constru¢do do Projeto Pedagdgico do Curso de Bacharelado
de Ciéncia da Computagao.

O curso de Bacharelado em Ciéncia da Computagdo sera implantado no IFCE — Campus Aracati,
regido com inimeras empresas de informatica, industrias e grandes empresas de servigo. Entre essas
podemos citar a RC Informatica, Jtec Informatica, BitWave, FortalezaNet, Mega Bit Computadores,
Dominio Digital entre outras situadas na sede e regides circunvizinhas. Evidentemente, o setor produtivo
e as institui¢cdes de pesquisa regional necessitam estar em sintonia com os grandes avangos tecnologicos
para a conquista e avango em seus dominios de atuagdo. Para tanto, o uso e a aplicagdo da computagao
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sdo fundamentais, logo, a existéncia do curso de Ciéncia da Computagdo na instituicdo justifica-se
plenamente.

O mundo atual estd marcado por grandes avangos cientificos e tecnoldgicos. A cada dia novas
pesquisas sdo iniciadas com a finalidade de melhorar a qualidade de vida humana ou para atender as
necessidades criadas pelo proprio homem. Em todas essas iniciativas, conta-se de forma imperativa com o
auxilio do computador. Hoje, ja ndo ¢ mais possivel pensar em comunicacio, saude, educagdo, etc., sem a
aplicagdo da informatica. A computagdo esta tdo presente em nossa sociedade que sua importancia ¢
inquestionavel.

Pesquisas realizadas pela COMPUTERWORLD em 2007 mostram que a industria brasileira de
Tecnologia da Informacédo (TI) devera precisar de 140 mil profissionais de todos os setores e niveis, em
2013. A caréncia de pessoal capacitado pode gerar uma grave crise no setor em um periodo de cerca de
cinco anos, caso a tendéncia atual — onde a demanda cresce mais rapidamente que a formagao de
profissionais — prevalega (FUOCO, 2012).

Greg Astfalk, cientista chefe da HP, afirma que “a demanda por profissionais cresce cerca de
duas vezes mais que o Produto Interno Bruto (PIB) dos paises, o que gera a caréncia”. No caso do
gerenciamento dos servidores, acrescenta o cientista, "na medida em que esses ambientes ganham
complexidade, cresce a demanda por profissionais habilitados a gerencié-los", afirmou (FUOCO, 2012).

Darlei Abreu, vice-presidente de pesquisa e desenvolvimento da HP Brasil, também demonstrou
preocupacdo com a falta de pessoal capacitado. Segundo ele, a HP Brasil tem hoje 800 profissionais
dedicados a pesquisa e desenvolvimento, dos quais 400 no centro de desenvolvimento montado ha 10
anos na PUC do Rio Grande do Sul. "Mas esse nimero tem uma necessidade de expansdo continua, de
cerca de 30% ao ano, e ¢ verdade que estd ficando complicado suprir as vagas", disse ele (FUOCO,
2012).

Com o desenvolvimento dessa tecnologia, questiona-se a adequacao de um curso centrado em
disciplinas e aulas expositivas para o perfil do novo aluno. A estrutura curricular apresentada neste
documento ¢ o resultado de um longo processo de discussdo, que teve como referéncia a proposta de
Diretrizes Curriculares para Cursos de Computagdo e Informatica (CEEInf, 1999). Dessa forma, o projeto
contempla os novos mecanismos e tecnologias, de forma a possibilitar ao aluno obter uma formagao
centrada no entendimento dos diferentes conceitos e teorias e ndo apenas na repeticdo destes. Essa
formagdo devera incentivar a criatividade e o raciocinio 16gico-matematico-computacional, sem deixar de
lado o uso das diferentes ferramentas, proprias da area de concentragdo do curso.

2. Objetivos
1. Objetivo geral

Formar profissionais em bases cientifica, técnica, ética e humanista, condizentes com a especificidade da
area de Ciéncia da Computacao, de modo que possam desempenhar atividades computacionais que
atendam & demanda do mercado e contribuam para o desenvolvimento econdémico e social da regido.

2. Objetivos especificos

=  Contribuir para a inser¢do de empresas no mercado de Tecnologia da Informagao;

=  Conhecer os aspectos teoricos, cientificos e tecnoldgicos relacionados a area de
computagdo;

= Promover a eficiéncia na operagdo de equipamentos computacionais e sistemas de
software;

=  Promover o desenvolvimento de atitudes positivas para a mudanga, tendo em vista os
permanentes desafios que impdem o mundo produtivo, as flutuantes condi¢des dos
mercados e as inovagdes tecnoldgicas;

= Desenvolver pesquisa cientifica e tecnolégica, que o permita ingressar em um curso de

pos-graduacdo ou realizar essas pesquisas na industria.
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3. Formas de acesso

O ingresso no Curso Superior de Bacharelado em Ciéncia da Computagdo dar-se-4 através de
Sistema de Sele¢do Unificada — SISU, sistema informatizado gerenciado pelo Ministério da Educagdo —
MEC, por meio do qual sdo selecionados candidatos a vagas em cursos de graduacdo disponibilizadas
pela instituicdo. A selecdo dos candidatos as vagas disponibilizadas por meio do SISU sera efetuada com
base nos resultados obtidos pelos estudantes no Exame Nacional do Ensino Médio — ENEM.

No caso de ndo preenchimento de todas as vagas ofertadas através do SISU, aplicar-se-4 o
processo seletivo articulado com os contetidos do Ensino Médio, conforme dispde o Art. 51 da Lei n°.
9394/96, respeitando-se a quantidade de vagas oferecidas em cada processo seletivo.

As inscrigdes para o processo seletivo sdo abertas em edital, no qual constam os cursos com os
respectivos numeros de vagas a preencher, os prazos, a documentacdo exigida para a inscri¢do, os
instrumentos, os critérios de selecdo e demais informagdes uteis.

O aluno também pode ingressar como transferido, com matriz curricular e competéncias
compativeis com as do Curso Superior de Bacharelado em Ciéncia da Computag@o ou como graduado a
partir de outros cursos superiores. A quantidade de vagas, ofertadas para transferidos ou graduados, ¢
condicionada primeiramente a disponibilidade de vagas, por edital especifico para este fim.

4. Area de atuagdo

As competéncias e habilidades desenvolvidas dispdem ao aluno egresso varias possibilidades de inser¢ao
no mercado de trabalho regional composto por escolas e universidades publicas e privadas, hospitais,
hotéis, restaurantes, inddstrias, empresas varejistas, entre outros.
O aluno podera desempenhar as seguintes fungdes no mercado de trabalho:

= Empreendedor: descobrimento e empreendimento de novas oportunidades para

aplicagdes, usando sistemas computacionais e avaliando a conveniéncia de se investir
no desenvolvimento da aplicag@o.

=  Consultor: consultoria e assessoria a empresas de diversas areas no que tange ao uso
adequado de sistemas computacionais.

=  Coordenador de Equipe: coordenacdo de equipes envolvidas em projetos na area de
computagdo e informatica.

= Membro de Equipe: participagdo de forma colaborativa e integrada de equipes que
desenvolvem projetos na area de informatica.

=  Pesquisador: participagdo em projetos de pesquisa cientifica e tecnologica.

As profissdes ligadas as Ciéncia da Computagdo ainda ndo estdo regulamentadas e ndo sdo fiscalizadas
por um 6rgdo credenciador. Isso possibilita uma maior concorréncia no mercado de trabalho, que pode ser
ocupado por aqueles que ndo possuem uma formagdo adequada. No entanto, uma boa formacgao dada pelo
curso possibilita ao profissional uma competéncia diferenciada, garantindo melhores posi¢des no mercado
de trabalho.

5. Perfil do egresso

Exige-se do egresso do curso de Bacharelado em Ciéncia da Computagdo uma predisposi¢do e aptidao
para a area, além de um conjunto de competéncias, habilidades e atitudes a serem adquiridas durante a
realizagdo do curso. A seguir, sdo apresentadas caracteristicas presentes no perfil do egresso do curso:

= capacidade de desenvolver solugdes criativas e inovadoras para problemas e situagdes

da vida profissional, conciliando teoria e pratica e acompanhando a constante e rapida
evolugdo da area;

= aptiddo de concentragdo, dedicagdo, persisténcia e raciocinio 1dgico e abstrato;

= capacidade de trabalhar em grupo e com equipes multidisciplinares, além de capacidade

de lideranga e ser liderado;
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= habilidade de comunicacgdo oral e escrita, com destaque para o0 uso correto da lingua
portuguesa e um grau de fluéncia na lingua inglesa suficiente para a leitura e escrita de
documentos técnicos na area;

= capacidade de conceber, projetar, desenvolver, implementar, validar e gerenciar projetos
de software ou sistemas que integrem hardware e software;

= conhecimento dos aspectos tedricos, cientificos e tecnoldgicos relacionados a area de
computacdo, além de ter uma viséo sistémica e holistica da area;

= desenvoltura para identificar, analisar e documentar oportunidades, problemas e
necessidades passiveis de solugdo via computacao;

= capacidade para pesquisar e viabilizar solugdes de software para varias areas de
conhecimento, aplicando tecnologias adequadas, de forma a poder a situacéo presente e
projeto a evolucgéo futura;

= capacidade de instalar os dispositivos de rede integrantes de estacOes e servidores e
executar sua configuracao;

= habilidade de utilizagdo dos recursos oferecidos pela rede atendendo as especificagoes e
as necessidades dos usuarios;

= capacidade de utilizar ferramentas de monitoramento de rede, propondo modificacdes
em sua estrutura para melhorar sua eficiéncia.

= capacidade de atuacdo profissional baseada em solidos principios éticos, sociais e

legais, com destaque ao conhecimento e respeito a legislagdo do pais.

6. Metodologia de ensino

O Curso Superior de Bacharelado em Ciéncia da Computagdo utilizard metodologia com teor tedrico-
pratico para melhor aprendizado do aluno e partira da interdisciplinaridade entre as areas afins com a
aplicagdo de casos praticos, realizagBes de visitas técnicas, além de aulas praticas nos laboratérios
disponiveis para o curso, aliando assim teoria a pratica de uma forma dindmica e que facilita a
compreensdo pelo discente.

As aulas teoricas serdo ministradas através da exposig¢do oral do contetdo, utilizando os recursos
audiovisuais disponiveis de acordo com a necessidade e critérios adotados na metodologia das disciplinas.
As aulas préaticas serdo realizadas nos laboratdrios de informatica, através da aplicagdo pratica dos
conteudos ministrados nas aulas teéricas.

O contato do aluno com a prética deve ser planejado, considerando os diferentes niveis de profundidade e
complexidade dos contetidos envolvidos, tipo de atividade, objetivos, competéncias e habilidades
especificas. Inicialmente, o aluno deve ter contato com os procedimentos a serem utilizados na aula
pratica, realizada, simultaneamente, por toda a turma e acompanhada pelo professor.

Dessa forma, a metodologia devera propiciar condi¢fes para que o educando possa vivenciar e
desenvolver suas competéncias: cognitiva (aprender a aprender); produtiva (aprender a fazer); relacional
(aprender a conviver) e pessoal (aprender a ser). Nos documentos oficiais da educacgdo profissional,
entretanto, a competéncia é descrita como ac¢des especificas constituidoras das atividades profissionais
(subfungdes). No plano cognitivo, procedimentos e esquemas mentais tornam-se a mesma coisa,
permanecendo exclusivamente como inteligéncia pratica.

No decorrer do curso, o contato do aluno com a teoria e a pratica deve ser aprofundado por meio de
atividades que envolvam a criagdo, o projeto, a construcao e andlise, e os modelos a serem utilizados. O
aluno também devera ter contato com a analise experimental de modelos, através de iniciagdo cientifica.
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ORGANIZACAO CURRICULAR
7. Pressupostos da organizagéo curricular

A organizagao curricular do Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo busca desenvolver no
aluno a construg¢do de conhecimentos, competéncias e habilidades necessarias para a atuagdo profissional
no setor produtivo, oferecendo instrumentos de compreensao da realidade para que o educando possa
intervir e contribuir para transforma-la.

O curriculo define 8 (o0ito) semestres como sendo a duragdo ideal do curso, de acordo com a matriz
curricular. Para a conclusdo do curso, o aluno deve integralizar 155 créditos, correspondentes a 3.100
horas, sendo 100 horas correspondendo a estagio, 2.880 horas de disciplinas obrigatérias e 120 horas de
disciplinas optativas.

As disciplinas presentes em cada semestre serdo constituidas de atividades teoricas e praticas (praticas de
laboratorio, visitas técnicas, aulas e trabalhos de campo), visando contribuir para a formagao de perfil
profissional com qualidade capaz de atender as exigéncias do mercado de trabalho.

O curso funcionara alternadamente a cada semestre entre os turnos
vespertino e noturno. As aulas terdo duragdao de 60 minutos no turno da tarde e
50 minutos no da noite, tendo quatro horas/aulas diarias para cada turma, de
segunda a sexta-feira, com excec¢do das aulas praticas que poderdo ser realizadas
nos sabados letivos estabelecidos de acordo com o calendario letivo anual do
IFCE. O sistema de matricula serd semestral e obedecera ao Regulamento de
Organizagao Didatica— ROD. A cada semestre letivo do Curso de Bacharelado

em Ciéncia da Computacao poderdo ser ofertadas 30 vagas.

8. Matriz curricular

Os componentes curriculares seguem as diretrizes curriculares definidas pela Comissdo de Especialistas
de Ensino de Computacdo e Informéatica (CEEInf, 1999) e englobam as areas de formagdo basica,
tecnoldgica e humanistica. Os componentes curriculares encontram-se devidamente estabelecidos na
matriz curricular abaixo e nos planos das disciplinas a seguir:

1° SEMESTRE
Cadigo Disciplina CH Pré-requisito
S1.1 Introdugao a Computagao 40
S1.2 Ciélculo Diferencial e Integral I 120
S1.3 Introdugdo a Programagéo 120
S1.4 Portugués Instrumental 40
S1.5 Matematica Discreta 80
TOTAL 400
2° SEMESTRE
Cadigo Disciplina CH Pré-requisito
S2.1 Arquitetura e Organizacdo de Computadores 80
S2.2 Ciélculo Diferencial e Integral II 80 | S1.2
S2.3 Estrutura de Dados 80 | S1.3
S2.4 Fisica Aplicada 80
S2.5 Metodologia do Trabalho Cientifico 40
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S2.6 Inglés Instrumental 40
TOTAL 400
3° SEMESTRE
Cadigo Disciplina CH Pré-requisito
S3.1 Redes de Computadores | 80
S3.2 Linguagem de Programacéo | 80 | S2.3
S3.3 Banco de Dados | 80
S3.4 Sistemas Operacionais 80
S3.5 Algebra Linear 80
TOTAL 400
4° SEMESTRE
Cadigo Disciplina CH Pré-requisito
S4.1 Redes de Computadores Il 80 | S3.1
S4.2 Programacdo Orientada a Objetos 80 | S3.2
S4.3 Banco de Dados Il 80 | S3.3
S4.4 Célculo Numérico 80
S4.5 Administracdo Aplicada 40
S4.6 Etica Profissional 40
TOTAL 400
5° SEMESTRE
Cadigo Disciplina CH Pré-requisito
S5.1 Linguagens Formais e Autdmatos 80
S5.2 Linguagem de Programacéo Il 80 | S4.2
S5.3 Projetos de Negocio 80 | S4.5
S5.4 Probabilidade e Estatistica 80
S5.6 Engenharia de Software 80
TOTAL 400
6° SEMESTRE
Cadigo Disciplina CH Pré-requisito
S6.1 Construcédo e Analise de Algoritmos 80 | S3.2
S6.2 Inteligéncia Artificial 80 | S5.2
S6.3 Sistemas Distribuidos 120 | S3.1,S4.2
S6.4 Anélise e Projeto de Sistemas 80 | S5.6
S6.5 Topicos de Direito Pablico e Privado 40
TOTAL 400
7° SEMESTRE
Cadigo Disciplina CH Pré-requisito
S7.1 Desenvolvimento Web 120 | S4.2
S7.2 Compiladores 80 | S3.2,S5.1
S7.3 Trabalho de Concluséo de Curso | 80 | S2.5
S7.4 Computacdo Grafica 80 | S3.5
S7.5 Geréncia de Projetos 40
TOTAL 400

8° SEMESTRE
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Cadigo Disciplina CH Pré-requisito
S8.1 Estagio Supervisionado 100
S8.2 Trabalho de Concluséo de Curso Il 80 | S7.3
S8.3 Optativa | 80
OP13 Libras (Optativa) 40
TOTAL 300

CARGA HORARIA TOTAL 3100

Disciplinas Optativas
Cadigo Disciplina CH Pré-requisito

OP1 Sistemas Embarcados 80 S2.1,S3.2
OP2 Interagdo Homem Computador 80
OP3 Teoria da Computagdo 80
OP4 Projeto de Infra-estrutura de Redes 80 S4.1
OP5 Redes Mdveis 80 S4.1
OP6 Programagdo para Dispositivos Moveis e Sem Fio 80 S4.2
OP7 Informatica na Educacao 80
OP8 Sistemas de Informacgdes Geograficas 80 S4.3, S5.2
OP9 Seguranca da Informagdo 80
OP10 Design Web 80
OP11 Circuitos Logicos 80 S2.1
OP12 Telecomunicagdes 80 S4.1




9. Fluxograma
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10. Estagio Supervisionado

O estagio supervisionado é obrigatorio para os alunos do curso e ocorrera no 8° semestre do curso e tem
por objetivo propiciar conhecimentos praticos na area de formacéao profissional.
O aluno trabalhador que comprovar exercer fungdes correspondentes as competéncias profissionais a
serem desenvolvidas, a luz do perfil profissional de conclusdo do curso, podera ter o tempo de trabalho
aceito como atividade de estagio supervisionado mediante analise da coordenagdo do curso e
cumprimento das horas estabelecidas para as atividades avaliativas do estagio supervisionado.
As atividades a serem realizadas durante o estagio supervisionado serdo definidas em comum acordo
entre a instituicdo de ensino, o aluno e a parte concedente (se existir).
O professor-orientador serd indicado pelo coordenador do curso, cabendo-lhe:

e Auxiliar o aluno na elaboragdo do seu Plano de Atividades do estagio supervisionado;

avaliar o Relatério de Acompanhamento do estagio supervisionado apresentado pelo
aluno, de acordo com o curriculo e o programa do curso;

e Assistir ao aluno durante o periodo de realizagdo do estagio supervisionado;

e Assegurar a compatibilidade das atividades desenvolvidas no estagio supervisionado
com o curriculo do curso;

e Realizar a avaliagdo final do estagio supervisionado através do relatdrio final.

Na avaliacdo do estagio supervisionado o avaliador emitira nota, considerando:
e A compatibilidade das atividades desenvolvidas com o curriculo do Curso e com o

Plano de Atividades;

e A qualidade e a eficacia na realizagdo das atividades;

e A capacidade inovadora ou criativa, demonstrada através das atividades desenvolvidas,
bem como a capacidade de se adaptar, socialmente, ao ambiente. O relatério do estagio
supervisionado deverd demonstrar a constru¢do de competéncias necessarias ao perfil
de conclusdo do curso. Para as certificagcOes exige-se o cumprimento de 100 horas de
estagio supervisionado de acordo com as competéncias de formacao estabelecidas para
0 curso.

As normas que regem o estagio encontram-se no Anexo .

11. Trabalho de conclusao de curso

O Trabalho de Conclusédo do Curso (TCC) tem como objetivo promover a
consolidacéo dos conhecimentos. O aluno propde, & coordenacdo de curso, 0
estudo sobre um tema de seu interesse ou 0 desenvolvimento de um processo ou
produto inovador. O estudo, como coroamento dos conhecimentos adquiridos,
permite ao futuro profissional o desenvolvimento de sua capacidade inovadora e
criativa e a insercao, ja no decorrer de sua formac&o, nos procedimentos de

pesquisa e desenvolvimento tecnoldgico.

O aluno devera desenvolver um Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC), dividido em dois médulos. O
TCC I consiste na apresentacdo de um pré-projeto relacionado a uma contribuigdo académico-cientifica
que envolva um conhecimento aprofundado em alguma area do curso. O TCC Il consiste na execugao do
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pré-projeto elaborado no TCC I. Em ambos, o aluno sera acompanhado e orientado por um professor do
curso.

O professor, como orientador, passa a desempenhar o novo papel pedag6gico, ndo mais como mero
transmissor de conhecimentos, porém como profissional pleno em toda a sua potencialidade, criando
nlcleos de competéncia em sua area de atuacdo. Durante o desenvolvimento do TCC, o professor permite
a seus orientandos produzirem conhecimentos e saberes e aplicarem a tecnologia, construindo o
conhecimento cientifico e tecnoldgico.

O TCC pode ser desenvolvido como atividades de pesquisa ou extensdo vinculadas ao Instituto, tais
como: projetos de Iniciagdo Cientifica (preferencialmente) ou atividades de pesquisa aplicadas em
empresas publicas ou privadas, desde que intermediadas pelo Instituto. Além disso, trabalhos em
comunidades sdo aceitos como objeto do TCC desde que fagcam parte de projetos especificos
desenvolvidos pelo Instituto e conduzidos pelos seus docentes.

Com o TCC, espera-se graduar profissionais com formagao consistente e adequada habilitagdo para o
exercicio profissional com postura critica, participativa, com comportamento ético, humano e socialmente
compromissado com 0 senso investigativo e pesquisador.

Para ser valido, o TCC deve atender as seguintes condicoes:
1) ser um trabalho individual, com tema de livre escolha do aluno,

obrigatoriamente relacionado com as atribuicbes profissionais ligadas a
computacao;

2) ser realizado ao final do curso, condicdo necessaria a integralizagdo do curso;

3) ter duracéo de dois semestres letivos, dividido em TCC-I e TCC-II;

4) ter desenvolvido sob a supervisdo de professor orientador, escolhido pelo
estudante entre os docentes do Curso de Ciéncia da Computagéo;

5) ter o trabalho avaliado por uma banca examinadora composta por

profissionais do IFCE e externos a instituicao.

As normas para a realizagdo do TCC encontram-se no Anexo |I.

12. Atividades complementares

O Curso é composto por unidades curriculares que serdo desenvolvidas utilizando-se de diversos
instrumentos para a condugdo e a verificacdo das competéncias através de trabalhos praticos, estudos de
caso, situagdes-problema simuladas, visitas técnicas, praticas em laboratorios, debates, seminarios,
pesquisas, dentre outros.

As atividades complementares deste curso podem ser desenvolvidas de duas

formas:

(a) disciplinas convencionais ja existentes no cadastro geral de disciplinas e ndo integrantes da
parte fixa do curriculo do curso e/ou criadas para integrarem especificamente o rol de atividades
complementares do plano de estudos do curso;

(b) atividades correspondentes a participagdo em cursos, congressos, seminarios, palestras,
jornadas, conferéncias, simposios, viagens de estudo, encontros, estagios, projetos de pesquisa ou de
extensdo, atividades cientificas, de integracdo ou qualificagdo profissional, monitoria, publicagdo e
apresentacdo de trabalhos ou outras atividades definidas.

A regulamentacgdo das atividades complementares encontra-se no Anexo llI.

13. Ensino, Pesquisa e Extenséo

O curso deve optar por métodos de ensino que estimulem os alunos a pesquisa. O aluno precisa
desenvolver a capacidade de analise, abstracdo, elaboragdo de projetos, especificagdo e a avaliagao nas
diversas areas da computacdo. A formagdo em tecnologia deve ser obtida estimulando o aluno a
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desenvolver a capacidade de investigacdo. E preciso incitar o uso de bibliotecas e dos recursos
disponiveis na Internet, assim como o desenvolvimento de trabalhos tedricos e praticos.

Uma das caracteristicas mais marcantes da area de Computagao ¢ a valorizagdo da criatividade como
ferramenta de uso no dia a dia do profissional. Uma consequéncia disso ¢ a necessidade do curso
incentivar a procura de solucdes criativas na resolu¢do dos problemas apresentados ao aluno. A presente
proposta incentiva a utilizagdo de outros métodos pedagdgicos, além das aulas expositivas. Para o aluno,
devem ser apresentados problemas cuja solugdo ndo se encontra diretamente na bibliografia, pois ele deve
ser impulsionado a combinar as técnicas, teorias e ferramentas apresentadas no curso, visando elaborar
pesquisas e novas solugdes para os problemas a ele apresentados. Atrelada a pesquisa e ao ensino, o curso
opta por métodos que favoregam a extens@o. De modo que o curso, mediado pelos professores e alunos,
possa proporcionar métodos que abordem o conhecimento necessario a um perfil social.

14. Avaliagao do projeto do curso

A avaliacdo do projeto pedagogico tem como objetivo acompanhar as agdes e as atividades realizadas de
docentes, técnicos e discentes envolvidos, visando atingir os objetivos propostos para o curso, a
descentralizag¢do das decisoes, a constru¢do e a manutengdo do vinculo educagdo-sociedade. Dessa forma,
0 acompanhamento ¢ a avaliagdo deverdo legitimar as a¢des de implantacdo e as mudangas e melhorias
aplicadas.

Serdo trabalhadas a conscientizagdo e a disponibilidade por parte de todos os que fazem o curso, ou seja,
o docente, o técnico e o discente, como pilares para as agdes que se pretendem concretizar.

O acompanhamento e a avaliagdo serdo aplicados no ambiente de atuacdo de todos os integrantes: sala de
aula, estagios, visitas técnicas, semindrios, atividades complementares, praticas, nas relagdes entre
docentes, discentes e técnicos. Os meios e instrumentos utilizados na avaliagdo do projeto do curso serdo:
questionarios, entrevistas, auto-avaliagdes, apresentagdes de trabalhos, seminarios de avaliagdo,
relatorios, etc., que servirdo como mensuragdo da funcionalidade do projeto, fornecendo dados que
embasem as ac¢des corretivas direcionando-as para o cumprimento dos objetivos tracados para o curso.
Quanto a periodicidade, deverao ser utilizadas avaliacdes sistematicas e continuadas, com espacos para
uma reflex@o critica e autocritica do desempenho do curso e de seus integrantes, estando essas atividades
devidamente registradas e documentadas para servir de suporte para as avaliagdes subsequentes.

O resultado da avaliagdo institucional serd analisado em reunido do NDE, cujos pontos serdo avaliados e
medidas cabiveis serdo tomadas sob os pontos que apresentarem uma avaliagdo ndo satisfatoria ou
apresentarem um impacto negativo ao desempenho do curso.

15. Avaliacao docente

A avaliacdo dos docentes realizada semestralmente pelo Instituto Federal de Educagao, Ciéncia e
Tecnologia do Ceara — IFCE tem o objetivo de analisar o desenvolvimento da atuacdo do professor no
que diz respeito ao planejamento da aula e relacdo professor-aluno, dentre outros aspectos. Os dados
coletados visam propiciar uma melhoria do trabalho pedagdgico na referida instituicdo.

Essa avaliagdo, feita semestralmente, ¢ disponibilizada aos alunos via sistema eletronico (Q-
ACADEMICO).

16. Avaliacéo da aprendizagem

Considera-se a avaliagdo como um processo continuo e cumulativo. Nesse processo, sdo assumidas as
fungdes diagnostica, formativa e somativa de forma integrada ao processo ensino-aprendizagem, as quais
devem ser utilizadas como principios orientadores para a tomada de consciéncia das dificuldades,
conquistas e possibilidades dos estudantes. Igualmente, deve funcionar como indicadores na verificagio
da aprendizagem, levando em consideracdo o predominio dos aspectos qualitativos sobre os quantitativos.
A avaliacdo da aprendizagem realizar-se-a4 mediante verificagdes, consistindo em provas, trabalhos em
sala de aula ou domicilio, projetos orientados, experimentagdes praticas, entrevistas, ou outros
instrumentos, considerando uma avaliagdo progressiva ao longo do semestre. A frequéncia necessaria
para a obtengdo da aprovacdo devera ser acima de 75%.

No curso, o aproveitamento de estudos e a certificacdo de conhecimentos adquiridos através de
experiéncias vivenciadas, previamente ao inicio do curso, sdo tratados pelo Regulamento da Organizagao
Didatica (ROD) 2010 do IFCE. A parte referente & avaliagdo encontra-se no Anexo IV.
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17. Diploma
Fara jus ao Diploma de Bacharel em Ciéncia da Computagéo, o aluno que
concluir todas as disciplinas previstas na Matriz Curricular, integralizar a carga
horéaria do curso, realizar o estagio supervisionado com apresentacdo do relatério

final, defender e ter aprovado o Trabalho de Concluséo de Curso.



18. Programa das disciplinas obrigatérias
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DISCIPLINA SEMESTRE CREDITOS CARGA HORARIA

INTRODUCAO A 1 2 40
COMPUTACAO 24

EMENTA

Historico. Tecnologias e aplicagdes de computadores. Introducéo a Ciéncia da Computagéo.
Tecnologia da Informacao. Representacao e processamento da informagéo. Sistemas de numeragéo.
Aritmética binaria. Portas ldgicas. Arquitetura de computadores. Unidade Central de Processamento.
Memdria. Sistemas de entrada e saida. Software, encadeamento e conjunto de instru¢des. Sistemas
distribuidos de informacéo.

OBJETIVOS

Compreender os conceitos basicos sobre computacdo, desde os componentes do computador
(hardware e software) até as tecnologias mais conhecidas na area (redes, internet, sistemas
operacionais).

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1. INFORMATICA
1.1.Evolucdo historica e aplicagdes
1.2.0 computador: evolucéo historica
2. HARDWARE
2.1. Componentes Funcionais do Computador
2.2. Processamento (CPU e GPU)
2.3. Armazenamento
2.4. Comunicacéo
2.5. Interface
2.6. Tipos de computadores
2.7. Dispositivos de entrada de dados, saida e interface
2.8. Principio de funcionamento dos monitores e impressoras
3. SOFTWARE
3.1. Linguagens de Programagéo
3.2. Sistemas Operacionais

3.3. Utilitarios e Aplicativos: Editor de Textos, Editores de apresentacdes, Planilha e Banco de
Dados

4. REDES DE COMPUTADORES
4.1. Historico e Objetivos
4.2. Meios de comunicacdo
4.3. Tipos de redes: redes locais e redes remotas
4.4. Topologias de rede: barramento, estrela, anel
4.5. Acesso a computadores remotos
4.6. Transferéncia de arquivos
4.7. Correio eletrénico
4.8. Internet

5. INTERFACE COM O USUARIO
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DISCIPLINA SEMESTRE CREDITOS CARGA HORARIA
CALCULO DIFERENCIAL E 1 6 120
INTEGRAL |

EMENTA

Nocdes basicas de conjuntos. A reta real. Intervalos e desigualdades. Fun¢des de uma variavel.
Limites. Continuidade. Derivadas. Regras de derivagdo. Regra da cadeia. Derivagao implicita.
Diferencial. Regra de L’'Hbspital, maximos e minimos e outras aplicacoes.

OBJETIVOS

Compreender e aplicar as técnicas do Calculo Diferencial e Integral para fungdes reais de uma
variavel real, dando énfase as suas aplicagoes.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1. Conjuntos e intervalos
2. Funcdes de uma variavel real
3. Limite e continuidade

4. Derivada

METODOLOGIA

Aulas expositivas e atividades praticas no laboratdrio.

AVALIACAO

= Avaliagao do conteudo tedrico.
=  Avaliagao das atividades desenvolvidas em laboratorio.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Bibliografia base:

ANTON, H. Célculo: Um novo horizonte. v.1. Sdo Paulo: Bookman, 2007.

GONCALVES, M. B.; FLEMMING, D. M.. Calculo . Sao Paulo: Makron Books, 2006.
LEITHOLD, L. O. Calculo com Geometria Analitica. v. 1. Sdo Paulo: Makron Books, 1994.

Bibliografia complementar:
BOULQOS, P. Calculo Diferencial e Integral. v. 1. S8o Paulo: Pearson Makron Books, 2006.

COURANT, R. Introduction to Calculus and Analysis. v. 1. New York: Springer-Verlag, 1989.
GUIDORIZZI, H. L. Um Curso de Célculo. v. 1. Rio de Janeiro: LTC, 1998.

LOPES, H.; MALTA, I.; PESCO, S. Célculo a Uma Variavel: uma introducéo ao Calculo. v. 1. Sdo Paulo:
Editora Loyola, 2002.

STEWART, J. Calculo. 5. ed., v.1. Sdo Paulo: Thomson & Learning, 2006.




DISCIPLINA SEMESTRE CREDITOS CARGA HORARIA

INTRODUCAO A 1 6 120
PROGRAMACAO 26

EMENTA

Introdugéo a légica de programacao; Fluxogramas; constantes; tipos de dados primitivos; variaveis;
atribuicao; expressdes aritméticas e logicas; estruturas de decisdo; estruturas de controle; estruturas
de dados homogéneas e heterogéneas: vetores (arrays) e matrizes. Desenvolvimento de algoritmos.
Transcri¢cao de algoritmos para uma linguagem de programacao. Desenvolvimento de pequenos
programas.

OBJETIVOS

Compreender os conceitos envolvidos no desenvolvimento de programas, utilizando uma linguagem
de programacao, como C ou Pascal, como acessorio para demonstracdo desses conceitos.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1. Introducéo a logica
2. Fluxogramas

3. Literais

4. Tipos de dados

5. Variaveis escalares
6. Operadores

7. Estruturas de controle

8. Funcdes
9. Vetores
10. Matrizes

11. Registros
12. Ponteiros
13. Manipulacédo de arquivos
14. Refinamentos sucessivos

15. Recursividade

METODOLOGIA

Aulas expositivas e atividades praticas no laboratorio.

AVALIACAO

= Avaliagdo do conteldo tedrico.
= Avaliagdo das atividades desenvolvidas em laboratorio.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Bibliografia base:
ASCENCIO, Ana Fernanda Gomes; CAMPOS, Edilene Aparecida Veneruchi de. Fundamentos da
Programacdo de Computadores. 2 ed. Sdo Paulo: Prentice Hall, 2009.

FORBELLONE, André Luiz Villar; EBERSPACHER, Henri Frederico. Ldgica de Programacéo: a Construcao
de Algoritmos e Estrutura de Dados. 3 ed. Sao Paulo: Prentice Hall, 2008.

MEDINA, Marco; FERTIG, Cristina. Algoritmos e Programacao: Teoria e Pratica. Sdo Paulo: Novatec, 2005.

SOUZA, Marco Antonio de Souza. et al. Algoritmos e Ldgica de Programacao. Sdo Paulo: Editora Pioneira
Thomson, 2005.

Bibliografia complementar:
BORATTI, Isaias Camilo; OLIVEIRA, Alvaro Borges. Introdugdo a Programagcéo: algoritmos. 2 ed. So
Paulo: Editora Visual Books, 2004.

CARBONI, Irenice de Fatima. Logica de Programagcdo. Sdo Paulo: Editora Pioneira Thomson, 2003.

CORMEN, Thomas H. et al. Algoritmos, Teoria e Pratica. Rio de Janeiro: Editora Campus, 2002.




27



DISCIPLINA SEMESTRE CREDITOS CARGA HORARIA

PORTUGUES INSTRUMENTAL 1 2 40

EMENTA

Leitura e producao de textos de diferentes géneros e tipos textuais, focalizando os textos académicos
e técnico-administrativos. Elementos de coesao e coeréncia textuais. Estudo e pratica da norma culta,

enfocando a nova ortografia da lingua portuguesa, a concordancia e a regéncia, a colocagéo
pronominal e os aspectos morfossintaticos, semanticos e pragmatico-discursivos da lingua
portuguesa.

OBJETIVOS

Compreender e usar 0s sistemas simbolicos das diferentes linguagens de modo a organizar
cognitivamente a realidade;

Analisar e interpretar os recursos expressivos da linguagem, verbal ou ndo-verbal, de modo a
relacionar o texto ao contexto sGcio-comunicativo, tendo em vista sua organizagéo e func¢ao;

= Desenvolver a proficiéncia na leitura;
=  Confrontar opinides e pontos de vista, levando em consideracao a linguagem verbal;

= Usar lingua portuguesa nas diversas situagdes comunicativas, tendo em vista as condi¢des

de producéo e de recepcao do texto, para expressar-se, informar-se, comunicar-se;

= |dentificar a estrutura (tipo) e o género de um texto, unidade basica da comunicacao, e o seu

percurso da construgdo de sentidos;
= Produzir de forma consciente os géneros académicos e técnico-cientificos.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1. TEXTO
1.1.Nogdes de texto
1.2.Processo de comunicacao
1.3.Texto verbal e ndo-verbal
1.4.Funcdes da linguagem
1.5.Leitura e compreensdo de textos: estratégias de leitura
2. ESTUDO E PRATICA DA NORMA CULTA
2.1.0rtografia e acentuacgdo
2.2.Concordancia e regéncia
2.3.Pontuacéo
2.4. Tempos e modos verbais
2.5. Aspectos morfossintaticos da lingua portuguesa
3. TIPOS DE TEXTOS E GENEROS TEXTUAIS
3.1.As sequéncias textuais
3.2.0s géneros textuais
3.3.Aspectos estruturais, linguisticos e pragmatico-discursivos
4. PRODUCAO TEXTUAL: O PROCESSO E O PRODUTO

4.1.Processo de producdo: planejamento, escrita e revisdo

4.2.Elementos de construcdo do sentido: coesdo, coeréncia, adequacao ao contexto comunicativo,

informatividade

4.3.Clareza e preciséo

4.4.Géneros textuais do cotidiano e do meio técnico: jornalisticos, digitais, publicitarios e técnicos

4.5. Géneros textuais do cotidiano académico: resumo, palavras-chave, citacdo, referéncias

METODOLOGIA

— "~ - O T T s e
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DISCIPLINA SEMESTRE CREDITOS CARGA HORARIA
MATEMATICA DISCRETA 1 4 80
EMENTA

Teoria dos Conjuntos. Relag¢des e Fungbes. Analise Combinatéria. Indugcao Matematica. Teoria dos
Grafos. Estruturas Algébricas.

OBJETIVOS

Compreender conceitos e resolver problemas associados a conjuntos finitos com base na aritmética
dos numeros naturais, aplicando os resultados na solugdo de problemas concretos.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1. Teoria dos conjuntos
2. Relagdes e fungbes
3. Anélise combinatéria
4. Indugdo matemaética
5. Teoria dos grafos

6. Estruturas algébricas

METODOLOGIA

Aulas expositivas e atividades praticas no laboratério.

AVALIACAO

= Avaliagdo do conteldo tedrico.
= Avaliagdo das atividades desenvolvidas em laboratorio.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Bibliografia base:

GERSTING, J. L. Fundamentos Matematicos para a Ciéncia da Computacao: um tratamento moderno de
matematica discreta. 5. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2004.

LIPSCHUTZ, S. Teoria e Problemas de Matematica Discreta. 2. ed. Porto Alegre: Bookman, 2004.

NICOLETTI, M. C.; HRUSCHKA JUNIOR, E. R. Fundamentos da Teoria dos Grafos para Computacao.
Sdo Carlos: Ed. Universidade Federal de Sdo Carlos, 2006.

Bibliografia complementar:
BOAVENTURA NETTO, P. O. Grafos: teoria, modelos, algoritmos. 4. ed. Sdo Paulo: Edgard Bliicher, 2006.

DIESTEL, R. Graph Theory. 3. ed. New York: Springer Verlag, 2005.
HEFEZ, A. Elementos de Aritmética. 2. ed. Rio de Janeiro: Sociedade Brasileira de Matematica, 2006.
JOHNSONBAUGH, R. Discrete Mathematics. 6. ed. Upper Saddle River: Pearson Prentice Hall, 2006.

LOVASZ, L.; PELIKAN, J.; VESZTERGOMBI, K. Matematica Discreta: Textos Universitarios. Rio de
Janeiro: Sociedade Brasileira de Matematica, 2003.

RABUSKE, M. A. Introducéo a Teoria dos Grafos. Florianopolis: Editora da UFSC, 1992.

SCHEINERMAN, E. R. Matematica Discreta: uma introdugdo. Sdo Paulo: Thomson Learning, 2003.




DISCIPLINA SEMESTRE CREDITOS CARGA HORARIA

ARQUITETURA E 2 4 80
ORGANIZACAO DE 30
COMPUTADORES

EMENTA

Histdrico e evolucao da arquitetura de computadores. Estrutura basica de computadores.
Organizacgdo logica e funcional do modelo Von-Neumann: conceito, arquitetura légica e funcional.
Sistema de Numeracéo e convenc¢do de base. Unidades funcionais: CPU, Memodria; Dispositivos de
E/S; Barramento; Mecanismos de interrup¢éo e de excecao; arquiteturas avangadas: pipeline,
multiplas unidades funcionais e maquinas paralelas; conceito de maquina virtual; tendéncias;
processadores RISC e CISC.

OBJETIVOS

= Compreender as principais estruturas de hardware de um sistema computacional.

=  Entender o funcionamento dos varios modulos que comp8em um sistema computacional.

= Desenvolver uma visdo critica sobre os requisitos de desempenho associados a um sistema
computacional.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1. HISTORIA DO DESENVOLVIMENTO DA ARQUITETURA DE COMPUTADORES
1.1. Computadores Mecénicos (1642 — 1945)
1.2. Valvulas (1945 — 1955)
1.3. Transistores (1955 — 1965)
1.4. Circuitos Integrados (1965 — 1980)
1.5. Computadores Pessoais ¢ VLSI (1980 —)
2. ARITMETICA COMPUTACIONAL E CONVERSAO DE BASES
2.1. Bases Numéricas: Decimal, Binaria, Hexadecimal e Octal
2.2. Conversdes de Base
2.3. Elementos basicos: bit, byte
2.4. Aritmética binaria: soma e subtragdo
2.5. Representagdo de dados: sinal magnitude, complemento de 1, complemento de 2.
2.6. Unidades de medida de memoria
3. COMPONENTES DE UM COMPUTADOR: MODELO VON NEUMANN
3.1. Memoria
3.1.1.Hierarquia de memorias
3.1.2.0rganizacdo de Memoria
3.1.3.Tipos de memoria
3.1.4.Codificagdo e representagdo numérica
3.1.5.Estrutura da Memoria Principal
3.1.6.Memoria Secunddaria
3.1.7.Memoria Caché
3.2. Unidade Central de Processamento
3.2.1.Unidade de Controle e Unidade Logica Aritmética

3.2.2.Registradores
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DISCIPLINA SEMESTRE CREDITOS CARGA HORARIA
CALCULO DIFERENCIAL E 2 4 80
INTEGRAL Il

EMENTA

Integral indefinida e técnicas de integracdo. Integral definida. O teorema fundamental do célculo.
Integral impropria. Aplicag6es do célculo integral: célculo de areas, célculo de volumes por rotagéo e
involucro cilindrico, comprimento de arco, sistema de coordenadas polares e area de uma regido em
coordenadas polares. Fung¢8es de varias variaveis reais. Derivagdo parcial. Gradiente e derivadas
direcionais.

OBJETIVOS

Compreender e aplicar as técnicas do Calculo Diferencial e Integral para funcdes reais de uma
variavel real, dando énfase as suas aplicag6es. Compreender os conceitos de limite,
diferenciabilidade para fung¢des de varias variaveis, bem como suas aplicagdes.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1. Integral indefinida
2. integral definida

3. Funcdes de varias varidveis

METODOLOGIA

Aulas tedricas expositivas apresentando os diversos métodos numéricos e aulas praticas de problemas de
aplicacdo através de provas e trabalhos com utilizagdo do sistema computacional do instituto.

AVALIACAO

= Auvaliagdo do contetdo tedrico.
=  Avaliagdo das atividades desenvolvidas em laboratdrio.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Bibliografia base:
ANTON, H. Célculo: Um novo horizonte. v. 1 e v. 2. Sdo Paulo: Bookman, 2007.

GONCALVES, M. B.; FLEMMING, D. M. Calculo . Sdo Paulo: Makron Books, 2006.
. Célculo. Sao Paulo, Makron Books, 2005.
LEITHOLD, L. O Célculo com Geometria Analitica. v. 1 e v. 2. Sdo Paulo: Makron Books, 1994.

Bibliografia complementar:
COURANT, R. Introduction to Calculus and Analysis. v. 1 e v. 2. New York: Springer-Verlag, 1989.

FINNEY, R. L. Célculo George B. Thomas. 10. ed. v. 2. Sao Paulo: Pearson Addison Wesley, 2006.
GUIDORIZZI, H. L. Um Curso de Célculo. v. 1 e v. 2. Rio de Janeiro: LTC, 1998.
MARSDEN, J. E.; TROMBA, A. J. Basic Multivariable Calculus. New York: Springer-Verlag, 1993.

STEWART, J.. Célculo. 5. ed. v. 1 e v. 2. Sdo Paulo: Thomson & Learning, 2006.




DISCIPLINA SEMESTRE CREDITOS CARGA HORARIA

ESTRUTURA DE DADOS 2 4 80

EMENTA

Andlise e projeto dos tipos de dados abstratos, estruturas de dados e suas aplica¢des: listas lineares,
pilhas, filas. Métodos e técnicas de classificagdo de dados.

OBJETIVOS

= Compreender as principais estruturas de hardware de um sistema computacional.

= Entender o funcionamento dos varios modulos que comp8em um sistema computacional.

= Desenvolver uma visdo critica sobre os requisitos de desempenho associados a um sistema
computacional.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1. CONCEITOS INICIAIS
1.1. Introdugéo
1.1.1.Tipos primitivos de dados
1.1.2.Vetores
1.1.3.Matrizes
1.1.4.Estruturas (structs)
1.2. Tipos abstratos de dados (TADs)
1.3. Representacdo e implementacdo de TDA
2. RECURSIVIDADE
2.1. Definicéo
2.2. Exemplos
2.3. Simulagéo
2.4. Implementacéo de recursividade
3. CLASSIFICACAO
3.1. Listas ordenadas
3.2. Métodos de classificagdo de dados por:
3.2.1.Insercdo (direta e incrementos decrescentes)
3.2.2.Troca (bolha e parti¢do)
3.2.3.Selecdo (selecao direta e em arvore)
3.2.4.Distribuicdo e intercalacio
3.2.5.Comparacao entre os métodos.
3.3. Implementacéo
4. LISTAS LINEARES
4.1. Definicéo
4.2. Estruturas estaticas e dindmicas
4.3. Operagdes basicas em listas de elementos
5. PILHAS

5.1. Definicdo do tipo abstrato, aplicacbes e exemplos
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DISCIPLINA SEMESTRE CREDITOS CARGA HORARIA
FISICA APLICADA 2 4 80
EMENTA

Principios basicos de eletricidade. Magnetismo e eletromagnetismo. Semicondutores e componentes

eletrénicos. Circuitos Integrados.

OBJETIVOS

Compreender e reconhecer os fenémenos fisicos que possibilitam o funcionamento do computador,
bem como entender os principios de construcéo de circuitos integrados.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1. PRINCIPIOS DE ELETRICIDADE

1.1. Estrutura do 4tomo
1.2. Niveis de energia do elétron
1.3. Camada de valéncia
1.4. Carga elétrica
1.5. Potencial elétrico
1.6. Corrente
1.7. Fluxo de elétrons
LEI DE OHM E POTENCIA
2.1. Circuito elétrico
2.2. Resisténcia, poténcia e energia
2.3. Condutividade
2.4. Associacdo de resisténcia em série e em paralelo
2.5. Cdadigo de cores de resistores
MAGNETISMO E ELETROMAGNETISMO
3.1. Magnetismo, imad e campo magnético
3.2. Eletromagnetismo e relacdo corrente-magnetismo
3.3. Geracdo de campo magnético
3.4. Indutancia e aplicacles
3.5. Transformadores
CIRCUITOS DE CORRENTE ALTERNADA
4.1. Principios de corrente alternada
4.2. Geracdo de corrente alternada
4.3. Valores tipicos
4.4. Frequéncia, periodo e diferenca de fases
CAPACITANCIA
5.1. Conceitos basicos e funcionamento do capacitor
5.2. Célculo de capacitancia

5.3. Tipos de capacitores
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DISCIPLINA SEMESTRE CREDITOS CARGA HORARIA
METODOLOGIA DO 2 40
TRABALHO CIENTIFICO 36

EMENTA

A ciéncia como uma das varias formas do conhecimento. Critérios de cientificidade, tipos de
conhecimento. Técnicas do trabalho cientifico: resumos, leitura, fichamento e resenhas. Elaboracao
de relatorios e trabalhos cientificos. O projeto de pesquisa cientifica: estrutura e normas técnicas.

OBJETIVOS

Desenvolver leituras e estudos criteriosos, de forma que sejam capazes de produzir trabalhos
cientificos, bem como, de aplicar suas leituras e estudos no exercicio da sua atividade profissional.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1. NOCOES BASICAS PARA O DESENVOLVIMENTO DE UMA POSTURA CRITICA NA
LEITURA

1.1. Considerac@es introdutdrias sobre a ato de estudar

1.2. Ler com objetivos

1.3.

1.4.

1.5

1.6.

1.7.

Para que server o sublinhar e técnicas de sublinhar
Para que serve o esquema e como fazer um esquema
O resumo

O que é uma critica (pressuposto)

O que estamos fazendo quando estudamos

1.8. A fromacdo de conceitos

1.9.

1.10.

O conceito da familiaridade

A diferenca entre conhecimento e informacdo

2. OS FUNDAMENTOS EPISTEMOLOGICOS DA PESQUISA CIENTIFICA

2.1.

2.2.

2.3.

2.4.

2.5.

2.6.

2.7.

2.8.

2.9.

2.10.

2.11.

2.12.

2.13.

2.14.

2.15.

2.16.

As fontes do conhecimento

Identificacdo dos tipos de conheciemento existentes

O que caracteriza o conhecimento cientifico / critérios de cientificidade

Fontes do conhecimento cientifico
Ciéncia, verdade e certeza

Universidade e ciéncia

O que é uma tese?

A diferénca entre tese e hipGtese

O que é um teoria cientifica?

Qual a diferénga entre método e técnica?
O que é o método cientifico?

O que é uma pesquisa cientifica?

Quais os tipos de pesquisa?

O que é uma mongrafia?

Qual a diferénca entre projeto de pesquisa e monografia?

A estrututa de um projeto de pesquisa
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DISCIPLINA SEMESTRE CREDITOS CARGA HORARIA
INGLES INSTRUMENTAL 2 2 40
EMENTA

Leitura extensiva de textos em lingua inglesa. Ativagdo do conhecimento prévio. Processo de
formacéo de palavras. Palavras conectivas e marcadores textuais. Grupos Nominais. Estudo das
principais estruturas verbais. Exploracdo de aspectos gramaticais e morfolégicos importantes para o
processo de compreensdo. Identificacdo da ideia principal e ideias de apoio.

OBJETIVOS

Construir competéncia leitora em lingua estrangeira de estudantes de Ciéncias de Computacgéo
habilitando-os a ler e interpretar textos escritos de sua area de atuagéo profissional.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1. Técnica de leitura extensiva

2. Scanning

3. Skimming

4. Estudo de aspectos morfossintaticos em contexto

5. Aspectos linguisticos relevantes comuns a linguagem técnica em textos de computacgao

METODOLOGIA

Aulas expositivas e dialogadas.

AVALIACAO

A avaliagdo serd continua e levara em conta a participacdo dos estudantes nas aulas bem como o seu
desempenho nas provas escritas, seminarios e pesquisas conduzidas na internet.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Bibliografia base:
CRUZ, T.D.; SILVA, A.V.; ROSAS, Marta. Inglés.com.textos para informatica. Sdo Paulo: Disal Editora,
2003

DIAS, Reinildes. Inglés Instrumental: leitura critica (Uma abordagem construtiva). 3. ed. rev. e amp. Belo
Horizonte: Editora UFMG, 2002.

GALANTE, Terezinha Prado. Inglés para Processamento de Dados. Sdo Paulo: Atlas, 1990.

Bibliografia complementar:
GLENDINNING, Eric H. Basic English for Computing. Oxford: Shafte, 1999.

REMANCHA ESTERAS, Santiago. Infotech: English for Computer Users. 3.ed. v. 2. Cambridge: Cambridge
University Press, 2003.

TUCK, Michael. Oxford Dictionary of Computing for Learners of English. Oxford: Oxford University Press,
1996.




DISCIPLINA SEMESTRE CREDITOS CARGA HORARIA

REDES DE COMPUTADORES | 3 4 80

EMENTA

Histdrico e evolucao das redes de computadores. Conceitos e caracteristicas de Comunicacgdo de
Dados. Tipos de Transmissédo. Detecgédo e Correcdo de erros. Equipamentos de Modulagéo e
Demodulagéo. Padrdes e Protocolos de Comunicagdo. Conceitos de Redes de Computadores.
Protocolos. Classificacdo das Redes. Topologias. Padrées. Modelos de Referéncia: OSI e TCP/IP.
Arquitetura de Redes. Internet: Arquitetura e Protocolos. Equipamentos de Redes.

OBJETIVOS

=  Compreender os modelos de referéncia ISO/OSI, TCP/IP.
= |dentificar topologias, tipos e servicos de rede.

= |dentificar os principais protocolos de rede, reconhecendo as suas aplicagbes no ambiente
rede.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1. INTRODUCAO A REDES DE COMPUTADORES
1.1.Historico
1.2.Necessidade
1.3.Funcionalidades
2. COMUNICACAO DE DADOS
2.1.Base teorica da comunicacdo de dados
2.2.Meios de transmissdo
2.3.Representando dados como Sinais analdgico e digital
2.4.Modos de transmisséo de dados
2.5.Modulagéo e Demodulacéo
2.6.Técnicas de codificacdo;
3. REDES DE COMPUTADORES
3.1.LANs, MANs e WANSs
3.2.Modelos de Referéncias
3.2.1. Modelo OSI
3.2.2. TCP/IP
3.3.Sistemas Operacionais de Rede
3.4.Tipos de conexdes
3.5.Servigos de Rede
3.6.Topologias de rede
3.7.Redes Cliente/Servidor e Ponto-a-Ponto
3.8.Acesso Remoto
4. INTRODUGCAO AO TCP/IP
4.1.Camada de Enlace
4.1.1. MAC
4.1.2. PPP

4.1.3. ARP
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DISCIPLINA SEMESTRE CREDITOS CARGA HORARIA

LINGUAGEM DE 3 4 80
PROGRAMACAO | 40

EMENTA

Introdugdo. Estrutura classica da linguagem: tipos de dados, estrutura de controle e repeticao.
Paradigma de desenvolvimento estruturado. Funcgdes. Manipulagdo de arquivos. Modularizagéo de
um projeto.

OBJETIVOS

®=  Familiarizar-se com uma linguagem estruturada em nivel de projeto.
= Desenvolver um software aplicando os conceitos de programacéo estruturada.
= Qrganizar o projeto em unidades distintas por funcao logica.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1. INTRODUCAO
2. ESTRUTURA CLASSICA DA LINGUAGEM
2.1. Tipos de dados
2.2. Estrutura de controle
2.3. Estrutura de repeticédo
2.4. Estrutura de dados homogénea
2.5. Estrutura de dados heterogénea
2.6. Ponteiros
3. PARADIGMA DE PROGRAMACAO ESTRUTURADA
3.1. Conceitos
3.2. Funcdes e assinatura de funcées
3.3. Procedimentos e assinatura de procedimentos
3.4. Funcdes recursivas
3.5. Manipulacgéo de arquivos
3.6. Modularizacéo

4. PROJETO PRATICO

METODOLOGIA

Aulas expositivas dialogadas, leitura e interpretacdo de textos, atividades praticas no laboratorio, resolucéo de
problemas, leitura e interpretacdo de textos, seminarios e desenvolvimento de projetos.

AVALIACAO

A avaliagdo é um processo continuo onde serdo considerados aspectos qualitativos e quantitativos envolvidos no
processo de ensino-aprendizagem no qual os alunos serdo avaliados desde a sua participagdo nas atividades
propostas, pontualidade e através de provas tedricas e praticas, participagcdo em sala de aula.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Bibliografia base:
FORBELLONE, André Luiz Villar; EBERSPACHER, Henri Frederico. Légica de Programacao: a Construgédo
de Algoritmos e Estrutura de Dados. 3. ed. Sdo Paulo: Prentice Hall, 2008.

KERNIGHAN, Brian W.; RITCHIE, Dennis M. C, a Linguagem de programacao: padrdo ANSI. Rio de
Janeiro: Editora Campus, 1990.

MEDINA, Marco; FERTIG, Cristina. Algoritmos e Programacao: Teoria e Pratica. Sdo Paulo: Novatec, 2005.
SCHILDT, Herbert. C Completo e Total. Sdo Paulo: Makron Books, 1997.

SOUZA, Marco Antonio de Souza. et al. Algoritmos e Logica de Programagcao. Sdo Paulo: Editora Pioneira
Thomson, 2005.

Biblioarafia combplementar:
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DISCIPLINA SEMESTRE CREDITOS CARGA HORARIA
BANCO DE DADOS | 3 4 80
EMENTA

Conceitos de Sistemas de Bancos de Dados; Modelo Entidade Relacionamento; Modelo Relacional;

SQL; Regras de integridade; Transac¢des; Projeto de Banco de Dados Relacional.

OBJETIVOS

Compreender sistemas de banco de dados, Modelo Entidade Relacionamento, Algebra Relacional,
SQL, Regras de integridade, Transac¢des e Projeto de banco de dados.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

8. CONCEITOS DE SISTEMAS DE BANCO DE DADOS

8.1. Terminologia basica

8.2. Objetivos do sistema de banco de dados
8.3. Viséo de Dados

8.4. Modelo de Dados

8.5. Linguagens de Banco de Dados

8.6. Estrutura geral de um sistema gerenciador de banco de dados (SGBD)

9. MODELO ENTIDADE-RELACIONAMENTO
9.1. Conceitos basicos
9.2. Metas de projeto
9.3. Mapeamento de restricdes
9.4. Chaves
9.5. Diagrama Entidade-Relacionamento
9.6. Reducdo de um esquema E-R a tabelas
10. MODELO RELACIONAL
10.1.Estrutura dos Bancos de Dados Relacionais
10.2.A algebra relacional
10.3.Operagdes de algebra relacional
11. REGRAS DE INTEGRIDADE
11.1.Restrigdes de Dominios
11.2.Integridade Referencial
11.3.Dependéncia funcional
12. PROJETO DE BANCO DE DADOS RELACIONAL
12.1.Fundamentos da normalizacdo
12.2.Primeira forma normal
12.3.Segunda forma normal
12.4.Terceira forma normal
12.5.Forma normal de Boyce-Codd

12.6.Quarta forma normal
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DISCIPLINA SEMESTRE CREDITOS CARGA HORARIA

SISTEMAS OPERACIONAIS 3 4 80

EMENTA

Evolucdo da arquitetura dos sistemas operacionais. Estudo das func¢des e servigcos dos sistemas
operacionais. Geréncia de processos, memoaria, dispositivos e arquivos. Visao geral dos sistemas
operacionais modernos.

OBJETIVOS

= Conhecer a evolucao da arquitetura dos sistemas operacionais.
= Compreender o funcionamento do gerenciamento de processos, memadria e arquivos.
= Conhecer a estrutura e a implementacgao de sistemas operacionais modernos.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1. HISTORICO E CONCEITOS BASICOS SOBRE SISTEMAS OPERACIONAIS
1.1. Introducéo
1.2. Evolucéo
1.3. Tipos de Sistemas Operacionais
2. GERENCIAMENTO DE PROCESSOS
2.1. Conceito de Processo
2.1.1. Ciclo de vida do processo
2.1.2. Estado do processo
2.2. Conceito de Thread
2.2.1. Implementacdes de thread
2.3. Comunicacdo Interprocesso
2.3.1. Condicg6es de corrida
2.3.2. Regides criticas
2.3.3. Exclusdo muatua
2.3.4. Bloqueio e desbloqueio de processos
2.3.5. Seméforos
2.3.6. Monitores
2.3.7. Troca de mensagens
2.3.8. Problemas classicos da comunicacdo entre processos
2.4. Escalonamento
2.4.1. Obijetivos e tipos
2.4.2. Algoritmos de escalonamento
3. GERENCIAMENTO DE MEMORIA
3.1. Tipos de alocagéo
3.2. Paginacdo e Segmentagdo de Memodria
3.3. Memoria Virtual
3.4. Swapping

4. GERENCIAMENTO DE DISPOSITIVOS
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DISCIPLINA SEMESTRE CREDITOS CARGA HORARIA
ALGEBRA LINEAR 3 4 80
EMENTA

Matrizes. Determinantes. Sistemas lineares. Espacgos Vetoriais. Espacos com produto interno.
Transformacdes Lineares. Autovalores e autovetores. Diagonalizagao de operadores.

OBJETIVOS

Operar com sistemas de equacdes lineares, espacos vetoriais, produtos, transformacdes lineares,
autovalores e espagos com produto interno.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1. Sistemas de equacdes lineares
2. Espacos vetoriais

3. Espagos com produto interno
4. Transformagdes lineares

5. Autovalores e autovetores

METODOLOGIA

Aulas expositivas e atividades praticas no laboratdrio.

AVALIACAO

= Avaliagdo do conteldo tedrico.
= Avaliagdo das atividades desenvolvidas em laboratorio.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Bibliografia base:
ANTON, Howard. Algebra Linear com Aplicagdes. Porto Alegre: Bookman, 2001.

LEON, S. J. Algebra Linear com Aplicacdes. Rio de Janeiro: LTC, 1999.
STEINBRUCH, A.; WINTERLE, P. Introducdo a Algebra Linear. Sdo Paulo: Makron Books, 1987.

Bibliografia complementar:
BOLDRINI, J. L.; COSTA, S. R. |.; FIGUEIREDO, V. L. Algebra Linear. Sio Paulo: Harbra, 1986.

BUENO, Hamilton Prado. Algebra Linear. Rio de Janeiro: Sociedade Brasileira de Matemética, 2006.
CALLIOLI, C.; DOMINGUES, H. H.; COSTA, R. C. F. Algebra Linear e Aplicacdes. Sao Paulo: Atual, 1995.
LIPSCHUTZ, S. Algebra Linear: teoria e problemas. S&o Paulo: Makron Books, 1994,

STRANG, G. Linear Algebra and Its Applications. 4. ed. Belmont: Brooks/Cole, 2006.




DISCIPLINA SEMESTRE CREDITOS CARGA HORARIA
REDES DE COMPUTADORES II 4 4 80
EMENTA

Redes multimidias. Seguranca em redes. Gerenciamento de redes e sistemas. Aspectos praticos de
infraestrutura de redes: Equipamentos de Redes e Cabeamento estruturado. Simulacdo de Redes.

OBJETIVOS

= Gerenciar redes de computadores.

= Entender as normas de seguranca nas redes de computadores.
= Conhecer os equipamentos de redes e suas aplicagfes.

= Aplicar as normas de cabeamento de redes.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

REDES MULTIMIDIAS

1.1.Qualidade de Servico na Internet.

1.2.Mecanismos de gerenciamento de trafego;

1.3.Protocolos de camada de aplicacao para suporte de aplicagfes multimidia.
1.4.Redes peer-to-peer.

1.5.Redes dpticas.

1.6.Convergéncia de Servigos.

SEGURANCA EM REDES DE COMPUTADORES

2.1.Principais ameagas

2.2.Criptografia Simétrica

2.3.Criptografia Assimétrica

2.4.Firewall

2.5.Sistemas de deteccdo de Intrusdo e Sistemas de prevengéo de intruséo.
GERENCIAMENTO EM REDES DE COMPUTADORES

3.1. Arquitetura de gerenciamento de redes.

3.2.Protocolos de gerenciamento de redes

EQUIPAMENTOS DE REDES E CABEAMENTO ESTRUTURADO
4.1.Instrumentos de afericdo e certificacdo de meios fisicos (cabos, radio etc)
4.2.Normas técnicas e convencgoes

4.3.Normas de Cabeamento estruturado

4.4.Equipamentos de Redes

SIMULACAO DE REDES DE COMPUTADORES

METODOLOGIA

Aulas expositivas dialogadas e mediadas, pesquisa, projetos.

AVALIACAO

O estudante sera avaliado mediante:

= Participagcdo em sala de aula;

=  Cumprimento das atividades solicitadas no prazo ao longo da duracao da disciplina;

= Execucao de prova escrita;
= FElaboragao e participacdo de seminarios.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Bibliografia base:
COMER, Douglas E. Redes de Computadores e a Internet. 4. ed. Porto Alegre: Bookman, 2007.




47



DISCIPLINA SEMESTRE CREDITOS CARGA HORARIA

PROGRAMACAO ORIENTADA 4 4 80
A OBJETOS 48

EMENTA

NocdOes dos tipos de linguagem de programacao. Fundamentos da programacgéo orientada a objetos:
Atributos, modificadores de acesso, classes, objetos, construtores, encapsulamento, heranca e
polimorfismo. Classes concretas e abstratas, Interfaces, Sobrecarga e sobreposigdo, Métodos e
Atributos Estaticos. Padr8es de Projeto.

OBJETIVOS

= Distinguir as linguagens estruturadas, hibridas e orientada a objetos.

= Conhecer os fundamentos e beneficios das linguagens orientadas a objetos.
= Utilizar os conceitos de orientacédo a objetos para desenvolver aplicacoes.

= Aplicar boas técnicas para o desenvolvimento de aplicacdes.

= Saber reutilizar classes empacotadas.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1. NOCOES SOBRE LINGUAGENS ORIENTADAS A OBJETOS PURAS E HIBRIDAS
2. FUNDAMENTOS

2.1. Atributos

2.2. Modificadores de acesso

2.3. Classes

2.4. Objetos

2.5. Construtores

2.6. Encapsulamento

2.7. Heranga

2.8. Polimorfismo
3. ORIENTACAO A OBJETOS

3.1. Classes Concretas e Abstratas.

3.2. Construcdo e Destruicdo de Objetos.

3.3. Interfaces e Extensoes.

3.4. Sobrecarga e sobreposicao.

3.5. Tratamento de Excecao.

3.6. Atributos e Métodos Estaticos e Dindmicos.
4. DESENVOLVIMENTO DE APLICACOES ORIENTADAS A OBJETOS
5. REUSO DE CLASSES E EMPACOTAMENTO

6. PADROES DE PROJETO

METODOLOGIA

Aulas expositivas dialogadas, leitura e interpretacéo de textos, atividades praticas no laboratorio, resolucéo de
problemas.

AVALIACAO

A avaliagdo é um processo continuo onde serdo considerados aspectos qualitativos e quantitativos envolvidos no
processo de ensino-aprendizagem no qual os alunos serdo avaliados desde a sua participacdo nas atividades
propostas, pontualidade e através de provas teoricas e praticas, participacdo em sala de aula.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Bibliografia base:
DEITEL, H. M; DEITEL, P. J. Java: Como Programar. 6. ed. Porto Alegre: Bookman, 2005.
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DISCIPLINA SEMESTRE CREDITOS CARGA HORARIA
BANCO DE DADOS Il 4 4 80
EMENTA

Processamento de consultas; Indexagédo e Hashing; Transagdes; Controle de concorréncia; Sistemas
de recuperagédo; Banco de dados orientado a objetos; Banco de dados objeto-relacional; Bancos de
dados distribuidos; Data warehouse.

OBJETIVOS

Conhecer as diversas tecnologias existentes para banco de dados de forma a capacité-lo a selecionar
uma alternativa adequada a situacgao exigida.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1. PROCESSAMENTO DE CONSULTAS

1.1

1.2.

1.3.

Medidas de custo de uma consulta.
Avaliacdo de expressoes.

Otimizagéo de consulta.

2. INDEXACAO E HASHING

2.1.

2.2.

2.3.

2.4.

indices ordenados
Arquivos de indice Arvore-B
Hashing Estatico e Dinamico

indice em SQL

3. TRANSACOES

3.1.

3.2.

3.3.

3.4.

3.5.

Estados

Implementacdo de atomicidade e durabilidade
Execugdes concorrentes

Serializacédo

Recuperacéo

4. CONTROLE DE CONCORRENCIA

4.1.

4.2.

4.3.

4.4.

4.5.

4.6.

4.7.

4.8.

Manuseio de deadlock

Teoria da serializabilidade

Protocolos baseados em bloqueios

Protocolos baseados em marcadores de tempo
Técnicas de validagdo

Técnicas de granularidade multipla

Controle de concorréncia em estrutura indexada

Operacdes de insercdo e exclusdo

5. SISTEMA DE RECUPERACAO

5.1.

5.2.

5.3.

Recuperacdo baseada em Log
Paginacdo Shadow

gerenciamento de buffer

6. BANCOS DE DADOS DISTRIBUIDOS
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DISCIPLINA SEMESTRE CREDITOS CARGA HORARIA
CALCULO NUMERICO 4 4 80
EMENTA

Erros. Zeros de Funcgdes e Polindbmios. Aproximagdes de Funcgdes. Interpolacdo Numérica. Integracao
Numérica. Sistemas Lineares. Resolugdo numérica de equacdes diferenciais ordinarias. Apoio
computacional.

OBJETIVOS

Analisar, interpretar e aplicar os métodos numéricos na resolucdo de problemas dificeis de serem
resolvidos analiticamente. Verificar a viabilidade do uso de alguns métodos numéricos.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1. Estudo sobre erros

2. Zeros de fungdes

3. Zeros de polindmios

4. Aproximac6es de funcbes
5. InterpolacdO

6. Integracdo numérica

7. Sistemas lineares

8. Resolugdo numérica de equacdes diferenciais ordinarias

METODOLOGIA

Aulas tedricas expositivas apresentando os diversos métodos numéricos e aulas praticas de problemas de
aplicacdo através de provas e trabalhos com utilizagdo do sistema computacional do instituto.

AVALIACAO

= Auvaliagdo do contetdo tedrico.
=  Avaliagdo das atividades desenvolvidas em laboratorio.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Bibliografia base:
BURIAN, Reinaldo. Célculo Numérico. Rio de Janeiro: LTC, 2007.

FRANCO, N. B. Célculo Numérico. Sdo Paulo: Pearson Education, 2006.

RUGGIERO, M. A. G.; LOPES, V. L. Calculo Numérico: aspectos tedricos e computacionais. Sdo Paulo:
Makron Books, 1997.

Bibliografia complementar:

ARENALES, Selma Helena de V.; DAREZZO, Artur. Calculo Numérico: aprendizagem com apoio de
software. Sdo Paulo: Editora Thomson Pioneira, 2007.

BURDEN, Richard L. Analise Numérica. Sdo Paulo: Pioneira Thomson Learning, 2001.

CHAPMAN, S. J.. Programacdo em MATLAB para Engenheiros. Sdo Paulo: Thomson, 2002.
MATSUMOTO, E. Y.. MATLAB 7: Fundamentos. 2. ed. Sdo Paulo: Erica, 2006.

PRESS, W. H.. Numerical Recipes in C: The art of scientific computing. Cambridge: Cambridge University
Press, 2002.




DISCIPLINA SEMESTRE CREDITOS CARGA HORARIA

ADMINISTRACAO APLICADA 4 2 40

EMENTA

Conceito de administragdo. A finalidade da administragdo. Evolucdo do pensamento e da Teoria
Administrativa. Administracdo e sua relagdo com o desenvolvimento social. O papel do cliente nas
organizag@es. Processos administrativos. Planejamento, organizacao, lideranga e controle. Estruturas
organizacionais. Func¢des administrativas. Enfoque critico da administragédo. Perspectivas da
administracao na sociedade contemporanea.

OBJETIVOS

Entender a evolugdo da ciéncia administrativa, a fim de reconhecer nas organizagfes seus
estagios de desenvolvimento.

Identificar os conceitos de organizacdo, gestdo de pessoas, estratégia competitiva, qualidade,
marketing e gestao financeira.

Analisar, avaliar e aplicar os conceitos de gestdo de empresas em organizagfes publicas ou
privadas, proprias ou nao.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1. FUNDAMENTOS DE ADMINISTRACAO

1.1

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

1.6.

Introducéo

A administracdo de empresas e o papel do administrador
A evolucdo da administracdo

Administracdo e sua relagdo com o desenvolvimento social
O papel do cliente nas organizagdes

Processos administrativos

2. PLANEJAMENTO

3. ORGANIZACAO

4. LIDERANCA

5. CONTROLE

6. GESTAO EMPRESARIAL

6.1.

6.2.

6.3.

6.4.

6.5.

6.6.

6.7.

6.8.

Estruturas organizacionais
FuncBes administrativas
Empresas

Gestéo de pessoas
Estratégia de empresas
Gestéo de qualidade
Gestéo de marketing

Gestdo financeira

7. PERSPECTIVA DA ADMINISTRACAO NA SOCIEDADE CONTEMPORANEA

METODOLOGIA

Aulas expositivas dialogadas e mediadas, pesquisa, projetos.

AVALIACAO

O estudante seréa avaliado mediante:

Participacao em sala de aula;

Cumprimento das atividades solicitadas no prazo ao longo da duracao da disciplina;
Execuc¢do de prova escrita;

Elaboracao e participagdo de seminarios.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Rihlinarafia bhace-
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DISCIPLINA SEMESTRE CREDITOS CARGA HORARIA

ETICA PROFISSIONAL 4 2 40

EMENTA

As relacdes interpessoais: conceitos e importancia. A importancia do dialogo nas relagdes
interpessoais. As relagdes interpessoais: no ambiente de trabalho, no ambiente escolar, no ambiente
familiar, no ambiente social. A importancia da comunicagéo nas relagbes interpessoais. Barreiras para
uma comunicacgao eficaz. Motivagdo. Ambiente de trabalho: clima organizacional. Cultura
organizacional. A evolugéo do conceito de ética. Relagdo entre respeito e ética. Etica e sociedade.
Etica profissional e ética empresarial. Cédigos de ética: conceitos e objetivos. Codigos de ética na
area da Informatica. Etica, pessoas e empresas. Etica e lideranga.

OBJETIVOS

= Compreender o que sejam relagdes interpessoais.

= Compreender a importancia das relagbes interpessoais nas diversas situagdes de
convivéncia humana.

= Compreender a importancia da comunicagao e da motivagao para as relagdes.

= Conceituar ética e compreender a evolugéo do conceito.

= Compreender a importancia da ética nas relagdes interpessoais.

= Conhecer os principais codigos de ética da area Informatica.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1. RELACOES INTERPESSOAIS
1.1. Conceitos e importincia
1.2. A importancia do didlogo e da comunicagdo para as relagdes interpessoais.

1.3. As relagGes interpessoais no ambiente de trabalho, no ambiente escolar, no ambiente familiar,
no ambiente social.

1.4. Motivagdo: conceito, hierarquia das necessidades de Maslow, frustracdo e insatisfagcdo x
motivagdo e satisfagdo (fatores de manutencao e de motivagao), praticas motivacionais.

1.5. Ambiente de trabalho: clima organizacional — o que ¢ um bom ambiente de trabalho?,
qualidade de vida no ambiente de trabalho.

1.6. Cultura organizacional: conceito, fung¢des, criando uma cultura organizacional ética, criando
uma cultura organizacional voltada para o cliente.

1.7. Importancia da qualidade total para o turismo
2. ETICA

2.1. A evolugdo do conceito de ética

2.2. Relagdo entre respeito e ética

2.3. FEtica e sociedade

2.4. Etica profissional e ética empresarial: conceito de ética profissional, de ontologia, conceito de
ética empresarial, responsabilidades éticas. Etica, pessoas e empresas. Etica e Lideranca.

2.5. Cddigos de ética: conceitos e objetivos

2.6. Coddigos de ética na area de Informatica.

METODOLOGIA

= Aulas expositivas - dialogadas, com o uso de recursos audiovisuais;
= Atividades de pesquisa no laboratério de informatica;

= Exposigéo de videos e Filmes;

= Palestras e seminarios;

= Estudos dirigidos a partir de textos pertinentes a disciplina;

= Estudos de casos;

= Uso de dindmicas.

AVALIACAO

= Avaliagao pela participacéo, assiduidade e pontualidade.

= Trabalhos escritos individuais e em grupo.

= Avaliagdes escritas individuais.

= Avaliagbes orais — apresentacéo de trabalhos, seminarios, estudos dirigidos.

- DAalatAriane AAa nalactrae A ecAamMinArine
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DISCIPLINA SEMESTRE CREDITOS

CARGA HORARIA

LINGUAGENS FORMAIS E 5 4
AUTOMATOS

80
56

EMENTA

Alfabetos, palavras, linguagens e gramaticas. Linguagens regulares. Representacao dos grafos.
Autématos finitos. Linguagens livres de contexto. Autdbmatos com pilhas. Linguagens sensiveis ao

contexto. Autdbmatos Limitados Linearmente. Maquinas de Turing.

OBJETIVOS

= Conhecer o conceito de linguagem formal.

= Representar dominios, contextos e objetos através de sistemas formais.

= Conhecer os principais métodos de tratamento sintatico de linguagens lineares abstratas.

= Construir autbmatos que representem uma determinada linguagem.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1. LINGUAGENS REGULARES E AUTOMATOS FINITOS
1.1. Gramaticas e Linguagens
1.2. Propriedades de fechamento
1.3. Linguagens regulares e de estados finitos
1.4. Expressoes regulares

1.5. Autdmatos Finitos Deterministicos e Nao-deterministicos

2. LINGUAGENS LIVRES DE CONTEXTO E AUTOMATOS DE PILHA

2.1. Linguagens Livres de Contexto

2.2. Programas, Linguagens e Parsing

2.3. Gramadticas Livres de Contexto e a Lingua Natural
2.4. Formas Normais para Gramaticas Livres de Contexto
2.5. Autdbmatos de Pilha

2.6. O Teorema de Equivaléncia

3. LINGUAGENS SENSIVES AO CONTEXTO E AUTOMATOS LIMITADOS

LINEARMENTE
3.1. Gramaticas e Linguagens Sensiveis ao Contexto
3.2. Maquina de Turing
3.3. Autdmatos Limitados Linearmente
4. LINGUAGENS DO TIPO 0 E MAQUINAS DE TURING
4.1. A Maquina de Turing Universal
4.2. Maquinas de Turing Ndo Deterministicas
4.3. O Problema da Parada (Halting) e a Indecidibilidade

4.4. Técnicas para Construcdo de Maquinas de Turing

METODOLOGIA

Aulas expositivas dialogadas, leitura e interpretacao de textos, atividades praticas no laboratério,

resolugdo de problemas, leitura e interpretagdo de textos, seminarios.

AVALIACAO

A avaliacao € um processo continuo onde serdo considerados aspectos qualitativos e quantitativos
envolvidos no processo de ensino-aprendizagem no qual os alunos serdo avaliados desde a sua
participacdo nas atividades propostas, pontualidade, através de provas tedricas e praticas,

participacdo em sala de aula.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Rihlinarafia hacea-
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DISCIPLINA SEMESTRE CREDITOS CARGA HORARIA

LINGUAGEM DE 5 4 80
PROGRAMACAO II 58

EMENTA

Introdugdo. Estrutura classica da linguagem: tipos de dados, estrutura de controle e repeticao.
Desenvolvimento orientado a objetos. Desenvolvimento de software com padrdes de projeto.
Desenvolvimento de software com o padrdo em camadas. Desenvolvimento de software com
conexdo com banco de dados.

OBJETIVOS

= Desenvolver um software aplicando os conceitos de orientacdo a objetos.
= Aplicar os padrées de projeto no desenvolvimento de software.

= Utilizar a arquitetura em camadas para desenvolver software.

= Conectar o software ao banco de dados.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1. INTRODUCAO
2. ESTRUTURA CLASSICA DA LINGUAGEM
2.1. Tipos de dados
2.2. Estrutura de controle
2.3. Estrutura de repeticéo
2.4. Conceitos de Orientacdo a Objetos
3. PADROES DE PROJETO DE SOFTWARE
3.1. Padrfes de criacdo
3.2. Padrdes estruturais
3.3. Padrbes comportamentais
4. DESENVOLVIMENTO EM CAMADAS
4.1. Visdo
4.2. Negocio
4.3. Acesso aos Dados
4.4. Entidade
5. CONEXAO COM BANCO DE DADOS

6. DESENVOLVIMENTO DE SOFWTARE

METODOLOGIA

Aulas expositivas dialogadas, leitura e interpretacao de textos, atividades praticas no laboratorio,
resolugdo de problemas, leitura e interpretacdo de textos, seminarios e desenvolvimento de projetos.

AVALIACAO

A avaliacao € um processo continuo onde serdo considerados aspectos qualitativos e quantitativos
envolvidos no processo de ensino-aprendizagem no qual os alunos serdo avaliados desde a sua
participacdo nas atividades propostas, pontualidade e através de provas teodricas e praticas,
participacdo em sala de aula.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Bibliografia base:
BARRY, P.; GRIFFITHS, D. Use a Cabeca! Programagcao. Rio de Janeiro: Alta books, 2010.

DEITEL, H.M.; DEITEL, P.J. C# Como Programar. Sao Paulo: Makron Books, 2003.
EDWIN, L. C# e .Net para desenvolvedores. Rio de Janeiro: Campus, 2002.

SINTES, Anthony. Aprenda Programacéo Orientada a Objetos em 21 Dias. Sdo Paulo: Editora Makron
Books, 2002.

Bibliografia complementar:
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DISCIPLINA SEMESTRE CREDITOS CARGA HORARIA

PROJETOS DE NEGOCIO 5 4 80

EMENTA

Conceito de Empreendedorismo. Perfil do Empreendedor. Desafios, Atitudes e Habilidades do
empreendedor. Conceito de Negocio e Negocios em Informatica. Estratégias Competitivas. Mercados.
Setores Empresariais. Marketing, Financas e Custos. Plano de Negdcios.

OBJETIVOS

= Desenvolver a ideia de um negdcio;
= Desenvolver o pensamento empreendedor.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1. EMPREENDEDORISMO

1.1. Conceito de Empreendedorismo e Empreendedor

1.2. Perfil do Empreendedor de Sucesso
2. NEGOCIO EM INFORMATICA

2.1. Caracteristicas dos empreendimentos em informatica

2.2. Vivéncias das técnicas empreendedoras em Tecnologia da Informacao

2.3. Exercicio do processo de gestdo empreendedora em Tecnologia da Informagéo
3. PLANO DE NEGOCIOS

3.1. A necessidade de um Plano de Negdcios

3.2. O Contetdo de um Plano de Negdcios

3.3. Aspectos Mercadolégicos: Clientes, Fornecedores, Distribuidores e Concorréncia

3.4. Aspectos Operacionais: Equipe Gerencial, Localizacdo, Instalacdo e Tecnologia

3.5. Aspectos Econémicos: Necessidade Financeira Inicial e Fontes de Investimentos
4. GERENCIAMENTO DO NEGOCIO

4.1. Gerenciamento de equipes

4.2. Gerenciamento do marketing

4.3. Gerenciamento financeiro

METODOLOGIA

Aulas expositivas e dialogadas.

AVALIACAO

A avaliagao € um processo continuo, onde os alunos serdo avaliados desde a sua participacéo nas
atividades propostas, pontualidade e através de provas e participacdo em sala de aula.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Bibliografia base:
CASAROTTO FILHO, Nelson. Projeto de negdcio: estratégias e estudos de viabilidade: redes de empresas,
engenharia simultanea, plano de negdcio. Sdo Paulo: Atlas, 2002.

CHIAVENATO, Idalberto. Empreendedorismo: dando asas ao espirito empreendedor. Séo Paulo: Saraiva,
2004.

CHIAVENATO, Idalberto. Iniciacdo a Administracédo Geral. 3. ed. Sdo Paulo: MAKRON Books, 2000.

SALIM, César et al. Administracdo Emprendedora: teoria e pratica usando estudos de casos. Rio de Janeiro:
Elsevier, 2004.

Bibliografia complementar:
BETHLEM, Agricola. Gestao de neg6cios: uma abordagem brasileira. Sdo Paulo: Campus, 1999.

MAXIMIANO, Antonio César Amaru. Teoria geral da administragdo: da escola cientifica a competitividade
na economia globalizada. 2. ed. S&o Paulo: Atlas, 2000.
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62

DISCIPLINA SEMESTRE CREDITOS CARGA HORARIA
PROBABILIDADE E 5 4 80
ESTATISTICA

EMENTA

Estatistica Descritiva. Teoria das Probabilidades. Distribuigées Discretas de Probabilidades.
Distribuicdes Continuas de Probabilidades. Teoria da Amostragem. Estimacao de Parametros. Testes
de Hipotese. Correlagdo e Regressao.

OBJETIVOS

Conhecer a linguagem estatistica, construir e interpretar tabelas e graficos.

Calcular medidas descritivas e interpreta-las.

Conhecer as técnicas de probabilidade, de amostragem e sua utilizac&o.

Aplicar testes comparativos entre grupos, trabalhar com correlacao e andlise de regresséo.
Analisar e interpretar conjuntos de dados experimentais.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1. Organizacéo e apresentacdo de dados
2. Medidas de posicéo

3. Medidas de disperséo

4. Teoria das probabilidades

5. Variaveis aleatorias

6. Distribuicdes de probabilidade

7. Teoria da amostragem

8. Estimagéo de parametros

9. Teste de hipoteses

10. Correlagdo e analise de regressao

METODOLOGIA

Aulas tedricas expositivas apresentando os diversos métodos numéricos e aulas praticas de
problemas de aplicacao através de provas e trabalhos com utilizacdo do sistema computacional do
instituto.

AVALIACAO

= Avaliagdo do conteudo tedrico.
= Avaliagdo das atividades desenvolvidas em laboratorio.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Bibliografia base:

BARBETTA, Pedro Alberto; REIS, Marcelo Menezes; BORNIA, Antonio Cezar. Estatistica: para cursos de
engenharia e informatica. Sdo Paulo: Atlas, 2004.

FONSECA, J. S. F. Curso de Estatistica. 6. ed. Sdo Paulo: Atlas, 1996.

MORETTIN, Luiz Gonzaga. Estatistica Basica. 7. ed. Sdo Paulo: Pearson Education do Brasil, 1999.
Bibliografia complementar:

BRAULE, R. Estatistica Aplicada com Excel: para cursos de administracdo e economia. Rio de Janeiro:
Elsevier, 2001.

COSTA NETO, P. L. O. Estatistica. 2. ed. rev. e amp. S&o Paulo: Blucher, 2002.

MONTGOMERY, Douglas C.; RUNGER, George C. Estatistica Aplicada e Probabilidade para
Engenheiros. 2. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2003.

MONTGOMERY, Douglas C.; RUNGER, George C.; HUBELE, Norma F. Estatistica Aplicada a Engenharia.
2. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2004.

MORETTIN, P. A.; BUSSAB, W. O. Estatistica Béasica. 4. ed. Sdo Paulo: Atual, 1999.
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DISCIPLINA SEMESTRE CREDITOS CARGA HORARIA

ENGENHARIA DE SOFTWARE 5 4 80

EMENTA

Uma Visao Geral sobre Processos. Modelos de Desenvolvimento de Software. Engenharia de
Requisitos. Projeto de Interface com o Usuéario. Testes de Software. Geréncia e Configuracao de
Mudangas. Gestdo de Qualidade.

OBJETIVOS

= Aplicar os processos corretos ao desenvolver um software.

= Possuir uma visdo geral dos processos de engenharia de software.

= Compreender como os processos de desenvolvimento de software estdo organizados.
= Adotar técnicas que garantam a qualidade do software.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1. PROCESSOS
1.1. Viséo Geral
1.2. Modelo de Processo
1.3. Ferramentas CASE
2. ENGENHARIA DE REQUISITOS
2.1. Conceitos basicos de Levantamento de Requisitos, Analise e Projeto de Sistemas
2.2. Abstragéo e Concepcéo dos elementos e das funcionalidades dos sistemas
2.3. Conceito de casos de uso e atores
2.4. Especificacdo e detalhamento de casos de uso
3. PROJETO DE INTERFACE COM O USUARIO
4. TESTES DE SOFTWARE
4.1. Abordagem do teste de software
4.2. Conceitos basicos, tipos de testes e aplicacdes
4.3. Especificacdo de teste
4.4. Plano de teste
5. GERENCIA DE CONFIGURACAO E MUDANCA

6. GESTAO DE QUALIDADE DE SOFTWARE

METODOLOGIA

Aulas expositivas dialogadas, leitura e interpretacao de textos, atividades praticas no laboratério,
resolugdo de problemas, leitura e interpretacao de textos, seminarios.

AVALIACAO

A avaliacao € um processo continuo onde serdo considerados aspectos qualitativos e quantitativos
envolvidos no processo de ensino-aprendizagem no qual os alunos serdo avaliados desde a sua
participacdo nas atividades propostas, pontualidade, através de provas teodricas e praticas,
participacdo em sala de aula.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Bibliografia base:
PAULA FILHO, Wilson de Padua. Engenharia de Software. Rio de Janeiro: LTC, 2001.

PFLEEGER, Shari Lawrence. Engenharia de Software: Teoria e Pratica. 2. ed. Sdo Paulo: Prentice-Hall, 2004.
PRESSMAN, Roger S. Engenharia de Software. Sdo Paulo: Makron Books, 1995.
SOMMERVILLE, lan. Engenharia de Software. 6. ed. Sdo Paulo: Addison-Wesley, 2003.

Bibliografia complementar:
BASTOS, Anderson. et al. Base de Conhecimento em Teste de Software. Sdo Paulo: Martins Editora, 2007.

BOOCH, G.; RUMBAUGH, J.; JACOBSON, I. UML: Guia do Usuario. 2 ed. Rio de Janeiro: Editora Campus,

o YaYatad
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DISCIPLINA SEMESTRE CREDITOS CARGA HORARIA

CONSTRUCAO E ANALISE DE 6 4 80
ALGORITMOS 66

EMENTA

Técnicas de projeto e analise de algoritmos. Algoritmos de busca e ordenacdo. Arvores. Técnicas de
projeto de algoritmos eficientes. Introducgdo a analise de complexidade de algoritmos. Tipos de
problemas. Tratamento de problemas NP-Complexos, NP-Completos e NP-Dificeis. Meta-heuristicas.

OBJETIVOS

= Aplicar técnicas para a construgdo de algoritmos eficientes.

= Conhecer os algoritmos de pesquisa e ordenacao.

= Identificar as meta-heuristicas para a resolug¢édo de problemas.
= Mensurar a complexidade de um algoritmo.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1. TECNICAS DE PROJETO E ANALISE DE ALGORITMO
2. ALGORITMOS DE BUSCA
2.1. Pesquisa sequencial
2.2. Pesquisa binaria
2.3. Pesquisa em arvore
2.4. Pesquisa em tabela
3. ALGORITMOS DE ORDENACAO
3.1. Ordenacdo interna
3.2. Ordenacdo externa
3.3. Ordenacdo em tempo linear
4. TECNICAS DE PROJETO DE ALGORITMOS EFICIENTES
5. INTRODUCAO A ANALISE DE COMPLEXIDADE DE ALGORITMOS
6. TIPOS DE PROBLEMAS
7. TRATAMENTO DE TIPOS PROBLEMAS:
7.1. NP-Complexo
7.2. NP-Completo
7.3. NP-Dificil

8. META-HEURISTICAS

METODOLOGIA

Aulas expositivas dialogadas, leitura e interpretacao de textos, atividades praticas no laboratério,
resolugdo de problemas, leitura e interpretacdo de textos, seminarios.

AVALIACAO

A avaliacao € um processo continuo onde serdo considerados aspectos qualitativos e quantitativos
envolvidos no processo de ensino-aprendizagem no qual os alunos serdo avaliados desde a sua
participacdo nas atividades propostas, pontualidade, através de provas teodricas e praticas,
participacdo em sala de aula.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Bibliografia base:
KLEINBERG, J; TARDOS, E. Algorithm Design. S&o Paulo: Addison-Wesley, 2005.

SZWARCFITER, J.L.; MARKENZON, L. Estruturas de Dados e seus Algoritmos. 2.ed. Rio de Janeiro:
Livros Técnicos e Cientificos, 1994.

Bibliografia complementar:
BRASSARD, G.; BRATLEY, P. Fundamentals of Algorithmics. Séo Paulo: Prentice Hall, 1996.

CORMEN, T.H.; LEISERSON, C.E.; RIVEST, R.L.; STEIN, C. Algoritmos, Teoria e Pratica. Sdo Paulo:
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DISCIPLINA SEMESTRE CREDITOS CARGA HORARIA
INTELIGENCIA ARTIFICIAL 6 4 80
EMENTA

Fundamentos de Inteligéncia Artificial. Redes Neurais Artificiais. Redes de Func¢fes de Base Radial
(RBF). Sistemas Nebulosos (Fuzzy). Algoritmos Genéticos. AplicagBes em engenharia.

OBJETIVOS

Compreender as diversas técnicas de Inteligéncia Computacional, aplicadas a solugdo de problemas

de Engenharia de dificil solucao.
Utilizar técnicas classicas para solugao de problemas.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1. INTRODUCAO A INTELIGENCIA COMPUTACIONAL

1.1. Definicdo de inteligéncia computacional
1.2. Historico dos métodos de inteligéncia computacional
1.3. Linha conexionista
1.4. Linha simbdlica
1.5. Motivac6es e limitacdes
1.6. Exemplos de aplicacéo
2. REDES NEURAIS ARTIFICIAIS
2.1. Rede Neural Artificial (RNA)
2.2. Exemplos de areas de aplicacdo
2.3. Motivacdes para o estudo de RNA
2.4. Base bioldgica
2.5. Modelando o neur6nio
2.6. Processos de aprendizagem
2.7. Perceptron
2.7.1. Problemas
2.7.2. Aplicacdes
2.7.3. LimitacBes pelo algoritmo de aprendizado
2.7.4. Perceptron de Mdltiplas Camadas (MLP)

2.7.5. Algoritmo de treinamento backpropagation

2.7.6. Técnicas de melhoria da perceptron multicamadas com backpropagation

3. REDES DE FUNCOES DE BASE RADIAL (RBF)
3.1. Definicéo
3.2. Exemplo de aplicacOes
3.3. Comparagdo com as redes MLP
3.4. Descricéo geral das redes RBF
3.5. Etapas de treinamento das redes RBF
4. SISTEMAS NEBULOSOS (FUZZY)

4.1. Introducao
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DISCIPLINA SEMESTRE CREDITOS CARGA HORARIA
SISTEMAS DISTRIBUIDOS 6 6 120
EMENTA

Caracterizacao de sistemas distribuidos; Modelos de sistema; sistemas peer-to-peer; Tempo e
estados globais; coordenacao e acordo; transacgdes e controle de concorréncia; Objetos distribuidos e
invocagao remota; Servicos Web.

OBJETIVOS

Compreender o funcionamento das caracteristicas e arranjos basicos dos sistemas distribuidos e dos
seus principais servigos para conhecer e identificar problemas. Conceber projetos, estruturar e operar
servigos em aplicagfes distribuidas, desenvolver componentes de software distribuidos.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1. Caracterizagdo de sistemas distribuidos e modelos de sistema
2. Conceitos de sistemas peer-to-peer

3. Tempo e estados globais

4. Coordenacéo e acordo

5. TransacOes e controle de concorréncia

6. Objetos distribuidos e invocagdo remova (rpc e rmi)

7. Servicos web (conceitos de idl)

METODOLOGIA

Aulas expositivas dialogadas e mediadas, pesquisa, projetos.

AVALIACAO

A avaliagao € um processo continuo, onde os alunos serdo avaliados desde a sua participagdo nas
atividades propostas, pontualidade e através de provas teoricas e praticas, participagdo em sala de
aula.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Bibliografia base:
COULORIS, G. Sistemas distribuidos: Conceitos e Projetos. 4. ed. Tradugdo Jodo Tortello. Porto Alegre:
Bookman, 2007.

STALLINGS, W. Operating Systems: Internal and Design Principles. Sdo Paulo: Prentice Hall, 1998.

TANENBAUM, A. S.; STEEN, M. V. Sistemas distribuidos: Principios e Paradigmas. Sao Paulo: Prentice Hall
Brasil, 2007.

Bibliografia complementar:
DEITEL, H.M. Sistemas operacionais. 3. ed. Sdo Paulo: Prentice-Hall, 2005.




DISCIPLINA SEMESTRE CREDITOS CARGA HORARIA
ANALISE E PROJETO DE 6 4 80
SISTEMAS 70

EMENTA

Introducgédo a Orientagdo a Objetos, Unified Modeling Language (UML), Processo de desenvolvimento
de software, Modelagem das funcionalidades do software. Padrdes de Projeto de softwares

Orientados a Objetos, Refactoring.

OBJETIVOS

= Conhecer e analisar os principais modelos e abordagens para analise e projeto de sistemas.
= Possuir uma visdo geral dos diagramas de modelagem do sistema.

= Aplicar os diagramas da UML na andlise dos sistemas.

= Adotar técnicas que garantam a eficiéncia no desenvolvimento do software.
= Compreender os padrfes de projeto adotados na programac¢éo orientada a objetos.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1. INTRODUCAO
1.1. Modelagem de software
1.2. Paradigma Orientagéo a Objetos
1.3. Evolucéo da modelagem de sistemas

1.4. Utilizacdo de ferramenta CASE

2. PROCESSO DE DESENVOLVIMENTO DE SOFTWARE

2.1. Atividades de um processo de desenvolvimento de software

2.2. Mdelos de ciclo de vida
2.3. Utillizago da UML
3. ANALISE E PROJETO DE SISTEMAS
3.1. Fluxo de trabalho
3.2. Requisitos
3.3. UML (Unified Modeling Language)
3.4. Modelos previstos em UML
3.4.1. Diagramas estruturais
3.4.2. Diagramas comportamentais
3.4.3. Diagramas de interacdo
3.5. Especificacéo
4. MODELAGEM DE CASO DE USO
4.1. Modelo de caso de uso
4.2. Diagrama de caso de uso
4.3. Documentacdo associada ao modelo de caso de uso
5. MODELAGEM DE CLASSES DE DOMINIO
5.1. Modelo de classe
5.2. Diagrama de classe
5.3. Diagrama de objetos

6. MODELAGEM DE INTERACOES
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DISCIPLINA SEMESTRE CREDITOS CARGA HORARIA

TOPICOS DE DIREITO PUBLICO 6 2 40
E PRIVADO 72

EMENTA

Noc0Oes bésicas de direito. Introdugdo ao direito do trabalho, previdenciario, penal, constitucional.
Propriedade Industrial. Regulamentacao da profissdo. Informatica e a Privacidade.

OBJETIVOS

= Apropriar-se das no¢des do direito publico e privado.
= Conhecer a regulamentacéao juridica sobre a informatica.
= Aplicar as normas legais pertinentes a informatica.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1. DIREITO
1.1. Conceito
1.2. Elementos
1.2.1. Sistema de normas
1.2.2. Coercibilidade
1.2.3. Bem estar social e Bem comum
1.3. Acepcdes do Direito
1.4. Lei e Norma Juridica
1.5. Disciplinas Juridicas
1.6. Relag@es Juridicas
1.7. Estado
1.8. Republica Federativa do Brasil: principios e fundamentos
2. DIREITOS E GARANTIAS FUNDAMENTAIS
3. RELACAO JURIDICA
3.1. Sujeito de Direitos e Capacidade
3.2. Fato Juridico
3.3. Negdcio Juridico e Ato llicito
4. DIREITO AUTORAL E PROPRIEDADE INDUSTRIAL
4.1. Marcas, patentes e invencdes
4.2. Documento, criptografia e direito
4.3. Protecdo legal do hardware e do software
5. NOCOES DE DIREITO TRABALHISTA
6. NOCOES DE DIREITO PENAL
6.1. Crimes contra a propriedade imaterial
6.2. Prética de ilicito via Internet

7. REGULAMENTACAO PROFISSIONAL

METODOLOGIA

Aulas expositivas dialogadas e mediadas, pesquisa, projetos.

AVALIACAO

O estudante seréa avaliado mediante:
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DISCIPLINA SEMESTRE CREDITOS CARGA HORARIA
DESENVOLVIMENTO WEB 7 6 120
EMENTA

Desenvolvimento de aplicagdes WEB com acessos a Banco de Dados empregando estruturas para
manipulacdo dos dados. Exploracao de recursos Web através de Web Forms. Criagdo de controles
personalizados. Conceitos de programacgao dinamica e orientada a objetos para a Web.

OBJETIVOS

Compreender o processo de manipulagéo de informacdes de um sistema baseado em web, tais como
acesso a banco de dados, relatérios, dinamismo e seguranca. Usar esses conceitos em uma
linguagem orientada a objetos e extensivel. Desenvolver aplica¢des web.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1. INTRODUCAO
1.1. Conceitos WEB
1.2. Linguagem HTML
1.3. Paginas Estaticas x Dinamicas
1.4. Paginas Dinamicas de Clientes
1.5. Péginas Dinamicas de Servidor
1.6. Linguagem de Programacéao
2. PLATAFORMA .NET
2.1. Arquitetura da plataforma .NET
2.2. Desenvolvimento multilinguagem
2.3. Componentes da arquitetura .NET
2.4. Vantagens do ASPNet
2.5. Partes de uma aplicacéo
2.6. Componentes de um WEB Form
2.7. Arquivos de projeto WEB Application
2.8. Eventos no ciclo de vida
3. APLICACAO WEB
3.1. Criando um WEB Site
3.2. Adicionando uma WEB Page
3.3. Adicionando um evento Page Load
3.4. Adicionando um controle Grid View
4. ACESSO ABANCO DE DADOS
4.1. Examinando um SQL Data Source
4.2. Vinculando Controles Data Bound
4.3. Adicionando um Data Layer
4.4. Configurando o Object Data Source
4.5. Utilizando o Object Data Source

4.6. Adicionando a funcionalidade Update
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DISCIPLINA SEMESTRE CREDITOS CARGA HORARIA

COMPILADORES 7 4 80

EMENTA

Fundamentos de linguagens formais. Conceitos e estrutura dos compiladores. Andlise Léxica. Analise
Sintatica. Geracgao do Cédigo Objeto.

OBJETIVOS

= Compreender o funcionamento dos compiladores.
= Criar um compilador para uma linguagem de programacao.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1. INTRODUCAO AOS COMPILADORES
1.1. Evolucdo das Linguagens de programacéo
1.2. Tradutores e sua Estrutura
1.3. Andlise Léxica
1.4. Andlise Sintética e Semantica
1.5. Geragdo do Codigo Intermediario
1.6. Geracdo do Codigo Objeto
1.7. Tabelas de Simbolos
1.8. Erros
1.9. Geradores de Compiladores

2. LINGUAGENS FORMAIS
2.1. Alfabetos, palavras, linguagens e gramatica
2.2. Autbmatos
2.3. Gramaticas Regulares

3. ANALISE LEXICA
3.1. Tokens
3.2. Especificacéo
3.3. Implementacéo
3.4. Tabela de Simbolos

4. ANALISE SINTATICA
4.1. Andlise descendente (top-down)

4.2. Anélise Redutiva (bottom-up)
4.3. Recuperacdo de Erros
4.4. Implementacéo

5. GERACAO DO CODIGO INTERMEDIARIO
5.1. Linguagens Intermediarias
5.2. Ac¢0les Semanticas
5.3. Geracdo de codigo para comando de atribuicdo

5.4. Expressdes Logicas e comandos de controle
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DISCIPLINA SEMESTRE CREDITOS CARGA HORARIA
COMPUTACAO GRAFICA 7 4 80
EMENTA

Computacgédo grafica: origem e definicdo. Introdugdo ao processamento de imagens. Periféricos.
Representacao de objetos. Visualizagdo bidimensional. Visualizacao tridimensional. Introducao ao
realismo tridimensional.

OBJETIVOS

Adquirir conceitos basicos de Computagéo Gréfica 2D e 3D.

Implementar softwares que envolvam técnicas de computagéo Gréfica.
Dimensionar um ambiente de trabalho que envolva periféricos com capacidade grafica.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1.

INTRODUCAO A COMPUTACAO GRAFICA
1.1. Origens
1.2. Conceito
1.3. Sub-éreas
1.4. Aplicacdes
BIBLIOTECA GRAFICA OpenGL
2.1. Inicializacéo
2.2. Bibliotecas GLUT e JOGL
2.3. Definicdo de Entidades Graficas
2.4. Uso de Transformagdes Geomeétricas
2.5. Uso de Cores
2.6. Funcdes OpenGL para Visualizacdo
PROCESSAMENTO DE IMAGENS
3.1. Introducdo e Exemplos de Aplicacgdes
3.2. Tipos de Imagens: true color, HDR e palette
3.3. Algoritmos de Quantizac¢do
3.4. Filtros (ex: anti-aliasing, deteccdo de bordas)
3.5. Segmentacéo
REPRESENTACAO DE OBJETOS E CENAS
4.1. Sistema de Coordenadas Cartesianas
4.2. Formas de Representagéo
4.2.1. Vetorial x Matricial
4.2.2. Enumeracéo Espacial
4.2.3. Representacdo Aramada
4.2.4. Superficies Limitantes
4.2.5. Representacdo Paramétrica
4.2.6. Grafo de Cena

4.3. Técnicas de Modelagem
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DISCIPLINA SEMESTRE CREDITOS CARGA HORARIA

GERENCIA DE PROJETOS 7 2 40

EMENTA

Introducgédo a geréncia de projetos. Project Management Body of Knowledge (PMBOK). Software
Engineering Body of Knowledge (SWEBOK). Métodos, técnicas e ferramentas de planejamento e
controle de projetos de software; Modelos de ciclo de vida de desenvolvimento de software;
Metodologias convencionais; Metodologias ageis (XP, SCRUM e FDD); Métodos e Técnicas para
levantamento de requisitos; Qualidade de software: reviséo e teste; ISO 9126; Modelos CMM, CMMI
e a ISO 12207; Métricas de software: Andlise de pontos de funcédo e de casos de uso; Riscos em
projetos de software; Geréncia de Configuracao.

OBJETIVOS

= Entender os processos de geréncia de projetos.

= Entender a importancia e a utilidade do gerenciamento de projetos através da assimilagdo
dos conceitos do PMBOK.

= Conhecer, avaliar e utilizar os principais instrumentos existentes para um gerenciamento
adequado de projetos.

= Realizar atividades praticas de concepc¢ao, planejamento, execugdo, controle e encerramento
de projetos.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1. INTRODUGCAO A GERENCIA DE PROJETOS
1.1. Viséo geral
1.2. Métodos, técnicas e ferramentas de planejamento
1.3. Métodos, técnicas e ferramentas de controle de projetos
2. PROJECT MANAGEMENT BODY OF KNOWLEDGE (PMBOK)
2.1. Viséo Geral
2.2. Estruturas Organizacionais
2.3. Fases do Projeto
2.3.1. Concepgéo
2.3.2. Planejamento
2.3.3. Implementagéo
2.3.4. Concluséo
2.4. Areas de Conhecimento
2.4.1. Gerenciamento de Escopo
2.4.2. Gerenciamento de Risco
2.4.3. Gerenciamento de Custo
2.4.4. Gerenciamento de Tempo
2.4.5. Gerenciamento de Recursos Humanos
2.4.6. Gerenciamento de Comunicacéo
2.4.7. Gerenciamento de Qualidade
2.4.8. Gerenciamento de Aquisi¢éo
2.4.9. Gerenciamento de Integracéo
3. SOFTWARE ENGINEERING BODY OF KNOWLEDGE (SWEBOK)

4. MODELO DE CICL DE VIDA DE DESENVOLVIMENTO DE SOFTWARE
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19. Programa das disciplinas optativas

DISCIPLINA SEMESTRE CREDITOS CARGA HORARIA
LINGUA BRASILEIRA DE OPTATIVA 2 40
SINAIS - LIBRAS

EMENTA

Historico e Fundamentos da educacdo de Surdos. A Lingua Brasileira de Sinais — Libras: caracteristicas bésicas
da fonologia. Nog¢des basicas de 1éxico, de morfologia e de sintaxe; Nogdes de variacdo. Pratica de Libras:
desenvolver a expressdo visual-gestual.

OBJETIVOS

= Compreender a necessidade da inclusao de alunos com necessidades especiais com énfase
na Deficiéncia Auditiva.

= Conhecer os aspectos historicos e os fundamentos da Educacao de Surdos;

= ldentificar as caracteristicas basicas da fonologia na Lingua Brasileira de Sinais;

= Compreender as nogdes linguisticas basicas que envolvem a Lingua Brasileira de Sinais;

= Familiarizar-se com os cédigos linguisticos utilizados na Lingua Brasileira de Sinais.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1. CONTEXTUALIZACAO DA EDUCACAO INCLUSIVA: CONCEITUACAO E
HISTORICO

2. FUNDAMENTOS DA EDUCACAO DE SURDOS

3. A LINGUA BRASILEIRA DE SINAIS

4. NOCOES BASICAS DE LEXICO, DE MORFOLOGIA E DE SINTAXE

5. NOCOES DE VARIACAO LINGUISTICA APLICADA A LINGUAGEM DE SINAIS

6. NOCOES PRATICAS: DESENVOLVER A EXPRESSAO VISUAL-GESTUAL

METODOLOGIA

= Aulas expositivas dialogadas

= Oficinas de comunicagéo

* Seminarios

= Atividades em espacos educativos, escolar e/ou ndo escolar.

AVALIACAO

Processual e formativa através de registro de leituras, decodificagdo de sinais e simulag@o de dialogo.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Bibliografia base:
COUTINHO, Denise. LIBRAS e Lingua Portuguesa: Semelhangas e diferengas. Jodo Pessoa: Arpoador, 2000.

QUADROS, Ronice Muller de. LINGUA de SINAIS BRASILEIRA: Estudos linguisticos. Porto Alegre:
Artmed, 2004.

SACKS, Oliver W. Vendo Vozes: uma viagem ao mundo dos surdos. Sdo Paulo: Companhia das Letras, 1998.

Bibliografia complementar:
BRASIL. Decreto 5.626, de 22 de dezembro de 2005. Brasilia, 2005.

SKLIAR, Carlos Obra. A Surdez: um olhar sobre as diferengas. Porto Alegre: Mediagdo, 1998.




DISCIPLINA SEMESTRE CREDITOS CARGA HORARIA

SISTEMAS EMBARCADOS OPTATIVA 4 80

EMENTA

Especificacao (requisitos, linguagens, niveis e estilos de descri¢cdo). Hardware: entrada e saida
(sample-hold,conversores A/D e D/A, sensores e atuadores), unidades de processamento
(microprocessadores, DSPs, ASIPs e logica reconfiguravel) e memorias (flash, cache e scratch pad).
Eficiéncia energética: compiladores energeticamente conscientes e gerenciamento de poténcia (DVS
e DPM). Compactagédo de cédigo. Ferramentas de projeto de hardware e de software (simulador,
sintese comportamental e Idgica, gerador de cédigo e depurador). Systems-on-Chip e co-projeto de
hardware e software.

OBJETIVOS

Compreender os principios de projeto e otimizagdo de sistemas embarcados desde sua especificacao
até a implementacgédo de seus componentes de hardware e software, passando pelo refinamento
estrutural e comportamental ao longo de diferentes niveis e estilos de descri¢ao.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1. CONTEXTO DA COMPUTACAO EMBARCADA
1.1. Aplicagdes de sistemas embarcados
1.2. Requisitos de sistemas embarcados
1.3. Systems-on-Chip (SoCs)
1.4. Tendéncias tecnoldgicas

2. ESPECIFICACAO DE SISTEMAS EMBARCADOS
2.1. Linguagens para especificacdo
2.2. Modelos de computacdo subjacentes

3. HARDWARE PARA SISTEMAS EMBARCADOS
3.1. Interface de entrada: sensores, sample-hold, conversores A/D
3.2. Interface de saida: conversores D/A, atuadores

3.3. Alternativas de implementag@o para unidades de processamento programaveis € ndo-
programaveis: processadores, DSPs, ASIPs, logica reconfiguravel, ASICs.

3.4. Alternativas de implementacdo para elementos de memoria embarcada (cache e “scratch pad
memory”) e externa (flash e DRAM).

4. OTIMIZACAO DE SISTEMAS EMBARCADOS
4.1. Fungdes-custo multi-objetivo e curvas de Pareto
4.2. Exploragdo da hierarquia de memoria
4.3. Compressdo de codigo
4.4. Exploracdo de técnicas de compiladores-otimizadores
4.5. Compiladores com redirecionamento automatico
4.6. Compiladores energeticamente conscientes
4.7. Exploracdo de transformagdes de codigo
4.8. Impacto da otimizagdo nas garantias de tempo real
5. GERENCIAMENTO DE EFICIENCIA ENERGETICA
5.1. Gerenciamento dindmico de poténcia (DPM)

5.2. Gerenciamento dindmico via reducdo de tensdo (DVS)
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DISCIPLINA SEMESTRE CREDITOS CARGA HORARIA
INTERACAO HOMEM OPTATIVA 4 80
COMPUTADOR 84

EMENTA

Os conceitos de interacao e interface homem-computador. Dispositivos de entrada e saida em
sistemas interativos homem-computador. Fundamentos de interface de interacdo homem-
computador. Técnicas de didlogo homem-computador. Ergonomia de software. Metodologias,
técnicas e ferramentas de concepcao, projeto e implementacdo de sistemas interativos. Metodologias,

técnicas e ferramentas de avaliagdo de interfaces.

OBJETIVOS

Criar projetos de interface;
Analisar interfaces existentes;

Assimilar conceitos gerais sobre interagdo homem computador;

Opinar sobre os impactos humanos de uma boa interface.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1. INTRODUCAO A INTERACAO HOMEM COMPUTADOR (IHC)

1.1. Historico e Introducdo
1.2. Interface
1.3. Evolucdo de interface e sua conceituacdo
1.4. Metéforas de interfaces
1.5. Desafios de IHC
1.6. Objetivos de IHC
1.7. A multi(inter) (trans) disciplinaridade em ihc
1.8. Principios de design
1.9. Usabilidade
2. DISPOSITIVOS DE IHC
2.1. Introducéo
2.2. Teclados
2.3. Dispositivo de apontar
2.4. Reconhecimento, digitalizagéo e geracdo de voz
2.5. Imagens e monitores
2.6. Impressoras
3. FUNDAMENTOS DE FATORES HUMANOS EM IHC
3.1. Introducéo

3.2. A psicologia na IHC

3.3. Uma teoria cléssica para o processamento de informagdo no homem

3.4. O sisema perceptual

3.5. O sistema motor

3.6. O sistema cognitivo

3.7. Mecanismos da percep¢do humana

3.8. As bases neurais da memoria humana
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DISCIPLINA SEMESTRE CREDITOS CARGA HORARIA

TEORIA DA COMPUTAGCAO OPTATIVA 4 80

EMENTA

Méaquinas de Turing, Hierarquia de Chomsky, Computacdao Numérica, Fun¢des Recursivas,
Decidibilidade, Computabilidade, Complexidade, Tratabilidade (Algoritmos P e NP).

OBJETIVOS

Compreender e diferenciar as diferentes maquinas de Turing;
Compreender os teoremas de tomada de decisao;

Avaliar a complexidade e tratabilidade de problemas computacionais;
Conhecer as diferentes fungfes computacionais.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1. INTRODUCAO
2. MAQUINAS DE TURING
2.1. Maquina de Turing padrdo
2.2. Maquinas de Turing como aceitadores de linguagens
2.3. Maquinas de Turing multi-cabecas
2.4. Maquinas de Turing com fitas infinitas
2.5. Maquinas de Turing multi-fitas
2.6. Maquinas de Turing ndo-deterministicas
2.7. Maquinas de Turing como enumeradores de linguagens
2.8. Estruturas equivalentes a Maquina de Turing (Maquina de Post, etc.)
2.9. Hierarquia de Chomsky
3. DECIBILIDADE
3.1. Problemas de decisdo
3.2. Tese de Church-Turing
3.3. Problema da Parada da Maquina de Turing
3.4. Maquina Universal
3.5. Redutibilidade
3.6. Teorema de Rice
3.7. Problema de Post-Correspondéncia
4. COMPUTACAO NUMERICA
4.1. Computacdo de funcbes
4.2. Computagdo Numérica
4.3. Encadeamento de Maquinas de Turing
4.4. Composicdo de funcBes
4.5. Func¢bes ndo-computaveis
5. FUNCOES MU-RECURSIVAS
5.1. Fungdes primitivo-recursivas

5.2. Recursdo primitiva
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DISCIPLINA SEMESTRE CREDITOS CARGA HORARIA

PROJETO DE INFRA- OPTATIVA 4 80 88
ESTRUTURA DE REDES

EMENTA

Projeto de redes. Levantamento de demandas. Normas Técnicas. Especificagdo do projeto. Gestao
de projetos. Metodologia. Analise de requisitos. Parametros de desempenho. Projeto fisico e légico da
rede.

OBJETIVOS

= Elaborar projetos de infra-estrutura de redes.
= |dentificar as necessidades do projeto.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1. CARACTERISTICAS DE UM PROJETO DE REDES
2. LEVANTAMENTO DE DEMANDA
3. NORMAS TECNICAS

3.1. Normas Internacionais

3.2. Norma Brasileira — NBR 14.565
4. ESPECIFICACAO DO PROJETO

4.1. Viabilizagdo do projeto

4.2. Gestao do projeto

4.3. Metodologia

4.4. Analise de requisitos

4.5. Caracterizagdo da rede

4.6. Projeto logico

4.7. Projeto fisico

4.8. Testes

4.9. Proposta executiva

4.10.Documentagao

METODOLOGIA

Aulas expositivas dialogadas e mediadas, pesquisa, projetos.

AVALIACAO

O estudante sera avaliado mediante:
» Participagcdo em sala de aula;
= Cumprimento das atividades solicitadas no prazo ao longo da duragéo da disciplina;
= Execucao de prova escrita;
» Elaboracao e participacdo de seminarios.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Bibliografia base:
DIMARZIO, J. F. Projeto e arquitetura de redes: um guia de campo para profissionais de TI. Rio de Janeiro:
Elsevier, 2001.

GIOZZA, William Ferreira. Redes Locais de Computadores: Tecnologia e Aplicagdes. Sdo Paulo: McGraw-
Hill, 1986.

OLIFER, Natalia; OLIFER, Victor. Redes de Computadores: principios, tecnologias e protocolos para o
projeto de redes. Rio de Janeiro: LTC, 2008.

PMI - Project Management Institute. Um Guia do Conjunto de Conhecimentos do Gerenciamento de
Projetos (PMBOK® Guide). 4. ed. Official Portuguese Translation, Paperback. Editora Project Management
Institute, 2009.

Bibliografia complementar:
TANENBAUM, A. S. Redes de Computadores. 4. ed. Rio de Janeiro: Campus, 2003.
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DISCIPLINA SEMESTRE CREDITOS CARGA HORARIA

REDES MOVEIS OPTATIVA 4 80

QN

EMENTA

Principios béasicos de comunicagédo sem fio. Redes mdveis. Redes locais sem fio (802.11). Redes
pessoais sem fio (Bluetooth). Redes sem fio de longa distancia. Tecnologias sem fio emergentes.
Sistemas de Telefonia Mével. Comunicagdo Via Satélite. Padres em redes sem fio.

OBJETIVOS

= Conhecer os principios basicos da comunica¢édo sem fio;
»= Analisar as principais tecnologias existentes;
= Aplicar as principais tecnologias sem fio.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1. FUNDAMENTOS DAS TRANSMISSOES
1.1. Sinal e Capacidade do Canal
1.2. Transmissdo Analogica e Digital
1.3. Meio de Transmissao ¢ Multiplexacao
2. ANTENAS E PROPAGACAO DE SINAL
3. PRINCIPAIS TECNICAS DE CODIFICACAO DE SINAL
4. COMUNICACAO VIA SATELITE
5. REDES LOCAIS SEM FIO
5.1. 802.11x
6. REDES WMAN
6.1. 802.16
7. BLUETOOTH
8. REDES DE CELULARES
8.1. Primeira Geragdo — 1G
8.2. Segunda Geragdo — 2G
8.3. Geragdo 2.5G
8.4. Terceira Geracido

8.5. Quarta Geragdo

METODOLOGIA

Aulas expositivas dialogadas e mediadas, pesquisa, projetos.

AVALIACAO

O estudante sera avaliado mediante:
» Participagcdo em sala de aula;
= Cumprimento das atividades solicitadas no prazo ao longo da duracao da disciplina;
= Execucao de prova escrita;
» Elaboracao e participacdo de seminarios.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Bibliografia base:
MAXIM, M. e POLLINO, D. Wireless Security. Sdo Paulo: McGraw Hill, 2002.

RUFINO, Nelson Murilo de O. Seguranca em redes sem fio: aprenda a proteger suas informagdes em
ambientes wifi e Bluetooth. Sao Paulo: Novatec, 2007.

SANCHES, Carlos Alberto. Projetando Redes WLAN: Conceitos e praticas. 2. ed. Sdo Paulo: Erica, 2007.

Bibliografia complementar:
STALLINGS, W. Wireless Communications and Networks. Sdo Paulo: Prentice Hall, 2002.

TANENBAUM, A. S. Redes de Computadores. 4. ed. Rio de Janeiro: Campus, 2003.
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DISCIPLINA SEMESTRE CREDITOS CARGA HORARIA

PROGRAMAGCAO PARA OPTATIVA 4 80
DISPOSITIVOS MOVEIS E SEM 92
FIO

EMENTA

Introdugéo a dispositivos méveis, comunica¢do sem fio, plataformas de hardware, plataforma de
software, ferramentas de desenvolvimento. Ambiente integrado de desenvolvimentos pra
desenvolvimento de aplicagdes moveis e sem fio. Componentes Visuais. Estrutura de um sistema
baseado em formularios. Layouts e organizagdo de formularios compactos. Usabilidade de um
sistema. Organizagédo visual de um sistema. Arquitetura Padréo.

OBJETIVOS

Conhecer os conceitos, dispositivos e tecnologias de sistemas para dispositivos moveis e sem fio.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1. INTRODUCAO
1.1. O que sdo dispositivos mdveis
1.2. O que é comunicagdo sem fio
1.3. Tipos de dispositivos méveis
1.4. Caracteristicas dos dispositivos moveis
1.5. Sistemas operacionais para dispositivos moveis
1.6. Comunicagdo sem fio em dispositivos moveis
2. PLATAFORMA DE DESENVOLVIMENTO
2.1. Plataformas disponiveis
2.2. Linguagens de programagdo para dispositivos moveis
2.3. Caracteristicas dos ambientes de desenvolvimento
2.4. Vantagens e desvantagens
2.5. Frameworks disponiveis
3. LAYOUTS DE APLICAGCOES
3.1. Conceitos
3.2. Layout para thin client
3.3. Layout para pocket pc / pdas e palms
3.4. Layout para celulares
3.5. Layout para dispositivos embarcados
4. AMBIENTE INTEGRADO DE DESENVOLVIMENTO
4.1. Caracteristicas da IDE
4.2. Conceitos de projetos para dispositivos méveis
4.3. Componentes de um projeto de sistema
4.4. Desenho de sistemas
4.5. Codificagdo de sistemas
4.6. Execucdo de sistemas

4.7. Depuracédo de sistemas
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DISCIPLINA SEMESTRE CREDITOS CARGA HORARIA
INFORMATICA NA EDUCACAO OPTATIVA 4 80
EMENTA

Computador como ferramenta de constru¢do do conhecimento. Historico da informatica na educacao.
Os tipos de ambientes educacionais baseados em computador. As implicagBes pedagogicas e sociais
do uso da informética na educacdo. Informatica na educacédo especial, na educacgéo a distancia e no
aprendizado cooperativo.

OBJETIVOS

Reconhecer as novas tecnologias como recurso desencadeador de novas estratégias de
aprendizagem, capaz de contribuir de forma significativa para o processo de construg¢édo do
conhecimento;

Avaliar os desdobramentos da inser¢cdo das novas tecnologias no &mbito educacional nos seus
aspectos éticos, estéticos, sociais e politicos.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1. Historico do uso da informatica como auxiliar do processo ensino/aprendizagem
2. Situacdo atual da informatica na educacdo no brasil e no mundo

3. O computador como ferramenta de constru¢do do conhecimento

4. Formas de utilizagdo do computador na educacdo

5. Os tipos de ambientes educacionais baseados em computador

6. Asimplicacdes pedagdgicas e sociais do uso da informética na EDUCACAO

7. Informatica na educacdo especial

8. Educacdo a distancia

METODOLOGIA

Aulas expositivas e atividades praticas no laboratorio.

AVALIACAO

= Avaliagdo do contetudo tedrico por meio de provas e de atividades desenvolvidas em
laboratorio.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Bibliografia base:

MIRANDA, C.R.G. Informétia na Educacao: Representa¢des sociais do cotidiano. 3. ed. Sdo Paulo: Cortez,
2006.

TAJRA, S.F. Informética na Educagcéo. 8. ed. S&o Paulo: Erica, 2008.

VALENTE, J.A. Computadores e Conhecimento: Repensando a Educagdo. Campinas: Grafica da UNICAMP,
1993.

Bibliografia complementar:
ALMEIDA, F.J. Educacédo e Informatica: Os computadores na escola. 4. ed. Sdo Paulo: Cortez, 2009.

PAIS, L.C. Educacao Escolar e as Tecnologias da Informatica. Belo Horizonte: Auténtica Editora, 2005.




DISCIPLINA SEMESTRE CREDITOS CARGA HORARIA

SISTEMAS DE INFORMAGCOES OPTATIVA 4 g0 J%
GEOGRAFICAS

EMENTA

Sistemas de Informagéo Geografica — SIG. Geoprocessamento. Banco de Dados Geograficos.
Conceitos de cartografia. Georeferenciamento — GPS. Modelagem. Estudos de SIG.

OBJETIVOS

Conhecer os principais conceitos sobre sistemas de informagdes geograficas;
Reconhecer as aplicagdes SIG utilizadas comercialmente;

Desenvolver solugdes baseadas em caracteristicas geograficas da informacgao;
Modelar banco de dados geograficos.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1. CONCEITOS BASICOS SOBRE SIG
1.1. Cartografia
1.2. Sensoriamento Remoto
1.3. Geoprocessamento

2. SISTEMAS DE INFORMACAO GEOGRAFICA (SIG)
2.1. Historico
2.2. Caracterizagéo
2.3. Funcionalidades
2.4. Aplicactes

3. BANCO DE DADOS GEOGRAFICOS
3.1. Dados Geogréficos
3.2. Representacéo
3.3. Modelagem
3.4. Operadores sobre dados Geograficos
3.5. Recuperagdo e Apresentacdo

4. APLICACOES DO SIG
4.1. TerraView; ArcView; Spring

4.2. API do google MAPs

METODOLOGIA

Aulas expositivas e atividades praticas no laboratorio.

AVALIACAO

A avaliacado é um processo continuo, onde os alunos serdo avaliados desde a sua participagdo nas
atividades propostas, pontualidade e através de provas teéricas e praticas, participagdo em sala de
aula.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Bibliografia base:
CAMARA, G.; CASANOVA, M.; HEMERLY, Y. A.; MAGALHAES G.; MEDEIROS C. Anatomia de
Sistemas de Informacgdes Geogréaficas. Campinas: UNICAMP, 1996.

SILVA, A. B. Sistemas de informacfes Geo-referenciadas: Conceitos e fundamentos. Campinas: UNICAMP,
1999.

SILVA, J.X.; ZAIDAN, R.T. Geoprocessamento e Andlise Ambiental: Aplicacdes. Rio de Janeiro: Bertrand
Brasil, 2004.

Bibliografia complementar:
MENEGUETE, A. Introdugdo ao Geoprocessamento. Presidente Prudente: Edigdo da Autora, 1994.
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DISCIPLINA SEMESTRE CREDITOS CARGA HORARIA

SEGURANCA DA OPTATIVA 4 80
INFORMACAO 96

EMENTA

Principios de seguranca da informacao. Leis, normas e padrdes de seguranga da informacao.
Auditoria de Sistemas. Andlise de riscos em sistemas de informagé&o. Conceitos e tipos de ameagas,
riscos e vulnerabilidades dos sistemas de informacgéo. Plano de Contingéncia. Técnicas de avaliagdo
de sistemas. Aspectos especiais: Virus, fraudes, criptografia e acesso ndo autorizado.

OBJETIVOS

Desenvolver noc¢des fundamentais das principais metodologias de defesa da informacéo.
Identificar as questdes envolvendo a seguranga das informag8es e técnicas utilizadas para o ataque
aos sistemas, como fortalecer, proteger e realizar auditoria de sistemas.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1. PRINCIPIOS DE SEGURANCA DA INFORMAGCAO.
2. LEIS, NORMAS E PADROES DE SEGURANCA DA INFORMACAO.
3. CONCEITOS E ORGANIZACAO DA AUDITORIA
3.1. Equipe de auditoria
3.2. Planejamento e execucdo
3.3. Relatdrio
4. ANALISE DE RISCOS EM SISTEMAS DE INFORMACAO
5. SEGURANCA DA INFORMACAO
5.1. Politica de seguranga de informacoes
5.2. Controles de acesso légico
5.3. Controles de acesso fisico
5.4. Controles ambientais
5.5. Seguranca de redes
6. CONCEITOS E TIPOS DE AMEACAS, RISCOS E VULNERABILIDADES

7. PLANO DE CONTINGENCIAS E CONTINUIDADE DOS SERVICOS DE
INFORMATICA

8. TECNICAS DE AVALIACAO DE SISTEMAS

8.1. Controles Organizacionais

8.2. Controles de Mudancas

8.3. Controles de Operacdo dos Sistemas

8.4. Controles sobre banco de dados

8.5. Controles sobre microcomputadores

8.6. Controles sobre ambiente cliente/servidor
9. ASPECTOS ESPECIAIS

9.1. Virus

9.2. Fraudes

9.3. Criptografia

9.4. Acesso ndo autorizado
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DISCIPLINA SEMESTRE CREDITOS CARGA HORARIA
DESIGN WEB OPTATIVA 4 80
EMENTA

Conceitos fundamentais para Web Design. Conceito de arte e design. Elementos de comunicacgao
visual. Edicdo de imagens. Animacao. Integragdo. Design para Web. Publicagao. Ferramentas.

OBJETIVOS

= Desenvolver homepages e websites interativos, utilizando ferramentas comuns do mercado.
= Criar e aplicar conteudos para sites multimidia e com interatividade com o internauta.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1. CONCEITOS FUNDAMENTAIS PARA WEB DESIGN

2. CONCEITO DE ARTE E DESIGN

2.1. Composicéo

2.2. Concepcéo de espagos

2.3. Proporcéo

2.4. Perspectiva linear e tonal

2.5. Analogia dos pontos

2.6. Luz e sombra

2.7. Expressao linear

2.8. Estrutura

2.9. Teoria de cor
ELEMENTOS DE COMUNICAGCAO VISUAL

3.1. Elementos do layout

3.2. Fatores compositivos

3.3. Psicologia das cores

3.4. Tipologia

3.5. Diagramacéo editorial

3.6. Diagramacao publicitéaria

3.7. Sintese em forma e massa

3.8. Sintese em forma e linha

3.9. Sintese da luz e sombra

3.10.Design de logomarcas

3.11.Projetos direcionados a comunicacdo impressa e web

EDICAO DE IMAGENS
ANIMACAO
INTEGRACAO
DESIGN PARA WEB
7.1. Introducédo as midias

7.2. Pensamento global e seqiiencial
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DISCIPLINA SEMESTRE CREDITOS CARGA HORARIA

CIRCUITOS LOGICOS OPTATIVA 4 80

EMENTA

Conceitos logicos. Circuitos basicos. Minimizagéo de fun¢des Booleanas. Sistemas de numeracao.
Aritmética binaria. Codigos. Circuitos a contatos. Sintese de circuitos combinacionais. Circuitos de
memoria. Circuitos sequenciais. Projeto de circuitos sequenciais. Consideracdes sobre a velocidade
de operagédo dos circuitos digitais.

OBJETIVOS

Conhecer os conceitos basicos de funcionamento e fundamentagéo tedrico dos circuitos e sistemas
digitais.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1. ALGEBRA DE BOOLE
1.1. Postulados
1.2. Teoremas fundamentais
1.3. Lei da Idempoténcia
1.4. Leida Involucéo
1.5. Leida Absorc¢éo
1.6. Leide Morgan
2. ESPECIFICACAO DE CIRCUITOS COMBINACIONAIS
2.1. Definicéo de circuitos combinacionais
2.2. Especificacdo de alto nivel
2.3. Especificacdo binaria
2.4. Representacdo de caracteres: codigo ASCII e EBCDIC.
2.5. Representacdo de nimeros inteiros positivos
2.5.1. Sistema de numeragéo
2.5.2. Codigo BCD
2.5.3. Cddigo Gray
2.5.4. Codigo Excesso-3
2.5.5. Codigo 2421
2.5.6. Cadigo 2-entre-5
2.6. Especificacdo binaria de sistemas combinacionais
2.6.1. Expressoes
2.6.2. Portas légicas (OR, NOR, AND, NAND, NOT, XOR e XNOR)
2.7. Caracteristicas e capacidade de circuitos integrados
2.8. Representacdo de variaveis bindrias
2.9. Estrutura e operacdo de portas CMOS
2.10.Chaves do tipo n e do tipo p
2.11.Atraso de propagacéo.

2.12.Margem de ruido.
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DISCIPLINA SEMESTRE CREDITOS CARGA HORARIA
TELECOMUNICACOES OPTATVA 4 80
EMENTA

Histdria das Telecomunicacdes. Componentes basicos dos sistemas de telecomunicacdes.
Introducgédo aos sistemas de comunicacdes via radio, via satélites, via meios 6ticos e moveis. NogOes
de redes integradas e servigos de telecomunicagfes. Evolucédo dos sistemas de telecomunicacgdes.

OBJETIVOS

Compreender o funcionamento das redes de telecomunicagfes, bem como sua historia.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1. O TELEFONE
2. EVOLUCAO HISTORICA
3. PRINCIPIO DE FUNCIONAMENTO
4. PARTES INTEGRANTES
5. ESTRUTURA DE UM SISTEMA DE TELECOMUNICACOES
5.1. Transmissor
5.2. Meio
5.3. Receptor
6. REDES TELEFONICAS
7. MEIOS DE COMUNICACOES
8. SISTEMAS DE COMUNICACOES VIA RADIO
9. SISTEMAS DE COMUNICACAO POR FIBRA OPTICA
10. SISTEMAS DE COMUNICACOES MOVEIS
11. SISTEMAS DE COMUNICACOES VIA SATELITE

12. REDES DE COMPUTADORES

METODOLOGIA

Aulas expositivas dialogadas e mediadas com atividades praticas no laboratorio.

AVALIACAO

= Avaliagdo do contetdo tedrico e aplicagdo de provas escritas e de atividades desenvolvidas
em laboratério.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Bibliografia base:
ALENCAR, Marcelo Sampaio de. Telefonia digital. 4.ed. Sdo Paulo: Erica, 2000.

MIYOSHI, E. M.; SHANCES, C. A. Projetos de sistemas radio. S&o Paulo: Erica, 2002.
Bibliografia complementar:

TANENBAUM, Andrew S. Organizagéo estruturada de computadores. 5.ed. Rio de Janeiro: Prentice-Hall do
Brasil, 2009.
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De acordo com a Lei n° 11.784/2008, exige-se para a investidura no cargo

de Professor do Ensino Basico, Técnico e Tecnologico aprovacdo em concurso

publico de provas e titulos, que consta de prova objetiva ou escrita, prova de

desempenho didatico e prova de titulos, de modo a selecionar profissionais que

detenham as competéncias gerais, técnicas e/ou cientificas e didaticas necessarias

a atuacao docente de qualidade na respectiva area.

A apresentacao do corpo docente do Curso Superior de Bacharelado em

Ciéncia da Computagdo do IFCE — Campus Aracati, esta delineado a seguir:

Nome ﬁiglbrgfh?)e Titulagédo

Adriana da Rocha Carvalho D.E. Licenciada em Letras Portugués e
Inglés
Mestre em Linguistica Aplicada

Antonio Santos de Sousa 40 h Bacharel em Ciéncia da
Computagdo
Bacharel em Ciéncias Contabeis
Especialista em Redes de
Computadores

Evandro de Lima Rodrigues D.E. Bacharel em Ciéncias da
Computagdo

Felipe Bastos Nunes 40 h Tecndlogo em Telematica

Francisca Natalia Sampaio Pinheiro D.E. Licenciada em Letras Portugués —

Monteiro Espanhol
Mestre em Linguistica

Francisca Raquel de Vasconcelos Silveira D.E. Bacharel em Ciéncias da
Computagdo
Especialista em Engenharia de
Software

Mario Wedney de Lima Moreira D.E. Licenciado em Matematica

Especializa¢do em Ensino de
Matematica

3 professores em processo de contratagdo

CORPO TECNICO-ADMINISTRATIVO

A seguir ¢ apresentado o corpo técnico-administrativo vinculado diretamente ao curso:

~ Regime de

Nome Funcéo/Setor trabalho
Jarina Mara Pereira Marinho Assistente Administrativo (CCA) 40h
Jorge Luis Chaves Bandeira Assistente Administrativo 40h
Leandro Caldeira Pereira Rodrigues Técnico de T.I. 40h
Leonardo Bezerra da Silva Assistente Administrativo 40h
Lidiane Oliveira de Aratjo Assistente Administrativo 40h
Luana Ferreira Angelo Bibliotecéria 40h
Maira Nobre de Castro Pedagoga 40h
Maria Francimary Rodrigues Maia Auxiliar de Biblioteca 40h
Sandro Moretti Simdo do Nascimento Assistente Administrativo (CCA) 40h
Mendes
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Biblioteca
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A biblioteca do Instituto Federal de Educacdo Ciéncia e Tecnologia - Campus Avancado de Aracati -
dispde de uma biblioteca e um acervo voltado para area de informatica.

ITEM DESCRICAO QUANT.

01 ASCENCIO, Ana Fernanda Gomes. Fundamentos da Programacao 01
de Computadores. Sao Paulo: Prentice Hall, 2002.

02 BALDAM, Roquemar de Lima. AutoCAD: Utilizando totalmente. 2 ed. 12
S&o Paulo: Erica, 2008.

03 COUGO, Paulo Sérgio. Modelagem Conceitual e projeto de Banco 02
de Dados. Rio de Janeiro: Campus, 1997.

04 D AVILA, Edson, Montagem Manutencédo e Configuragao de 03
Computadores Pessoais. Sdo Paulo: Erica, 1997.

05 DEITEL, H.M. C++: como programar. Sao Paulo: Pearson Pretince 12
Hall, 2006.

06 FORBELLONE, André Luiz Villar; EDERSPACHER, Henri Frederico. 06
Ldgica de programacdo: A construcao de algoritmos e estruturas de
dados. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2005.

07 GALANTE, Terezinha Prado. Inglés Basico para Informatica. 3 ed. 01
Sao Paulo: Atlas, 1992.

08 GUERRA, Ana Cervigni. Tecnologia da informacgao: Qualidade de 02
produto de software. Brasilia: PBQP Software, 2009.

09 KRUCHTEN, Philippe. Introduc¢do ao RUP (Rational Unified 02
Process). Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2003.

10 LANCHARRO, Eduardo Alcalde. et al. Informatica basica. Sdo Paulo: 04
Pearson Makron Books, 1991.

11 MACHADO, Felipe Nery Rodrigues. Banco de Dados: Projeto e 04
Implementacdo. Sdo Paulo: Erica, 2004.

12 MACHADO, Felipe Nery Rodrigues. Projeto de Banco de Dados: 04
Uma Visdo Pratica. 13 ed. Sdo Paulo: Erica, 2007.

13 MANZANO, José Augusto N. G. Logica Estruturada para 01
Programac&o de Computadores. S&o Paulo: Erica, 2001.

14 MANZANO, José Augusto N. G. Estudo Dirigido de Informatica 02
Basica. 7 ed. Sdo Paulo: Erica, 2007.

15 MARTINS, Dileta Silveira. Portugués Instrumental. 25 ed. Sédo 02
Paulo: Atlas, 2004.

16 NEMETH, Evi. Manual Completo de Linux. Sao Paulo: Pearson 15
Prentice Hall, 2007.

17 NORTON, Peter. Introduc¢ao a Informética. Sdo Paulo: Pearson 04
Makron Books, 2006.

18 PAULA FILHO, Wilson de Padua. Engenharia de Software: 02
Fundamentos, Métodos e Padrdes. 2 ed. Rio de Janeiro: LTC Editora,
2005.

19 PFLEEGER, Shari Lawrence. Engenharia de Software: Teoria e 04
prética. 2 ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2004.

20 PRESSMAN, Roger S. Engenharia de Software. 6 ed. Sdo Paulo: 08
Mcgraw Hill, 2006.

21 PUGA, Sandra, Légica de Programacao e Estruturas de Dados: 01
com aplicagdo em Java. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2003.

22 RUMBAUGH, James. et al. Modelagem e Projetos Baseados em 01
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Objetos. Rio de Janeiro: Campus, 1994.

23 SAWAYA, Marcia Regina. Dicionario de Informatica e Internet. 3 ed. 04
Sao Paulo: Nobel, 1999.

24 SEBESTA, Robert W. Conceitos de Linguagem de Programacéo. 5 04
ed. Porto Alegre: Bookman, 2003.

25 SIERRA, Kathy. Use a Cabeca! Java. 2 ed. Rio de Janeiro: Alta 20
Books, 2007.

26 SOMMERVILLE, lan. Engenharia de Software. 6 ed. Sdo Paulo: 01
Addison Wesley, 2003.

27 STALLINGS, William. Arquitetura e Organizacéo de 04
Computadores: Projeto para o desempenho. 5 ed. S&o Paulo:
Prentice-Hall, 2006.

28 TANENBAUM, Andrew S. Sistemas Operacionais Modernos. 2 ed. 04
S3&o0 Paulo: Pearson Prentice Hall, 2003.

29 VELLOSO, Fernando de Castro. Informatica: Conceitos basicos. 7 10
ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2004.

30 VELOSO, Paulo et. al. Estruturas de Dados. Rio de Janeiro: 02
Campus, 2000.

31 WAZLAWIC, Raul Sidnei. Anélise e Projeto de Sistema de Informacéo 01
Orientados a Objetos. Rio de Janeiro: Elsevier, 2004.

32 YOURDON, Edward. Analise Estruturada Moderna. Rio de Janeiro: 04
Elsevier, 1990.

21. Infra-estrutura fisica e recursos materiais

1. Distribuicdo do espaco fisico existente e/ou

em reforma para o curso em questio

O Campus dispde de um espago fisico com disponibilizagdo de salas de aula integradas com laboratorios
de informatica para utilizacdo das aulas tedricas e praticas do curso.

22.
1. Laboratério de Software

Infra-estrutura de laboratérios

ITEM

DESCRICAO

QUANT.

01

Computador Brasint. Processador: Dual Core 2.8 GHz, 2 GB de RAM
e 500GB de HD, Multimidia integrado, leitor de DVD, monitor 18,5,
dotados de softwares necessarios para desenvolvimento e
manutencao de softwares.

10

02

Computador, AMD COMPAQ DC 5750 small form 64 X2 Dual core
4200+ , 987mhz, 1,5 GB RAM, Disco rigido 80 GB, Multimidia
integrado, leitor de DVD, monitor 17”, dotados de softwares
necessarios para desenvolvimento e manuteng¢ao de softwares.

20

04

Computador Intel Core i3-2100 3,10 GHz, 3100 MHz, 2 nucleos, 4 GB
RAM, dotados de softwares necessarios para desenvolvimento e
manutencao de computadores.

80

2. Laboratério de Hardware e Redes

ITEM

DESCRICAO

QUANT.
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01 Bancada estruturada e aterrada para testes com suporte para 7 03

computadores.
02 Armario com chave para guardar ferramentas e placas. 02
03 Kit de ferramentas contendo: CHAVE DE FENDA 1/8“,CHAVE DE 01

FENDA %2>, CHAVE DE BOCA 2", PORTA PARAFUSOS,

PARAFUSOS, ESPACADORES DE PLASTICO.
04 Multimetro, Visor LCD; Tensdo AC; Tensdo DC; Corrente; 01

Resisténcia; Teste de transistor; Teste de diodos; Teste de

continuidade com sinal sonoro.
05 Rack para servidores, 20 U. 01
06 Switch, 10BASE-T padrdo IEEE802.3,100BASE-TX padrao 04

IEEE802.3u, 16 portas RJ-45 para 100BASE-TX e 10BASE-T, Suporta

protocolo NWay para velocidades 10/100Mbps e modo duplex

(Half/Full) auto-detectavel, Suporta MDI/MDI-X auto crossover,

Suporta full e half duplex.
07 Roteador, Servidor DHCP até 254 clientes, Cliente DHCP que 02

conseguem uma configuragdo automatica desde o ISP, DHCP

estatica, Proxy DNS e DNS dinamicas, 24 servidores virtuais,

VPN:PPTP, L2PT e IPsec pass through, Roteamento estatico,

Controlo de acesso, Filtro de pacotes, Porta WAN RJ45 10/100 Mbps.

Para Cabo modem/ DSL modem, Switch de 4 portas RJ45 10/100

Mbps, Fungédo Auto MDI/MDI-X.
08 Rotulador / Etiquetador. 01
09 Analisador de Redes de Telecomunicagoes. 01
10 Roteador D-link.DIR-600 05
11 Switch D-link-DES-10240 -24 portas 01
12 Switch Encore- ENH916-NWY(V3.0) -16 portas 04
13 Switch Encore ENH924-AUT - 24 portas 02
14 Switch Encore ENH924-AUT-MXNT - 24 portas 01
15 Patch Panel Multiloc - 24 portas - CAT-5C model P24QA 01
16 Wireless G USB Adapter Tp-link-TLWN321G 02
17 Wireless USB Adapter D-link — DWA-125 01
18 Wireless USB Adapter D-link — DWA-126 01
19 Wireless N USB Adapter D-link — DWA-140 01
20 Roteador Wireless-Tplink — TLWR240GD 05
21 Switch Encore ENH908-Nwy-8 portas 03
22 Wireless Adsl Roteador D-link DSL-2640B 05
23 ADSL2+Ethernet Router-D-link DSL-500B 02
24 Wireless ADSL2+Modem Router Tp-Link TD-W8901G 01
25 Testadores de cabo de rede — Swart NS-468 05
26 Placas mae 775 06
27 Placas de video 22
28 Alicates crimpador RJ45 06
29 Computador, AMD COMPAQ DC 5750 small form 64 X2 Dual core 20

4200+ , 987mhz, 1,5 GB Ram, Disco rigido 80 GB, Multimidia

integrado, leitor de DVD, monitor 17 pol.

23. Laboratério de Eletricidade e Eletronica

O Campus disponibilizara um espago para implantagdo de um laboratério de eletricidade e eletronica.
Este laborat6rio contera os seguintes materiais que estdo em fase de aquisicao.

ITEM

DESCRICAO

QUANT.
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01 Protoboard, Material Corpo Polimero Abs, Material Contato Liga Prata 21
e Niquel, Numero Furos 2.420, Dimensdes 0,30 A 0,80
02 Multimetro 40
03 Ferro de soldar 33
04 Sugador solda 40
05 Oculos Protecdo, Material Armacéo Plastico, Tipo Protecéo 250
Lateral/Frontal, Material Prote¢do Policarbonato, Tipo Lente Anti-
Embacante, Cor Lente Incolor, Caracteristicas Adicionais Haste
Dobravel e Regulavel, Cor Armagéo Preta
06 Armario 2
07 Suporte Ferro Solda, Material Ago, Aspecto Fisico Desmontavel, Cor 50
Preta, Tipo Apoio Mola, Caracteristicas Adicionais Com Base
P/Esponja
08 Osciloscopio, Material Corpo Metal, Material Revestimento Externo 20
Plastico, Tipo Digital, Tipo Tela Monocromatica Com Backlit, Largura
Faixa 100, Quantidade Canais 4, Alimentagdo 110-250, Tenséo
Maxima 300
09 Alicate de corte 20
10 Alicate bico 20
11 Conjunto Ferramentas, Componentes Ferro de Solda, Sugador de 10
Solda, Extrator de Chi, Aplicagdo Manutengdo Equipamentos
Eletrdnicos, Caracteristicas Adicionais Kit Com 42 Pecas, Maleta
Plastica C/Marcacao Especial
12 Conjunto Ferramentas, Componentes Ferro de Solda, Sugador de 06
Solda, Extrator de Chi, Aplicagdo Manutengdo Equipamentos
Eletrdnicos, Caracteristicas Adicionais Kit Com 42 Pecas, Maleta
Plastica C/Marcacao Especial
13 Jaleco 60

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

CEEInf. Diretrizes Curriculares de Cursos da Area de Computacio e Informética. Elaboradas pela
Comissdo de Especialistas de Ensino de Computacao e Informatica (CEEInf) do Ministério da Educacéo.
MEC, 1999.

FUOCO, T. Falta de profissionais de Tl pode se tornar critica em cinco anos. Disponivel em:

http://computerworld.uol.com.br/gestao/2007/05/21/idgnoticia.
2007-05-21.3434296752/. Acesso em: 19 mai 2012.
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ANEXO |

DOCUMENTOS DO ESTAGIO

Lein® 11.788, de 25 de setembro de 2008
O PRESIDENTE DA REPUBLICA
Fago saber que o Congresso Nacional decreta e eu sanciono a seguinte Lei:

CAPITULO I

DA DEFINICAO, CLASSIFICACAO E RELACOES DE ESTAGIO
Art. 1° Estagio ¢ ato educativo escolar supervisionado, desenvolvido no ambiente de trabalho, que visa a
preparacao para o trabalho produtivo de educandos que estejam frequentando o ensino regular em
institui¢des de educagdo superior, de educagdo profissional, de ensino médio, da educagdo especial e dos
anos finais do ensino fundamental, na modalidade profissional da educagdo de jovens e adultos.
§ 1° O estagio faz parte do projeto pedagdgico do curso, além de integrar o itinerario formativo do
educando.
§ 2° O estagio visa ao aprendizado de competéncias proprias da atividade profissional e a
contextualizag@o curricular, objetivando o desenvolvimento do educando para a vida cidada e para o
trabalho.
Art. 2° O estagio podera ser obrigatdrio ou ndo-obrigatdrio, conforme determinagdo das diretrizes
curriculares da etapa, modalidade e area de ensino e do projeto pedagogico do curso.
§ 1° Estagio obrigatdrio ¢ aquele definido como tal no projeto do curso, cuja carga horaria ¢ requisito para
aprovagdo e obten¢do de diploma.
§ 2° Estagio ndo-obrigatorio ¢ aquele desenvolvido como atividade opcional, acrescida a carga horaria
regular e obrigatoria.
§ 3° As atividades de extensdo, de monitorias e de iniciagdo cientifica na educagdo superior,
desenvolvidas pelo estudante, somente poderdo ser equiparadas ao estdgio em caso de previsdo no projeto
pedagogico do curso.
Art. 3° O estagio, tanto na hipdtese do § 1o do art. 20 desta Lei quanto na prevista no § 20 do mesmo
dispositivo, ndo cria vinculo empregaticio de qualquer natureza, observados os seguintes requisitos:
I— matricula e frequéncia regular do educando em curso de educagdo superior, de educagdo profissional,
de ensino médio, da educagdo especial e nos anos finais do ensino fundamental, na modalidade
profissional da educagdo de jovens e adultos e atestados pela institui¢do de ensino;
II — celebragdo de termo de compromisso entre o educando, a parte concedente do estagio e a instituicao
de ensino;
III — compatibilidade entre as atividades desenvolvidas no estagio e aquelas previstas no termo de
compromisso.
§ 1° O estagio, como ato educativo escolar supervisionado, devera ter acompanhamento efetivo pelo
professor orientador da instituicdo de ensino e por supervisor da parte concedente, comprovado por vistos
nos relatdrios referidos no inciso IV do caput do art. 70 desta Lei e por mengao de aprovagao final.
§ 2° O descumprimento de qualquer dos incisos deste artigo ou de qualquer obrigagdo contida no termo
de compromisso caracteriza vinculo de emprego do educando com a parte concedente do estagio para
todos os fins da legislagdo trabalhista e previdenciaria.
Art. 4° A realizagdo de estagios, nos termos desta Lei, aplica-se aos estudantes estrangeiros regularmente
matriculados em cursos superiores no Pais, autorizados ou reconhecidos, observado o prazo do visto
temporario de estudante, na forma da legislacdo aplicavel.
Art. 5° As instituigdes de ensino e as partes cedentes de estdgio podem, a seu critério, recorrer a servigos
de agentes de integrag@o publicos e privados, mediante condi¢des acordadas em instrumento juridico
apropriado, devendo ser observada, no caso de contratagdo com recursos publicos, a legislagdo que
estabelece as normas gerais de licitagao.
§ 1° Cabe aos agentes de integracdo, como auxiliares no processo de aperfeicoamento do instituto do
estagio:
I - identificar oportunidades de estagio;
II — ajustar suas condi¢des de realizagao;
III — fazer o acompanhamento administrativo;
IV — encaminhar negociacdo de seguros contra acidentes pessoais;
V — cadastrar os estudantes.
§ 2° E vedada a cobranca de qualquer valor dos estudantes, a titulo de remuneragio pelos servigos
referidos nos incisos deste artigo.
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§ 3° Os agentes de integracdo serdo responsabilizados civilmente se indicarem estagiarios para a
realizagdo de atividades ndo compativeis com a programacgdo curricular estabelecida para cada curso,
assim como estagiarios matriculados em cursos ou institui¢des para as quais ndo ha previsao de estagio
curricular.

Art. 6° O local de estagio pode ser selecionado a partir de cadastro de partes cedentes, organizado pelas
institui¢des de ensino ou pelos agentes de integracao.

CAPITULO I

DA INSTITUICAO DE ENSINO
Art. 7° Sdo obrigagdes das instituicdes de ensino, em relagdo aos estagios de seus educandos:
I — celebrar termo de compromisso com o educando ou com seu representante ou assistente legal, quando
ele for absoluta ou relativamente incapaz, € com a parte concedente, indicando as condi¢des de adequagdo
do estagio a proposta pedagogica do curso, a etapa e modalidade da formagao escolar do estudante e ao
horario e calendario escolar;
II — avaliar as instalagdes da parte concedente do estagio e sua adequagdo a formagao cultural e
profissional do educando;
III - indicar professor orientador, da area a ser desenvolvida no estagio, como responsavel pelo
acompanhamento e avaliacdo das atividades do estagiario;
IV — exigir do educando a apresentagdo periddica, em prazo ndo superior a 6 (seis) meses, de relatorio das
atividades;
V — zelar pelo cumprimento do termo de compromisso, reorientando o estagiario para outro local em caso
de descumprimento de suas normas;
VI — elaborar normas complementares e instrumentos de avaliagdo dos estagios de seus educandos;
VII — comunicar a parte concedente do estagio, no inicio do periodo letivo, as datas de realizagdo de
avaliagdes escolares ou académicas.
Parédgrafo unico. O plano de atividades do estagiario, elaborado em acordo das 3 (trés) partes a que se
refere o inciso II do caput do art. 30 desta Lei, sera incorporado ao termo de compromisso por meio de
aditivos a medida que for avaliado, progressivamente, o desempenho do estudante.
Art. 8° E facultado s instituigdes de ensino celebrar com entes piiblicos e privados convénio de
concessao de estagio, nos quais se explicitem o processo educativo compreendido nas atividades
programadas para seus educandos e as condi¢des de que tratam os arts. 6 a 14 desta Lei.
Parédgrafo unico. A celebragdo de convénio de concessdo de estagio entre a institui¢do de ensino e a parte
concedente ndo dispensa a celebragdo do termo de compromisso de que trata o inciso II do caput do art.
30 desta Lei.

CAPITULO III

DA PARTE CONCEDENTE
Art. 9° As pessoas juridicas de direito privado e os o6rgdos da administragdo publica direta, autarquica e
fundacional de qualquer dos Poderes da Unido, dos Estados, do Distrito Federal e dos Municipios, bem
como profissionais liberais de nivel superior devidamente registrados em seus respectivos conselhos de
fiscalizagdo profissional, podem oferecer estagio, observadas as seguintes obrigagdes:
I — celebrar termo de compromisso com a institui¢do de ensino e o educando, zelando por seu
cumprimento;
II — ofertar instalagdes que tenham condi¢des de proporcionar ao educando atividades de aprendizagem
social, profissional e cultural;
III — indicar funcionario de seu quadro de pessoal, com formagdo ou experiéncia profissional na area de
conhecimento desenvolvida no curso do estagiario, para orientar e supervisionar até 10 (dez) estagiarios
simultaneamente;
IV — contratar em favor do estagidrio seguro contra acidentes pessoais, cuja apolice seja compativel com
valores de mercado, conforme fique estabelecido no termo de compromisso;
V — por ocasido do desligamento do estagiario, entregar termo de realizagdo do estagio com indicagdo
resumida das atividades desenvolvidas, dos periodos e da avaliacdo de desempenho;
VI — manter a disposi¢@o da fiscalizagdo documentos que comprovem a relagdo de estagio;
VII — enviar a institui¢do de ensino, com periodicidade minima de 6 (seis) meses, relatorio de atividades,
com vista obrigatoria ao estagiario.
Parédgrafo unico. No caso de estagio obrigatorio, a responsabilidade pela contratagdo do seguro de que
trata o inciso IV do caput deste artigo podera, alternativamente, ser assumida pela institui¢do de ensino.

CAPITULO IV
DO ESTAGIARIO
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Art. 10° A jornada de atividade em estagio serd definida de comum acordo entre a institui¢do de ensino, a
parte concedente e o aluno estagiario ou seu representante legal, devendo constar do termo de
compromisso ser compativel com as atividades escolares e ndo ultrapassar:

I— 4 (quatro) horas didrias e 20 (vinte) horas semanais, no caso de estudantes de educagdo especial e dos
anos finais do ensino fundamental, na modalidade profissional de educagdo de jovens e adultos;

IT - 6 (seis) horas diarias e 30 (trinta) horas semanais, no caso de estudantes do ensino superior, da
educacdo profissional de nivel médio e do ensino médio regular.

§ 1° O estagio relativo a cursos que alternam teoria e pratica, nos periodos em que ndo estdo programadas
aulas presenciais, podera ter jornada de até 40 (quarenta) horas semanais, desde que isso esteja previsto
no projeto pedagdgico do curso e da institui¢do de ensino.

§ 2° Se a institui¢do de ensino adotar verificagcdes de aprendizagem periddicas ou finais, nos periodos de
avaliagdo, a carga horaria do estagio serad reduzida pelo menos a metade, segundo estipulado no termo de
compromisso, para garantir o bom desempenho do estudante.

Art. 11° A duragdo do estagio, na mesma parte concedente, ndo poderd exceder 2 (dois) anos, exceto
quando se tratar de estagiario portador de deficiéncia.

Art. 12° O estagidrio podera receber bolsa ou outra forma de contraprestagdo que venha a ser acordada,
sendo compulsoria a sua concessdo, bem como a do auxilio-transporte, na hipdtese de estagio ndo
obrigatorio.

§ 1° A eventual concessdo de beneficios relacionados a transporte, alimentag@o e saude, entre outros, nao
caracteriza vinculo empregaticio.

§ 2° Podera o educando inscrever-se e contribuir como segurado facultativo do Regime Geral de
Previdéncia Social.

Art. 13° E assegurado ao estagidrio, sempre que o estigio tenha duracio igual ou superior a 1 (um) ano,
periodo de recesso de 30 (trinta) dias, a ser gozado preferencialmente durante suas férias escolares.

§ 1° O recesso de que trata este artigo devera ser remunerado quando o estagiario receber bolsa ou outra
forma de contraprestagao.

§ 2° Os dias de recesso previstos neste artigo serdo concedidos de maneira proporcional, nos casos de o
estagio ter duragdo inferior a 1 (um) ano.

Art. 14° Aplica-se ao estagiario a legislacdo relacionada a saude e seguranga no trabalho, sendo sua
implementagdo de responsabilidade da parte concedente do estagio.

CAPITULO V

DA FISCALIZACAO
Art. 15° A manuteng¢do de estagiarios em desconformidade com esta Lei caracteriza vinculo de emprego
do educando com a parte concedente do estagio para todos os fins da legislacdo trabalhista e
previdencidria.
§ 1° A institui¢do privada ou publica que reincidir na irregularidade de que trata este artigo ficara
impedida de receber estagiarios por 2 (dois) anos, contados da data da decisdo definitiva do processo
administrativo correspondente.
§ 2° A penalidade de que trata o § 1° deste artigo limita-se a filial ou agéncia em que for cometida a
irregularidade.

CAPITULO VI

DAS DISPOSICOES GERAIS
Art. 16° O termo de compromisso devera ser firmado pelo estagiario ou com seu representante ou
assistente legal e pelos representantes legais da parte concedente e da institui¢do de ensino, vedada a
atuagdo dos agentes de integracdo a que se refere o art. 5o desta Lei como representante de qualquer das
partes.
Art. 17° O nimero maximo de estagiarios em relagdo ao quadro de pessoal das entidades concedentes de
estagio deverd atender as seguintes proporgoes:
I-de 1 (um) a5 (cinco) empregados: 1 (um) estagiario;
IT — de 6 (seis) a 10 (dez) empregados: até 2 (dois) estagiarios;
III — de 11 (onze) a 25 (vinte e cinco) empregados: até 5 (cinco) estagiarios;
IV — acima de 25 (vinte e cinco) empregados: até 20% (vinte por cento) de estagiarios.
§ 1° Para efeito desta Lei, considera-se quadro de pessoal o conjunto de trabalhadores empregados
existentes no estabelecimento do estagio.
§ 2° Na hipoétese de a parte concedente contar com varias filiais ou estabelecimentos, os quantitativos
previstos nos incisos deste artigo serdo aplicados a cada um deles.
§ 3° Quando o célculo do percentual disposto no inciso IV do caput deste artigo resultar em fragao,
podera ser arredondado para o nimero inteiro imediatamente superior.
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§ 4° Nao se aplica o disposto no caput deste artigo aos estagios de nivel superior e de nivel médio
profissional.
§ 5° Fica assegurado as pessoas portadoras de deficiéncia o percentual de 10% (dez por cento) das vagas
oferecidas pela parte concedente do estagio.
Art. 18° A prorrogagdo dos estagios contratados antes do inicio da vigéncia desta Lei apenas podera
ocorrer se ajustada as suas disposigdes.
Art. 19° O art. 428 da Consolidag@o das Leis do Trabalho — CLT, aprovada pelo Decreto-Lei no 5.452, de
lo de maio de 1943, passa a vigorar com as seguintes alteragdes:
CATE 428 e
§ 1° A validade do contrato de aprendizagem pressupde anotagdo na Carteira de Trabalho e Previdéncia
Social, matricula e frequéncia do aprendiz na escola, caso ndo haja concluido o ensino médio, e inscrigdo
em programa de aprendizagem desenvolvido sob orientagdo de entidade qualificada em formagdo técnico-
profissional metéddica.
§ 3° O contrato de aprendizagem néo podera ser estipulado por mais de 2 (dois) anos, exceto quando se
tratar de aprendiz portador de deficiéncia.
§ 7° Nas localidades onde ndo houver oferta de ensino médio para o cumprimento do disposto no § 1o
deste artigo, a contratagdo do aprendiz podera ocorrer sem a freqiiéncia a escola, desde que ele ja tenha
concluido o ensino fundamental.” (NR)
Art. 20° O art. 82 da Lei no 9.394, de 20 de dezembro de 1996, passa a vigorar com a seguinte redagao:
“Art. 82. Os sistemas de ensino estabelecerdo as normas de realizagdo de estigio em sua jurisdi¢do,
observada a lei federal sobre a matéria.

Paragrafo tnico. (Revogado).” (NR)
Art. 21° Esta Lei entra em vigor na data de sua publicagao.
Art. 22° Revogam-se as Leis nos 6.494, de 7 de dezembro de 1977, e 8.859, de 23 de margo de 1994, o
paragrafo tinico do art. 82 da Lei no 9.394, de 20 de dezembro de 1996, e o art. 60 da Medida Proviséria
no 2.164-41, de 24 de agosto de 2001.

Brasilia, 25 de setembro de 2008; 1870 da Independéncia e 1200 da Republica.
LUIZ INACIO LULA DA SILVA

FernandoHaddad André Peixoto Figueiredo Lima

Este texto ndo substitui o publicado no DOU de 26.9.2008.
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ANEXO I

NORMAS PARA O TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO DOS CURSOS SUPERIORES

10.

O aluno de Curso Superior de Tecnologia deve elaborar um trabalho de conclusdo de Curso (TCC).
Este trabalho ¢ realizado como previsto no Plano Pedagoégico de cada Curso Superior: através de
disciplina prevista, Estagio Supervisionado, na matriz curricular do Curso, sendo realizado durante

o(s) ultimo(s) periodo(s) do Curso Superior.

O Trabalho de Conclusdo de Curso deve ser feito individualmente, de acordo com a disponibilidade

de professores orientadores.

O(a) orientador(a) e o(s) cursista(s) deverdo assinar Termo de Compromisso no qual declaram

cientes das normas reguladoras do processo de elaboragdo do TCC.

O(a) orientador(a) para orientacdo de cada TCC deve dispor de 1h por semana que é computada, até
o limite maximo de 4h (4 TCC’s), em sua carga horaria semanal que , por sua vez, ¢ estabelecida pela
Instituicdo de acordo com o Regime de Trabalho e o Nivel de Ensino predominante da atuacgdo

docente.

O(a) orientador(a) deve computar a freqUéncia (minima de 75%) do(s) aluno(s) aos encontros de
orientacdo, bem como registrar sistematicamente o desempenho do(s) cursista(s) durante o processo

de elaboragdo do TCC em uma Ficha de Acompanhamento

A Ficha de Acompanhamento preenchida pelo orientador(a) deve ser ao término de cada periodo

letivo ser entregue a Coordenagdo responsavel pelo estagio.

No caso do ndo acompanhamento do(s) aluno(s) aos encontros de orientagdo para acompanhamento
sistematico durante o periodo destinado a elaboracdo do TCC, este ndo pode ser aceito pelo(a)

orientador(a) e, consequentemente, encaminhado a Banca Avaliadora para apresentacdo oral.

O Trabalho de Conclusdo de Curso ¢ composto de uma Monografia experimental ou Pesquisa
Bibliografica ou Relatério de Estagio (baseado no estagio supervisionado realizado em empresa

conveniada com o IFCE) e de uma apresentacdo oral perante uma Banca Avaliadora.

Cabe ao(s) cursista(s) encaminhar a Monografia concluida, impressa e encadernada de acordo com as
normas institucionais ao orientador e co-orientadores que deve emitir parecer por escrito, a
Coordenagdo do Curso a apresentagdo oral da Monografia perante a Banca Avaliadora, no prazo de

no maximo quinze dias uteis, a contar da data do recebimento.

O parecer do (a) orientador (a) deve ter como aporte os seguintes critérios:
= Relevancia do tema.

=  Fidelidade na abordagem do tema.

= Coeréncia interna da argumentagao.

= (lareza e consisténcia dos argumentos utilizados.
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= Capacidade de analise e sintese.

= Adequacdo da bibliografia utilizada.

= Adequacdo do contetido as tematicas abordadas no curso.
= Aspecto formal da apresentacédo escrita da Monografia

= Seguir as normas da ABNT atual.

O parecer do(a) orientador(a) quando favoravel a apresentacdo oral da Monografia deve ser enviada a

Coordenagdo Académica do Curso, via memorando, no qual deve constar:

= Os nomes dos(as) professores(as) que irdo compor a Banca de Avaliacdo, com suas respectivas
titulagBes e a Instituicdo de ensino superior na qual cada um(a) esta vinculado(a).

= O local, a data e o horario da apresentacdo oral da Monografia depois de acordado com o(s)

cursista(s) e com os membros da Banca Avaliadora.

O(s) cursista(s), apds tomar (em) conhecimento do parecer favoravel do (a) orientador (a)
autorizando a apresentacdo oral da Monografia, deve(m) remeter uma copia da Monografia a cada
membro da Banca Avaliadora, composta por trés professores(as), sendo um(a) deles(as) seu(ua)
proprio(a) orientador(a) observando que os(as) professores(as) membros da Banca devem recebé-la,
no minimo,15 (quinze) dias antes da data estabelecida para apresentacdo oral da Monografia, para

leitura e apreciagdo da mesma.

A Monografia (acompanhamento de defesa) é apresentada por escrito e oralmente a Banca
Avaliadora para apreciagdo, através da atribuicdo de pontos de O (zero) a 10 (dez) a partir dos
seguintes critérios (Adendo 6):

= Relevancia do tema =1,5 pontos;

= Fidelidade ao tema =1,5 pontos;

= Verbalizacdo do tema =3,0 pontos;

=  Abordagem tematica =3,0 pontos;

= Estruturacdo escrita da Monografia =1,0 pontos.

Apo6s a apreciacdo da Monografia pela Banca Avaliadora o resultado final é de Aprovacéo,
Aprovacdo Condicional ou Reprovacdo, justificado em ata assinada pelos(as) membros da Banca
Avaliadora. Esta ata de defesa do TCC devera ser arquivada na Divisdo de Ensino Superior do

Registro Académico.

O TCC é considerado Aprovado quando o nimero de pontos obtidos na apreciacdo da Banca
Avaliadora for igual ou superior a 07 pontos. E considerada Aprovado Condicionalmente quando,
apesar do nimero de pontos obtidos for igual ou superior a 07 pontos, ha necessidade de ser(em)
efetuada(s) alguma(s) alteragdo(0es) indicada(s) pela Banca Avaliadora. O TCC é considerado
Reprovado quando o nimero de pontos obtidos na apreciagdo da Banca Avaliadora for inferior a 07

pontos.
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Apos a Aprovacdo do TCC, o(s) aluno(s) tem o prazo de 10 dias corridos a contar da data da

apresentacdo oral, para homologacdo de seu trabalho monografico.

No caso da Aprovagdo Condicional é concedido ao(s) cursista(s) o prazo de, no maximo, 30 dias a
contar da data da apresentacdo oral para o cumprimento das exigéncias da Banca Avaliadora, para

homologacédo de seu TCC.

A homologacdo da Monografia esta condicionada a entrega:

= Na Biblioteca do IFCE Campus Sobral da versdo final da Monografia encadernada com a folha
de aprovacao incluida orientadores e co-orientadores.

= Na Coordenagdo Académica do Curso (a) de uma copia da versdo final da Monografia gravada
em CD em PDF e (b) da declaracdo do(a) orientador(a) de que foram cumpridas as exigéncias

requeridas pela Banca Avaliadora (Adendo 9) quando o TCC for aprovado condicionalmente.

N&o pode ser encaminhada a Banca Avaliadora o TCC que ndo estiver autorizada pelo(a)
orientador(a), isto é, que ndo obtiver parecer favoravel do(a) mesmo(a). Neste caso, o (a) orientador
(a) deve comunicar, por escrito, a Coordenacdo Académica do Curso a razdo pela qual o (a) aluno (a)

ndo pode apresentar oralmente o TCC no prazo previsto.

Excepcionalmente o Colegiado do Curso pode conceder prorrogacdo de prazo ao(s) aluno(s) que
apresentar(em) motivos considerados relevantes para o ndo cumprimento do prazo regulamentar, para
tanto cabe ao orientador enviar a Coordenagdo do Curso memorando (Adendo 10) justificando a

razdo da solicitacdo que encaminhard ao Colegiado do Curso para apreciacao.

No caso de (@) o TCC ter sido considerado reprovado pela Banca Avaliadora ou (b) de o(s)
cursista(s) haver(em) interrompido o processo de construgdo de seu TCC desde que observado os
tramites legais ou (c) de a Monografia ndo ter sido autorizada pelo(a) orientador(a) para ser
encaminhada a Banca Avaliadora, o(s) cursista(s) deve(m) matricular-se novamente no préximo

periodo letivo.

O TCC deve ser apresentado oralmente até o estipulado pelo calendario académico.

A formatura (colagdo de grau) dos(as) alunos(as) dos Cursos Superiores é realizada ap6s o término
do ultimo periodo letivo do Curso, numa Unica data definida pela Instituicdo e s6 poderdo dela
participar os(as) concluintes dos respectivos Cursos que tiverem cumprido TODAS exigéncias

inseridas no Projeto Pedagogico de seu Curso.

No caso do ndo cumprimento das exigéncias, o(a) cursista deve matricular-se novamente no seu
objeto de pendéncia, conclui-lo com aproveitamento durante o periodo letivo no qual esta
matriculado e sua colacdo de grau ocorrerd na data da formatura dos(as) alunos(as) dos Cursos

Superiores do periodo letivo no qual estad matriculado(a).
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25. O(s) cursista(s) pode(m) entregar a Monografia para apreciacdo da Banca Avaliadora somente 60

(sessenta) dias ap0s o inicio do semestre letivo em que esta(ao) matriculado(s).

26. Casos omissos serdo discutidos e deferidos pelo colegiado do curso.
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ANEXO Il

ATIVIDADES COMPLEMENTARES

As Atividades Complementares se constituem componentes curriculares enriquecedores e
implementadores do préprio perfil do formando, sem que se confundam com estagio curricular
supervisionado.
As atividades complementares de ensino constituem parte integrante da formacao do aluno e visa:

a. enriquecer a formacdo do aluno, buscando potencialidades individuais e capacidade de auto-

desenvolvimento e preparo para a autonomia;
b. propiciar aos alunos a possibilidade de aprofundamento temaético, interdisciplinar e
mobilidade vertical e horizontal.

Sdo consideradas atividades complementares:
= cursos de capacitagdo profissional;

= atividades de pesquisa orientadas por docente do Curso;

= atividades de extensdo da Faculdade;

= monitorias em disciplinas pertencentes ao curriculo do Curso;

= participacdo em eventos: semindrios, simpdsios, congressos, conferéncias, entre outros;
= artigo e/ou resumo publicado em revista cientifica;

= vyisitas orientadas;

= trabalhos voluntarios aprovados pelo colegiado do curso;

As atividades complementares podem ser desenvolvidas em qualquer fase do curso, desde que o aluno
demonstre interesse, competéncia e haja anuéncia da Coordenacédo do Curso.

Todas as atividades deverdo ser comprovadas pelo proprio aluno, quando ja integralmente cumprida a
carga horaria total, por meio de formulario préprio. A forma de aproveitamento das atividades
complementares sera definida pelo colegiado de cada curso.

REGULAMENTO DAS ATIVIDADESCOMPLEMENTARES

O IFCE no uso de suas atribui¢fes define no seu regimento:

Art. 1°. O aluno devera cumprir um minimo de horas de atividades complementar definido no Projeto
Pedagdgico do respectivo curso.

§ 1° Os alunos que vieram por transferéncia de outra IES, cumprirdo proporcionalmente as horas de
atividades complementares;

Art. 2°. - Atividade complementar é toda aquela que propicia, para além das disciplinas e estagios
previstos no curriculo, conhecimento relevante para a formagéo do aluno no curso.

Art. 3°. O IFCE estimulara a realizacdo de atividades complementares que sejam interdisciplinares e
voltadas para a formagdo de profissionais cuja pratica social e profissional efetivamente concorra para o
desenvolvimento da regido em que se insere.

Art. 4°. - Para efeito do computo de horas, as atividades complementares se dividem em grupos, assim
designados. A carga horaria € indicada por cada curso, dentro das suas especificidades.

Grupo 1 - Atividades de ensino;

Grupo 2 - Atividades de pesquisa;

Grupo 3 - Atividade de extensao;

Grupo 4 - Atividades integradas de pesquisa e extensao;

Grupo 5 - Atividades integradas de ensino e pesquisa;

Grupo 6 - Atividades integradas de ensino e extensdo;

Grupo 7 - Atividades culturais.

Art. 5° As atividades complementares deverdo ser cumpridas em, pelo menos, 03 (trés) grupos de
atividades, somente sendo validas aquelas realizadas ap6s o ingresso do aluno no Curso.

Art.6° O Colegiado do Curso efetuard o reconhecimento da atividade que se enquadre na descricdo do
anexo | desta resolucéo, ou, ainda, as ndo previstas, mas que atendam aos objetivos tragados no artigo 1°,
mediante requerimento do aluno.

Art. 7° O pedido de reconhecimento de Atividade Complementar podera ser encaminhado ao Colegiado
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do Curso em qualquer época no ano letivo.

Art. 8° O IFCE ndo esta obrigado a oferecer todas as horas das atividades complementares, cabendo ao
aluno o cumprimento das demais horas ndo oferecidas pelo Curso.

Art. 9° Os casos omissos serdo decididos pelo Colegiado do Curso.

ANEXO IV

AVALIACAO

Subsecio III — Da sisteméatica de avaliaciio no ensino superior

Art. 54° A sistemética de avaliacdo se desenvolverd em duas etapas.

§1° Em cada etapa, serdo atribuidas aos discentes médias obtidas nas avaliagdes dos conhecimentos
construidos.

§2° Independentemente do ndmero de aulas semanais, o docente devera aplicar, no minimo, 02 (duas)
avaliagBes por etapa.

§3° A nota do semestre serd a média ponderada das avaliagBes parciais, devendo o discente obter a média
minima 7,0 para a aprovagao.

Art. 55° A média final de cada etapa e de cada periodo letivo terd apenas uma casa decimal; as notas das
avaliagdes parciais poderdo ter até duas casas decimais.

Art. 56° Caso o aluno ndo atinja a média minima para a aprovagdo (7,0), mas tenha obtido, no semestre, a
nota minima 3,0, ser-lhe-a assegurado o direito de fazer a prova final.

§1° A prova final devera ser aplicada no minimo trés dias apo6s a divulgagdo do resultado da média
semestral.

§2° A média final sera obtida pela soma da média semestral, com a nota da prova final, dividida por 2
(dois); a aprovacdo do discente estara condicionada a obtencdo da média minima 5,0.

§3° A prova final devera contemplar todo o contetdo trabalhado no semestre.

§4° A aprovacao do rendimento académico far-se-4, aplicando-se a férmula a seguir:

SUPERIOR
2X1+3X2
X§=—"——"—2

5
Xs + AF
=2

2

7,0

Xs 5,0

LEGENDA

SX Média semestral

1X Média da primeira etapa
2X Média da segunda etapa
FX Média final

AF Avaliacéo final

Art. 57° Seré considerado aprovado o discente que obtiver a média minima, desde que tenha frequéncia
igual ou superior a 75% do total das aulas de cada componente curricular.



