SERVICO PUBLICO FEDERAL
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DO CEARA

CONSELHO SUPERIOR

RESOLUCAO N° 082, DE 19 DE DEZEMBRO DE 2016

Aprova a criagdo do curso Tecnico em
Computagdo Gréafica do campus de
Jaguaruana.

O PRESIDENTE EM EXERCICIO DO CONSELHO
SUPERIOR DO INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E
TECNOLOGIA DO CEARA, no uso de suas atribuicdes legais e estatutarias,
considerando a deliberacéo do conselho na 422 reunido ordinéria, realizada nesta data,

RESOLYVE:

Art. 1° - Aprovar a criagdo do Curso Técnico em Computagdo Gréfica
do campus de Jaguaruana e autorizar a oferta de 80 vagas anuais.

Paragrafo Unico — O curso sera ofertado no turno Diurno, conforme
definido no projeto pedag6gico em anexo.

Art. 2° - A interrupcdo da oferta e/ou a extincdo do referido curso devera
ser submetida a este conselho para aprovacgdo, com as devidas justificativas e a apresentacdo do
planejamento de realocacdo de recursos humanos e de materiais vinculados ao curso.

Ivam Holanda de Souza
Presidente em exercicio do Conselho Superior
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1.

Identificacdo do Curso

Abaixo segue uma tabela macro sobre o curso.

Denominacéao

Curso Técnico em Computacao Grafica

Forma de Oferta
Titulacao conferida

Subsequente
Técnico em Computacédo Grafica

Eixo Tecnoldgico

Informacé&o e comunicagéo

Nivel Médio
Modalidade Presencial
Duracéo 1 ano e meio
Regime escolar Semestral
Formas de ingresso Selecédo
Numero de vagas anuais 80
Turno de funcionamento Diurno
Inicio do Curso 2017.1
Cafg?‘ H_oréria das 1.000 horas
disciplinas
Carga Ho.rér.ia Préatica 200 horas
Profissional
Carga Horéria Total
(Incluindo Pratica 1.200 horas

Profissional)

Sistema de Carga Horaria

Créditos (01 crédito = 20 horas -
relégio)



2. Contextualizacéo da Instituicéo

O Instituto Federal de Educacdo do Ceara — IFCE - visa ofertar a educacao
profissional e tecnologica, em todos os seus niveis e modalidades, formando e
gualificando cidadédos com vistas na atuacao profissional nos diversos setores da
economia, com énfase no desenvolvimento socioecondmico local, regional e
nacional. Para o IFCE, o desenvolvimento da educacao profissional e tecnolégica
deve ser um processo educativo e investigativo de geracdo e adaptacdo de
solucdes técnicas e tecnologicas as demandas sociais e peculiaridades regionais,
com sua oferta orientada para a consolidacdo e fortalecimento dos arranjos
produtivos.

Dentre suas diversas finalidades, o IFCE também almeja desenvolver
programas de extenséo e de divulgacao cientifica e tecnoldgica, além de realizar e
estimular a pesquisa aplicada, a producéo cultural, o empreendedorismo, o
cooperativismo e o desenvolvimento cientifico e tecnologico, tendo em vista os
principios de sustentabilidade.

O Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia do Ceara (IFCE) é
uma Instituicdo Tecnoldgica que tem como marco referencial de sua histéria a
evolucdo continua com crescentes indicadores de qualidade. A sua trajetéria
corresponde ao processo historico de desenvolvimento industrial e tecnologico da
Regido Nordeste e do Brasil.

Nossa historia institucional inicia-se no século XX, quando o entédo
Presidente Nilo Pecanha cria, mediante o Decreto n° 7.566, de 23 de setembro de
1909, as Escolas de Aprendizes Artifices, com a inspiracdo orientada pelas
escolas vocacionais francesas, destinadas a atender a formacao profissional para
a populacdo de baixa renda do pais. O incipiente processo de industrializacdo
passa a ganhar maior impulso durante os anos 40, em decorréncia do ambiente
gerado pela Segunda Guerra Mundial, levando a transformacdo da Escola de
Aprendizes Artifices em Liceu Industrial de Fortaleza, no ano de 1941 e, no ano
seguinte, passa a ser chamada de Escola Industrial de Fortaleza, ofertando
formacao profissional diferenciada das artes e oficios orientada para atender as
profissdes basicas do ambiente industrial e ao processo de modernizacdo do Pais.

O crescente processo de industrializagdo, mantido por meio da importacao
de tecnologias orientadas para a substituicAo de produtos importados, gerou a



necessidade de formar méo de obra técnica para operar esses novos sistemas
industriais e para atender as necessidades governamentais de investimento em
infraestrutura. No ambiente desenvolvimentista da década de 50, a Escola
Industrial de Fortaleza, mediante a Lei Federal n° 3.552, de 16 de fevereiro de
1959, ganhou a personalidade juridica de Autarquia Federal, passando a gozar de
autonomia administrativa, patrimonial, financeira, didatica e disciplinar,
incorporando a misséo de formar profissionais técnicos de nivel médio.

Em 1965, passa a se chamar Escola Industrial Federal do Ceara e em
1968, recebe entdo a denominacdo de Escola Técnica Federal do Ceara,
demarcando o inicio de uma trajetdria de consolidacdo de sua imagem como
instituicdo de educacao profissional, com elevada qualidade, passando a ofertar
cursos técnicos de nivel médio nas areas de EdificacOes, Estradas, Eletrotécnica,
Mecéanica, Quimica Industrial, Telecomunica¢des e Turismo.

O continuo avangco do processo de industrializagdo, com crescente
complexidade tecnoldgica orientada para a exportacdo, originou a demanda de
evolucédo da rede de Escolas Técnicas Federais, ja no final dos anos 70, para a
criacdo de um novo modelo institucional, surgindo entdo os Centros Federais de
Educacéo Tecnolégica do Parana, Rio de Janeiro, Minas Gerais, Bahia e
Maranh&o.

Somente em 1994, a Escola Técnica Federal do Ceara é igualmente
transformada, junto com as demais Escolas Técnicas da Rede Federal, em Centro
Federal de Educacao Tecnoldgica (CEFET), mediante a publicacdo da Lei Federal
n° 8.948, de 08 de dezembro de 1994, a qual estabeleceu uma nova missao
institucional com ampliacdo das possibilidades de atuagdo no ensino, na pesquisa
e na extensao tecnologica. A implantacédo efetiva do CEFET-CE somente ocorreu
em 1999.

Em 1995, tendo por objetivo a interiorizagdo do ensino técnico, foram
inauguradas duas Unidades de Ensino Descentralizadas (UNED) localizadas nas
cidades de Cedro e Juazeiro do Norte, distantes, respectivamente, 385 km e 570
km da sede de Fortaleza, dando continuidade ao crescimento institucional
necessario para acompanhar o perfil atual e futuro do desenvolvimento do Ceara e
da Regido Nordeste.

Em 2008, pela Lei n® 11.892, sancionada pelo entdo presidente Luiz Inacio
Lula da Silva, é criado o Instituto Federal do Ceara, mediante a integracdo dos
extintos Centros Federais de Educacédo Tecnoldgica do Ceard (CEFET's-CE) e as



Escolas Agrotécnicas Federais dos municipios de Crato e de Iguatu. A nova
instituicdo tem forte atuagdo nas areas da pesquisa e da extensdo, com foco
especial nas linhas atinentes as areas técnica e tecnoldgica.

A expansao do IFCE tem se dado de forma acelerada, nos ultimos anos,
demonstrando a importancia que o 6rgdo da ao processo de interiorizacdo e
descentralizacdo da educacgao, ampliando a possibilidade para que todos possam
ter a acesso a uma educacéo profissional federal de exceléncia.

O campus avancado de Jaguaruana, fazendo parte da familia IFCE que
conta atualmente com 27 campi e vinculado ao campus de Limoeiro do Norte, deu
inicio as suas atividades desde 2014 ao ofertar os cursos do PRONATEC na
modalidade FIC Mulheres Mil e depois mais trés cursos FIC regulares. Neste
mesmo processo, percebeu-se o anseio e necessidade da populacdo desse
municipio pelo ensino profissionalizante, ao ofertar 70 vagas para os cursos FIC e
em apenas 6 horas de inscri¢cdo ja existir o dobro de candidatos inscritos. Nesse
sentido, o IFCE — Campus Avancado de Jaguaruana elaborou o Projeto
Pedagodgico do Curso Técnico em Computacdo Grafica com a finalidade de
responder as exigéncias do mundo contemporaneo e a realidade regional e local,
e com o compromisso e responsabilidade social na perspectiva de formar
profissionais competentes e cidaddos comprometidos com o mundo em que

vivem.

2.1. Concepcao do Curso

2.1.1. Concepcao Filosofica e Pedagdgica

O Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia do Cearéa - IFCE
tem como missado “Produzir, disseminar e aplicar os conhecimentos cientificos e
tecnologicos na busca de participar integralmente da formacdo do cidadao,
tornando-a mais completa, visando sua total insercédo social, politica, cultural e
ética”.

Para a formacédo de profissionais capazes de lidar com o avanco da
ciéncia e da tecnologia € necesséaria uma formacao cientifico-tecnologica sélida, o
desenvolvimento de capacidades de convivéncia coletiva e o entendimento da
complexidade do mundo contemporaneo: suas incertezas, provisoriedades e

mutabilidade.



O grande desafio a ser enfrentado na busca pelo cumprimento dessa
funcd@o é o de formar profissionais que sejam capazes de lidar com a rapidez da
producdo dos conhecimentos cientificos e tecnolégicos,assim como a
transferéncia e aplicacdo de informacdes para a sociedade em geral e no mundo
do trabalho.

Sendo assim, considerando a dindmica da evolucdo tecnolégica, o Curso
Técnico em Computacdo Gréfica do IFCE — Campus Avancado de Jaguaruana
tem como finalidade responder as exigéncias do mundo contemporaneo a
realidade local, formando profissionais para atender as demandas do setor
produtivo, com o0 compromisso e a responsabilidade social de promover a
formacdo de cidaddos comprometidos com o mundo em que vivem e, por

conseguinte, profissionais competentes para inser¢cdo no mundo do trabalho.

2.1.2. Pressupostos Legais

O Curso de Técnico em Computacdo Grafica do Instituto Federal de
Educacdo, Ciéncia e Tecnologia (IFCE) Campus Avancado Jaguaruana

fundamenta-se na legislacéo vigente e em documentacao especifica, a saber:

- Lei n©9.394/96 — Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional (LDBEN));

- Catalogo Nacional de Cursos Técnicos (CNCT- 2016);

- Decreto 5.154 de 23 de julho de 2004, que regulamenta o0 § 22 do art. 36 e 0s
arts. 39 a 41 da Lei n® 9.394, de 20 de dezembro de 1996, que estabelece as
diretrizes e bases da educagéo nacional, e da outras providéncias;

- Lei N° 11.788, de 25 de setembro de 2008, que dispbe sobre o estagio de
estudantes, altera a redacéo do art. 428 da Consolidacdo das Leis do Trabalho —
CLT e da outras providéncias;

- Resolugcdo N° 06, de 20 de setembro de 2012 que define as diretrizes
curriculares Nacionais para a Educacéo Profissional Técnica de Nivel Médio;

- Resolucdo CNE/CEB N° 1/2004 que estabelece as Diretrizes Nacionais para a
organizacdo e a realizacdo de Estagio de alunos da Educacado Profissional e do
Ensino Médio, inclusive nas modalidades de Educacgéo Especial e de Educagéo de
Jovens e Adultos.

- Resolucédo n° 35, de 22 de junho de 2015, do Instituto Federal de Educacéo,
Ciéncia e Tecnologia do Ceara, que aprova o Regulamento da Organizacéo
Didética (ROD).



2.2. Justificativa

O Instituto Federal de Educacédo, Ciéncia e Tecnologia do Ceard (IFCE),
ciente da importancia do seu papel no cenario de transformacdes que € hoje o
mundo do trabalho, desempenha sua tarefa com qualidade, reformula
continuamente seus curriculos, reinterpreta cotidianamente o seu relacionamento
com o segmento produtivo e busca atender as demandas formativas do seu
publico.

Com as novas diretrizes curriculares da educacao profissional, o foco de
ensino esta centrado no aprender a aprender. A énfase dos conteudos transfere-
se para as competéncias que sdo construidas pelo sujeito que aprende. Essas
competéncias envolvem o0s conhecimentos, o saber, que sdo as informacdes
articuladas cognitivamente; as habilidades, ou seja, o saber fazer; e os valores, as
atitudes, que séo o saber ser e 0 saber conviver. Incluem, ainda, a capacidade
para tomar decisdes e acbes, tendo em vista os principios politicos, éticos e
estéticos da educacdo e o atendimento a dindmica das transformacfes da
sociedade.

Sobre o paradigma social emergente, Libaneo (2001, p. 158)* comenta:

“O mundo assiste hoje a 3% Revolucdo Industrial,
caracterizada pela internacionalizagcdo da economia, por
inovacdes tecnologicas em varios campos, como a
informatica, a microeletrbnica, a bioenergética. Essas
transformacdes tecnologicas e cientificas levam a introducéao,
no processo produtivo, de novos sistemas de organizagao do
trabalho, mudanca no perfil profissional e novas exigéncias
de qualificagdo dos trabalhadores, o que acaba afetando o
sistema de ensino.”

Assim, faz-se necessario que as instituicbes de ensino profissional
busquem acompanhar a evolucao tecnolégica pela qual passa o mundo, formando
profissionais que atendam as demandas sempre prementes do setor produtivo.

A éarea de informatica, especificamente, faturou R$ 35.278 milhdes em 2009

e R$ 39.864 milh6es em 2010, um crescimento de 13%. Para 2011, a projecao é

! LIBANEO, J. C. Pedagogia e Pedagogos. n. 17, p. 153-176. Curitiba: Editora da UFPR, 2001.



que o setor cresca 12%, atingindo a cifra de R$ 44.648 milhdes (LOPES, 2011)%.
Em 2009, a receita bruta de servicos e subvencdes das empresas que oferecem
servicos de informética no pais (empresas de Tecnologia da Informac&o) com 20
ou mais pessoas ocupadas totalizou R$ 39,4 bilhdes, dos quais 43%
concentraram-se em trés produtos/servicos: 14,9% em desenvolvimento e
licenciamento de uso de software customizavel no pais, 14,1% em consultoria em
sistemas e processos em Tl e 14% em software sob encomenda para projeto e
desenvolvimento integral ou parcial (BERGAMINI, 2011)°.

O Municipio de Jaguaruana apresenta uma economia diversificada com
fabricas de médio e grande porte em varios segmentos industriais, sobretudo no
ramo téxtil. A implantacdo do polo industrial e a proximidade de outros ramos
demandam uma maior qualidade nos servicos ligados as areas graficas destes e
demais setores. Com uma demanda de procura muito grande por profissionais
destas areas e o eminente crescimento de desenvolvimento de midias digitais
(jogos digitais, programacao e internet) além dos servicos como tratamento de
imagem com duas ou mais dimensdes, logotipos, animacgdes, criacdo de imagens
vetoriais e tratamento de imagens bitmaps, a formacédo recebida neste curso
técnico equivale ao titulo de "Computer Graphics Generalist" ou "3D Generalist",
muito conhecido e muito requisitado no exterior e agora também no Brasil; o Curso
Técnico em Computacdo Grafica alavancara o potencial e expora a nossa regiao
para o mundo ndo s6 fornecendo mao de obra especializada como incentivando o
empreendedorismo e a inovacao tecnoldgica.

Foi nessas circunstancias que o Curso Técnico em Computacdo Gréfica,
requisitado em audiéncia publica, torna-se tdo necessario para o municipio de
Jaguaruana. Vale ressaltar, que a formacdo de profissionais desta area de
informética contribuira para a geracdo de emprego e renda para o proprio
municipio e localidades circunvizinhas, além de impulsionar o desenvolvimento
cientifico e tecnoldgico.

Além disso, os conhecimentos em Computacdo Grafica ndo se limitardo a
aplicacdo de conteudos técnicos, mas sim desenvolver a autonomia do educando

visando capacita-lo a tomar decisGes perante os desafios da sociedade,

2LOPES, L. M. G. Informatica Industrial. Disponivel em:
http://blog.nei.com.br/index.php/2011/06/15/informatica-industrial-setor-espera-crescer-12-em-2011/. Acesso
em: 17 jul 2012.

3BERGAMINI, R. Pesquisa de Servicos de Tecnologia da Informacéo. Disponivel em:
http://ricardobergamini.com.br/blog/?p=492. Acesso em: 17 jul 2012.



aperfeicoando o conhecimento adquirido em prol de toda a comunidade que direta

ou indiretamente se beneficiard com os avangos.

2.3.0Dbjetivos

2.3.1. Objetivo Geral

e Formar técnicos em computacao grafica autbnomos, criativos, a fim de
aperfeicoar os servicos prestados e transformar a realidade vivida,
capazes de disseminar e reinventar o conhecimento tecnoldgico e
académico, dar respostas as necessidades regionais e nacionais, e

contribuir para o desenvolvimento socioeconémico da regiéo.

2.3.2. Objetivos Especificos

e Desenvolver a capacidade de observagdo, planejamento,
problematizacdo, contextualizacdo e interpretacdo da realidade,
buscando solugbes para 0s problemas concernentes a pratica

profissional.

e Desenvolver a criatividade, autonomia intelectual, pensamento critico e a
autoaprendizagem para a sistematizacdo e/ou construcdo do

conhecimento, sustentada na relagéo teoria/pratica.
e Promover a interacao entre ciéncia, tecnologia e producéo.

e Buscar solucdes aos desafios e problemas da pratica profissional com
cidadania, respeito e ética profissional, na perspectiva da

sustentabilidade.

e Promover competéncias, habilidades e conhecimentos relativos as bases

tecnoldgicas previstas na estrutura curricular do curso.

3. Requisitos e Formas de Acesso

O ingresso no Curso Técnico em Computacdo Grafica dar-se-a através de

processo seletivo, normatizado por edital elaborado pelo préprio IFCE, a fim de



selecionar alunos que ja concluiram o Ensino Médio. Havera ainda o ingresso de
diplomados e transferidos, que se dara segundo determinac¢des publicadas em
edital, de acordo com as demandas; além da admissdo de aluno especial,

mediante solicitacdo protocolada.

4. Perfil do Egresso

Segundo o Catalogo Nacional de Cursos, o Técnico em Computacdo Grafica
participa na elaboracdo e desenvolvimento de projetos de computagéo grafica de
duas ou mais dimensdes, utilizando ferramentas de modelagem, ilustracéo,
animacao e educacao de audio e video. Atua no desenvolvimento de simuladores
digitais e maquetes eletronicas.

Com isso, os alunos formados por esse curso serdo 0s profissionais que
participam do desenvolvimento de projetos graficos nas areas de CAD, 3D e
video, criando plantas para arquitetura, animacdes em 3D, graficos para jogos
digitais e projetos de edicdo e composicao de videos e audio.

Serao criadas habilidades e competéncias para:

e Manuseios de imagens estaticas ou animadas discernindo aplicagcbes em
areas mais artisticas como Animacdo, bem como em areas de cunho mais
técnico como CAD.

e Desenvolver jogos digitais.

e Desenvolver paginas e contetdo para a internet.

e Aplicar os processos de desenvolvimento de software.

e Desenvolver solugdes logicas para resolucdo de problemas.

e Apresentar desenvoltura no relacionamento interpessoal.

4.1. Areas de Atuacéo

O Técnico em Computagdo Gréafica pode atuar no mercado profissional nos

seguintes segmentos:

e Empresas de Informatica.

e Empresas Comerciais.

e Agéncias de publicidade.

e Designer Institucional para EAD.
e Startups.

e Orgaos publicos.



e Empresas de assessoria, consultoria e treinamento.
e Empresas de desenvolvimento de software.

e Empresas de desenvolvimento de jogos digitais.

e Portais na WEB.

e Empresas que utilize recursos de Informatica.

e Forma autbnoma.

5. Organizacao Curricular

A atual concepcdo de Educacdo Profissional adota a nocédo de
competéncias e habilidades como parametro da organizacéo curricular e do fazer
pedagdgico dos docentes. Esses conceitos apontam para uma mudanca efetiva
da postura dos atores do processo de ensino-aprendizagem-avaliagdo. Nessa
estruturacdo de curriculo, faz-se necessario um acompanhamento mais
sistematico do desempenho do aluno, uma atualizagéo constante dos conteudos,
sendo estes mais flexiveis e desenvolvidos de forma interdisciplinar, caracterizada
por uma relagdo intelectual e reflexiva com as novas tecnologias.

A organizacao curricular do Curso Técnico em Computacdo Grafica busca
desenvolver no aluno a construcdo de conhecimentos, competéncias e habilidades
necessarias para a atuacdo profissional no setor produtivo, oferecendo
instrumentos de compreensao da realidade para que o educando possa intervir e
contribuir para transforma-la.

A organizacao curricular do Curso Técnico em Computacdo Grafica esta
estruturada em trés (3) semestres. As disciplinas constantes em cada semestre
serdo constituidas de atividades tedricas e praticas (praticas de laboratdrio, visitas
técnicas, aulas de campo, trabalhos de campo, etc.), visando contribuir para
formacéo de perfil profissional com qualidade capaz de atender as exigéncias do
mercado de trabalho.

Para a aplicacdo prética dos conteludos tem-se a disciplina de Pratica
Profissional que ocorre no ultimo semestre do curso.

As cargas horarias das disciplinas e da Pratica Profissional do Curso
Técnico em Computacdo Grafica encontram-se devidamente estabelecidas na

matriz curricular a seguir e nos planos das disciplinas.

5.1. Metodologia



O fazer pedagdgico consiste no processo de construcao e reconstrucao da
aprendizagem na dialética da intencdo da tarefa partilhada, em que todos séo
sujeitos do conhecer e aprender, visando a constru¢cado do conhecimento, partindo
da reflexdo, do debate e da critica, numa perspectiva criativa, interdisciplinar e
contextualizada.

Para isso, € necessario entender que curriculo vai muito além das
atividades convencionais da sala de aula, pois ele perpassa todas as ac¢des que
afetam, direta ou indiretamente, o0 processo ensino-aprendizagem. Nesta
abordagem, o papel dos educadores é fundamental para consolidar um processo
participativo em que o aluno possa desempenhar papel ativo de construtor do seu
proprio conhecimento, com a mediacdo do professor, 0 que pode ocorrer através
do desenvolvimento de atividades integradoras que venham a proporcionar a
autonomia do educando, como: debates, reflexdes, seminarios, momentos de
convivéncia, atividades préticas, palestras e trabalhos coletivos.

Em um curso com essa especificidade, assim como as demais atividades
de formacédo académica, as aulas praticas e de laboratorio sdo essenciais para
gue o aluno possa experimentar diferentes metodologias pedagdgicas adequadas
ao ensino de tecnologia. O contato do aluno com a pratica deve ser planejado,
considerando os diferentes niveis de profundidade e complexidade dos contetdos
envolvidos, tipo de atividade, objetivos, competéncias e habilidades especificas.
Inicialmente, o aluno deve ter contato com os procedimentos a serem utilizados na
aula pratica, realizada, simultaneamente, por toda a turma e acompanhada pelo
professor. No decorrer do curso, o contato do aluno com a teoria e a pratica deve
ser aprofundado por meio de atividades que envolvem a criacdo, 0 projeto, a
construcéo e analise, e os modelos a serem utilizados. O aluno também devera ter
contato com a analise experimental de modelos, através de iniciagao cientifica.

Para formar profissionais autdnomos, criativos e participativos no exercicio
da sua cidadania e na contribuicdo para a sustentabilidade socioambiental, (cabe
ao professor do curso Técnico de Informatica organizar situacdes didaticas)cabe
ao IFCE, representado por toda a sua equipe docente e na colaboracdo dos
técnicos administrativos, proporcionar um ambiente de aprendizagem instigante e
desafiador, onde a relacdo entre teoria e pratica se manifeste nos mais diversos
meios educativos: no ensino, ha pesquisa e na extensao.

Dessa forma, a metodologia deverd propiciar condicbes para que o

educando possa vivenciar e desenvolver suas competéncias: cognitiva (aprender



a aprender); produtiva (aprender a fazer); relacional (aprender a conviver) e

pessoal (aprender a ser).

5.2. Estrutura Curricular

Codigo Disciplinas C.H. Créd. Teoria Pratica Pré-requisito

SEMESTREI

TCG 01 Inglés Instrumental 80 4 80 - -
TCG 02 Portugués Instrumental 40 2 40 - -
TCG 03 Matematica Elementar 80 4 80 - -
TCG 04  Gestdo e Empreendedorismo 80 4 80 - -
TCG 05 Fundamentos de Programacao 80 4 40 40 -
TCG 06 Introducao a,C.:omputagéo 40 2 20 20 i
Grafica
TOTAL 400 20 340 60
SEMESTREI
TCG 07 Criacéo de Logotipos 40 2 - 40 -
TCG 08 CAD 2D /3D 80 4 - 80 -
TCG 09 Program%%"].‘gtgge”tada a 80 4 40 40 TCG 05
TCG 10 Banco de Dados 40 2 20 20 -
TCG 11 Producédo Audiovisual 80 4 20 60 -
TCG 12 Programacao WEB 80 4 40 40 TCG 05
TOTAL 400 20 120 280
SEMESTREII
TCG 13 Modelagergs Animacao 80 4 20 60 i
TCG 14 Tratamento de Imagens 40 2 - 40 -
TCG 15 Game Design 80 4 20 60 -
TCG 16 Pratica Profissional 200 10 - 200 -
TOTAL 400 20 40 360

CARGA HORARIA TOTAL 1200

5.3. Prética Profissional

A pratica profissional faz-se valer dos principios de oportunidade,
aprendizado continuado e flexibilidade. Sobretudo, para que o aprendizado seja

continuado através da articulagdo entre teoria e pratica.



Uma vez que a pratica profissional detém o acompanhamento total ao
estudante por meio de orientacdo em todo o periodo de seu desenvolvimento, esta
podera ter inicio ja a partir do primeiro semestre.

A pratica profissional compreende o desenvolvimento de projetos
integradores, projetos técnicos, cientificos de pesquisa e/ou extensdo. Também
podem ser considerados para fins de pratica profissional, a producédo de produtos
passiveis de patentes, estagios supervisionados ndo obrigatérios e publicacdes
cientificas, tais como artigo cientifico. Outras atividades de cunho académico-
cientifico-cultural também podem ser levadas em conta desde que devidamente
registradas e orientadas por docente regularmente ativo no campus.

Entende-se que dessa forma, a prética profissional prové articulagcdo entre a
teoria, pesquisa e extensdo. Sendo assim um balizador essencial para uma
formacédo articulada e contemporanea, condicdo essencial para obtencdo do
diploma de conclusé&o do curso.

Os mecanismos de analise, planejamento, acompanhamento e avaliacao

desta disciplina devem ser compostos pelos seguintes itens:

e Elaboracdo de um plano de atividades, aprovado pelo orientador;

e Reunides periddicas do estudante com o orientador;

e Elaboracdo do documento especifico de registro das atividades pelo
estudante e aprovado pelo orientador;

e Apresentacdo publica de trabalho pelo estudante perante banca
examinadora;

e Entrega de conteudo comprobatério de conclusdo da pratica
profissional (documentacdo, publicacdo, artigo, produto e/ou

certificados) em formato digital, para registro académico.

Os documentos e registros elaborados deverao ser escritos de acordo com
as normas da ABNT, estabelecidas para a redacdo de trabalhos técnicos ou
cientificos e farédo parte do acervo bibliografico do campus.

O sistema de avaliacdo deve seguir o0 mesmo procedimento das demais
disciplinas, atribuindo uma nota de 0 (zero) a 10 (dez). Serdo dispensadas de
notas as atividades académico-cientifico-culturais, desde que compreendam a
carga horaria da disciplina. Atividades que gerem produto, relatério ou insumo que

possa ser avaliado, assim seréo, tais como:



e Projeto Integrado;
e Producao Cientifica;
¢ Relatorio de oriundo de bolsa de pesquisa, extensao e/ou inovacao;

e Relatdrio de Estagio Técnico Supervisionado nao obrigatério;

Projeto Integrado: Sao projetos que possuem uma concep¢ao metodologica
com o envolvimento do professor coordenando o desenvolvimento, buscando a
interdisciplinaridade e contextualizagdo de saberes, objetivando fortalecer a
relacdo entre teoria e pratica. Estes projetos precisam envolver disciplinas que
foram vistas nos semestres do no decorrer do curso.

Producdo Cientifica: Corresponde a uma producdo académica que
expressa os conhecimentos adquiridos pelos estudantes durante a sua formagao.
A producdo deverd ser desenvolvida no ultimo semestre e orientada por um
professor de modo a fazer uso do conhecimento adquirido ao longo do curso ou
do aprofundamento por pesquisas académico-cientificas. S&o considerados para
fins de producéo cientifica: artigo publicado em revista ou perioddico, com ISSN;
capitulo de livro publicado, com ISBN; relatério de desenvolvimento de um
protétipo de um software; relatorio de projeto relacionado ao desenvolvimento de
software realizado em estagio técnico nao obrigatorio, trabalho académico ou
relatério da atuacdo em projeto de pesquisa ou extensao; ou, outra forma definida
pelo colegiado do curso.

Estagio Supervisionado nao obrigatério: Objetiva consolidar e articular os
conhecimentos adquiridos durante o curso através de atividades profissionais que
unem teoria e pratica. O estagio supervisionado € realizado por meio de estagio
técnico e caracteriza-se como pratica profissional ndo obrigatéria. O plano de
atividades a serem desenvolvidas no estagio devem condizer com 0s
conhecimentos tedrico-praticos adquiridos no decorrer do curso. Ao finalizar o
estagio, o estudante devera apresentar um relatério técnico.

Atividades académico-cientifico-culturais: O aluno deve cumprir 0 minimo
de 60 horas/aula e o maximo de 100 horas/aula nessa modalidade de modo a por
em pratica seus conhecimentos e ou aperfeicoar-se através da participacdo nestas
atividades, contribuindo com a comunidade. Para outras formas de atividades
académico-cientifico-culturais, ndo listadas aqui, devem ser reconhecidas pelo
colegiado do curso e com anuéncia da coordenacédo. Essas atividades devem

envolver ensino, pesquisa e extensdo, com respectivas cargas horarias



compativeis com as atividades. S&do reconhecidas como atividades académico-
cientifico-culturais:
e Participacdo em conferéncias, palestras, congressos ou seminarios,
na area do curso ou afim;
e Exposicado de trabalhos em eventos ou publicacdo de trabalhos em
anais de congressos, na area do curso ou afim;
e Publicacbes de trabalhos em revistas ou peridédicos na area do curso
ou afim;
e Participacdo em projeto de extensdo (como bolsista ou voluntario) na
area do curso;
e Participacdo em projeto de iniciagdo cientifica (como bolsista ou
voluntario) na area do curso ou afim;
e Desenvolvimento de monitoria (como bolsista ou voluntario) na area
do curso ou afim;
e Participacdo de eventos académico-cientificos-culturais na area do

curso.

O corpo discente deve em conjunto com o professor orientador, participar
da proposicdo de temas de projetos, pesquisa e producao cientifica, bem como
dos objetivos, das estratégias de investigacdo, de apresentacdo e divulgacao.
Dessa forma, é cabido aos discentes, desenvolver uma estratégia que possibilite
esclarecer o tema proposto. Durante o tempo da orientagcéo, reunides periodicas
devem acontecer com a presenca obrigatoria de no minimo 75%.

Para a apresentacdo dos trabalhos, é necessario: Elaborar um roteiro da
apresentacdo, com coépias para os colegas e para os professores da banca; e
providenciar material didatico para a apresentacao (cartaz, transparéncia, recursos
multimidia, faixas, video, filme, etc).

Cada projeto sera avaliado por uma banca examinadora constituida pelos
professores das disciplinas vinculadas ao projeto e/ou pelo professor coordenador
do projeto e/ou pelo professor coordenador do curso. A avaliacdo dos projetos
devera considerar os critérios de: dominio do conteudo; linguagem (adequacéo,
clareza); postura; interacdo; nivel de participacdo e envolvimento; e material
didatico (recursos utilizados e roteiro de apresentacdo). Os professores da banca

devem discutir e pontuar estes critérios para determinar a nota do trabalho.



5.4. Plano de disciplinas

Legenda:

T — Carga horéria de Teoria; P — Carga horéaria de Prética; B — Bibliografia Basica,
C - Bibliografia Complementar.

SEMESTRE |
TCG 01 - INGLES INSTRUMENTAL

Componente Curricular
Pré-requisito(s) -

Periodo Letivo: Semestre |

Carga 80
Horaria: horas

80 | -

Objetivos

e Conhecer os recursos da lingua inglesa aplicando-os no exercicio da leitura e

interpretacdo de textos técnicos;

e Mobilizar, reconhecer e utilizar recursos linguistico-estruturais: grupos nominais,

estrutura frasal, verbos auxiliares e modais, tempos verbais;

e |dentificar e utilizar os marcadores textuais, referéncias textuais, inferéncia lexical e

textual, conectivos;

e Trabalhar com repertdrio vocabular geral e especifico da area;

e Resolver exercicios gramaticais para fixacdo de elementos e tOpicos estruturais

proprios da lingua inglesa;

e Traduzir pequenos textos.

Conteudo Programético
Conceito de inglés técnico

Vocabulario técnico em inglés

Estratégias de leitura

Leitura e interpretacdo de textos

Verbos (to be, to have, regulares e irregulares, modais)

Tempos verbais

Adjetivos

Pronomes (sujeito, objeto, possessivos adjetivos, possessivos substantivos,

interrogativos, demonstrativos etc)

Possessive case
Condicional
Ordenacao frasal
Phrasal verbs
Referenciacao



e Conectivos

Metodologia Recursos Didaticos Avaliacao
e Aulas dialogadas, com e Data Show; e Avaliacdo do conteudo
base em pesquisas feitas e Pincel / Quadro tedrico.
pelos estudantes; Branco; e Participagdo em sala
Aulas expositivas e Textos; de aula;
Exploracdo de textos e Videos; e Cumprimento das

visando a aprendizagem atividades solicitadas
no prazo ao longo da

das estratégias de leitura e duracéo da disciplina;
escrita, alem da gramatica e Execucao de prova
escrita;

e Elaboracao e
participagao de
seminarios;

e Desenvolvimento da
habilidade escrita.

Caixas de som

Bibliografia Basica e Complementar
B/C Titulo Autor Edicao Local Editora Ano

CRUZ, Décio Torres; SILVA, Alba Valéria; ROSAS, Marta. Inglés com textos para
B informatica. 72 ed.: S&o Paulo: Disal Editora, 2013.

TORRES, Nelson. Gramatica pratica da lingua inglesa: o inglés

2 descomplicado. 112 ed.: Sao Paulo. Saraiva, 2014.

B MEDRANO, Verobnica L. Inglés para a informética. 112 ed.: S&do Paulo: Editora
Bookworm, 2011.

c SOUZA, Adriana G.F. et. al. Leitura em Lingua Inglesa: Uma abordagem
instrumental. 22 ed.: Sdo Paulo: Disal Editora, 2010.

C SOANES, Catherine. Oxford Dictionary Portuguese/English/Portuguese. 12.:
Oxford Dictionaries. 2012.

C THOMPSON, Marco Aurélio da S. Inglés Instrumental - Estratégias de Leitura
para Informética e Internet. Sdo Paulo: Editora Erica, 2015.

C CRUZ, Décio Torres. Inglés instrumental para informatica. Sdo Paulo: Disal,
2013.

SEMESTRE |
Componente TCG 02 - PORTUGUES INSTRUMENTAL

Curricular



Pré-requisito(s) -

Carga 40
Horaria: horas

T[P
40| -

Periodo Letivo: Semestre |

Objetivos

e Conhecer os recursos da lingua portuguesa aplicando-os no exercicio da
leitura, analise, compreenséao e producédo de diferentes géneros textuais,

e Identificar os elementos da comunicacéo e as func¢des da linguagem,

e Reconhecer os niveis de linguagem e as variedades linguisticas na
modalidade oral e escrita,

e Reconhecer a importancia do uso adequado da linguagem na interagéo
humana.

Conteudo Programatico

Elementos da Teoria da comunicagao;
Funcdes da Linguagem;
Géneros e tipos textuais;
Nocdes metodoldgicas de leitura e interpretacéo de textos;
Habilidades béasicas de producéo textual;
Nocdes linguistico-gramaticais aplicadas a textos de natureza académica.
Exploracdo de temas transversais
e A influéncia da cultura afrodescendente e indigena na formacdo da lingua
portuguesa no Brasil.
e FEtica e trabalho

Metodologia Recursos Didaticos Avaliacao
e Aulas dialogadas, com base e Datashow; e Participacdo em
em pesquisas feitas pelos e Computador sala de aula;
estudantes. e Pincel / Quadro e Cumprimento das
e Aulas expositivas, com auxilio Branco; atividades
da lousa e de recursos e Textos; solicitadas no
eletrénicos, como Datashow e e Videos; prazo ao longo da
aparelho de som ou similar. duracéo da
e Exploracdo de textos visando a disciplina;
aprendizagem das estratégias e Execucao de
de leitura e escrita, além da prova escrita;
gramatica. e Elaboracéao e
participagdo  de
seminarios;

e Desenvolvimento
da habilidade
escrita.

Bibliografia Basica e Complementar
B/C Titulo Autor Edicdo Local Editora Ano
B BECHARA, Evanildo. Moderna Graméatica Portuguesa — Atualizada pelo Novo



Acordo Ortografico. 372 ed.: Rio de Janeiro: Editora Lucerna, 2009.

MEDEIROS, Jodo Bosco. Portugués instrumental: contém técnicas de
elaboracdo de trabalho de concluséo de curso (TCC). 10. ed. Sao Paulo: Atlas,
2014.

MARTINS, Dileta Silveira; ZILBERKNOP, Lubia Scliar. Portugués Instrumental:
de Acordo com as Normas daABNT. 292 ed.: Sao Paulo: Atlas, 2010.

KOCH, I. A coesao textual. Sdo Paulo: Editora Contexto, 2000.

BLIKSTEIN, lIzidoro. Técnicas de Comunicagcdo Escrita. Sdo Paulo: Editora
Atica, 2003.

MARCUSCHI, Luiz Antonio. Producéo textual, analise de géneros e
compreensédo. Sao Paulo: Parabola, 2008

FERREIRA, Aurélio Buarque de Holanda. Mini Aurélio: o Dicionério da Lingua
Portuguesa — Conforme o Acordo Ortografico. 12 ed.: Curitiba: Editora Positivo,
2014

SEMESTRE |
Componente TCG 03 — MATEMATICA ELEMENTAR
Curricular
Pré-requisito(s) -
. . Carga 80

Periodo Letivo: Semestre | Horaria: horas T | P

80 | -
Objetivos

e Ler, interpretar e utilizar textos e representacées matematicas (tabelas, graficos,
expressoes etc.)

e Transcrever mensagens matematicas da linguagem corrente para linguagem
simbdlica (equagdes, graficos, diagramas, formulas, tabelas etc.) e vice-versa.

e Fazer e validar conjecturas, experimentando, recorrendo a modelos, esbocos,
fatos conhecidos, relacdes e propriedades;

e Utilizar o conhecimento matematico para desenvolver, interpretar e criticar
algoritmos e softwares de computadores.

Conteudo Programético

Regra de trés simples e composta;

Conjuntos numericos;

Divisdo de numeros fracionarios, potenciagao;
Matrizes e determinantes;

Expressdes algébricas;

Equacdes de primeiro grau;

Sistemas de equacdes de primeiro grau;
Sequéncias numericas;

Progressofes aritméticas e geométricas;
Equacdes de segundo grau;



e Sistema de equacdes de segundo grau;

Metodologia Recursos Didaticos Avaliacao
e Aulas expositivas dialogadas e e Data Show; A avaliagdo é um
mediadas, pesquisa, projetos. e Computador processo
e Pincel / Quadro continuo, onde os
Branco; alunos seréo
Textos; avaliados desde a
Videos; sua participagao

nas atividades
propostas,
pontualidade e
atraves de provas

tedricas e
praticas,
participagdo em
sala de aula.
Bibliografia Basica e Complementar
BC/ Titulo Autor Edicdo Local Editora Ano

DANTE, Luiz Roberto. Matematica: Contextos e Aplicacdes. 32 ed.: Sao Paulo:
B  Atica, 2008.

GIOVANNI, José Ruy; BONJORNO, José Roberto. Mateméatica Completa. Sao

B Paulo: FTD, 2005.

B IEZZI, Gelson et al. Fundamentos de Matemética Elementar. Sdo Paulo: 2004. 82
ed.: Sao Paulo: Atual, 2013.

c SMOLE,Kétia; DINIZ, Maria Ignez. Matematica: Ensino Médio. 92 ed.: Sado Paulo:
Saraiva, 2013.

C YOUSSEF, Antonio Nicolau; SOARES, Elizabeth; FERNANDES, Vicente Paz.
Matematica. S&o Paulo: Scipione, 2008.

c GERSTRING, Judth L.; Fundamentos Matematicos para Ciéncia da
Computacéo; Ed. LTC; 40 Ed., Rio de Janeiro.

c ERGOVAG, Milos, et all.; Introduc&o aos Sistemas Digitais; Ed. Bookman; Porto

Alegre — RS.

SEMESTRE |



Componente
Curricular

Pré-Requisito (s) -

TCG 04 — GESTAO E EMPREENDEDORISMO

Carga 80
Horaria: horas

Periodo Letivo: Semestre |

80 | -

Objetivos
Identificar modelos de organizagédo empreendedora.
Conhecer direitos e deveres do consumidor e compreender um projeto
organizacional.

Conteudo Programético

e PERIODOS DA REVOLUCAO INDUSTRIAL:
Principios da administracéo cientifica;
Pensamento de Taylor, Fayol, Ford;

e CONCEITOS BASICOS DA ADMINISTRACAO:
Estrutura organizacional;

Objetivos competitivos;

Funcdes da administracéo;

Variaveis da administracao;

Niveis e setores das organizacdes e empresas;

e MACRO E MICRO AMBIENTE:

Processo de planejamento financeiro;
Pontos fortes, pontos fracos;
Oportunidades e ameacas;

Nocdes de planejamento estratégico.

e CARACTERISTICAS DO EMPREENDEDOR:
Necessidades do empreendedor;
Oportunidades de negdcio;

Inovacéo;
Inteligéncia competitiva.
e GESTAO:
Gestéo de pessoas;
Gestao financeira;
Formagao de preco.
PLANO DE NEGOCIO
HIGIENE E SEGURANCA DO TRABALHO:
Defini¢oes:
Acidentes do trabalho;
Conceito legal,
Conceito prevencionista;
Legislacdo sobre seguranca e saude no trabalho:
A Constituicao;
A Consolidagao das Leis Trabalhistas (CLT);
As Normas Regulamentadoras (NR’s);



Esforco fisico e movimentagao de materiais:
Ergonomia;
O esforco fisico e as lesodes;
Cuidados e orientacdes preventivas;
Normas legais;
Consequéncias do excesso de trabalho;
Duracao da jornada de trabalho;
Ritmo de trabalho e periodo de repouso.

Metodologia Recursos Didaticos Avaliacéao

e Aulas Expositivas; e Data Show; e Prova Escrita;
e Seminarios. e Pincel / Quadro e Seminarios;
Branco; e Trabalhos.

B/C

e \Videos Técnicos.
Bibliografia Basica e Complementar

Titulo Autor Edicao Local Editora Ano

MAXIMIANO, A. C. A. Administracao para empreendedores. Sao Paulo. Prentice-
Hall 2006.

PALADINI, E. P. Gestdo estratégica da qualidade: principios, métodos e
processos. Sao Paulo. Atlas 2008.

CARVALHO, M. M.; PALADINI, E. P. Gestao da qualidade: teoria e casos. Rio de
Janeiro.Campus 2005.

CARDELLA, Benedito. Seguranca no trabalho e prevencéo de acidentes: uma
abordagem holistica. Sdo Paulo: Atlas, 2009.

SALIBA, Tuffi Messias. Curso basico de seguranca e higiene ocupacional. Sao
Paulo: LTr, 2004.

SALADINI, Elaine Vieira Nogueira. Seguranca e medicina do trabalho: Lei
6514/78. 62° Edicdo: Sdo Paulo: Atlas, 2008.

PONZETTO, Gilberto. Mapa de riscos ambientais: aplicado a engenharia de
seguranca do trabalho CIPA NR-05. 3% Edi¢cdo: Sdo Paulo: LTr, 2010.

GONCALVES, Edwar Abreu. Manual seguranca e satde e no trabalho. 3% Edigao:
Séo Paulo: LTr, 2006.

Legislacio em Seguranca e Saude no Trabalho (Lei 6.514/77 e Normas
Regulamentadoras aprovadas pela Portaria MThb 3.214/78 e alteragcdes).

SOUSA, Carlos Roberto Coutinho de, ARAUJO, Giovanni Moraes de, BENITO,
Juarez. Normas Regulamentadoras Comentadas. Rio de Janeiro.



DORNELAS, José Carlos Assis. Empreendedorismo: transformando ideias em
C negdcios. 32 Ed. Rio de Janeiro. Elsevier 2008.

HISRICH, Robert D. Empreendedorismo. 7 Ed. Porto Alegre. Bookman 2008.

ARANHA, J. A. S. Modelo de Gestédo para Incubadoras de Empresas. Rio de
C  Janeiro: WalPrint, 2002.

BHIDE, A. As Perguntas que Todo Empreendedor Deve Responder. Harvard
C Business Review, Campus, 2002.

SEMESTRE |

. TCG 05-FUNDAMENTOS DE PROGRAMACAO
Componente Curricular

Pré-requisito(s) -

Carga 80

Periodo Letivo: Semestre | o
Horaria: horas

40 | 40

Objetivos
Desenvolver solugdes computacionais eficientes com a elaboracao de algoritmos.
Conteudo Programaético

e Introducdo:
= Historico sobre Programacao;
e Introducdo a Logica:
= Ldégica Booleana
e Algoritmos
e Portugués Estruturado
= OperacgOes de Entrada e Saida de Dados
= Estruturas de Controle Condicional
= Estruturas de Repeticao
e Nocdes de Linguagem Especifica para Programacgéo
= Variaveis
= Tipos de variaveis: escalares, agregados (especializados)
= Operag0es: atribuicdo, aritméticas, relacionais, légicas
= Estruturas de controle Condicional
= Estruturas de Repeticao
= Vetores e Matrizes
= String: cadeia de caracteres
= Funcoes
= Recursividade
= Manipulacéo de arquivos
= Ponteiros
Metodologia Recursos Didaticos Avaliacao



e Aulas expositivas

Data Show; e Avaliacao do

e Atividades praticas no Computador conteudo teorico.
laboratorio. Pincel / Quadro e Avaliacao das
Branco; atividades
Textos; desenvolvidas em
Videos; laboratério.
Bibliografia Basica e Complementar
B/C Titulo Autor Edicdao Local Editora Ano
ASCENCIO, Ana Fernanda Gomes; Edilene Aparecida Veneruchi. Fundamentos
B da Programacdo de Computadores. CAMPOS, 32 ed.: Sao Paulo Prentice Hall
2012.
FORBELLONE, André Luiz Villar;, EBERSPACHER, Henri Frederico. Légica de
B Programacéo: a Construcao de Algoritmos e Estrutura de Dados. 3 ed. Séo
Paulo. Prentice Hall 2005
B SOUZA, Marco Antonio de Souza. et al. Algoritmos e Légica de Programacéao.
Séo Paulo. Editora Pioneira Thomson 2005.
c FARRER, H. et al.; Algoritmos Estruturados. Programacgéo Estruturada de
Computadores. 3%ed.: Rio de Janeiro, LTC 2008.
C MANZANO, J. A. N. G., & OLIVEIRA, Jair Figueiredo de; Algoritmo: Logica Para
o Desenvolvimento de Programacao. Sao Paulo. Erica 2009
c MANZANO, José Augusto N. G. Logica Estruturada para Programacao de
Computadores. Sao Paulo: Erica, 2001.
C PUGA, Sandra. Logica de Programacéao e Estruturas de Dados: com aplicacao
em Java. S&o Paulo: Pearson Prentice Hall, 2003.
SEMESTRE |
Componente TCG 06-INTRODUCAO A COMPUTACAO GRAFICA

Curricular
Pré-requisito (s)

Periodo Letivo:

e Entender o universo

Semestre |

Objetivos

Carga

Horéria:

40
hora T P
20 | 20

da computacdo grafica como uma forma de reproducédo de



B/C

Imagens por meios computacionais.

Fazer entender como algoritmos e dados de computadores interpretam imagens.
Compreender softwares de criagdo e apoio a computacao grafica.

Entender o processamento de imagens computacionais, visualizar aplicacfes e
derivacdes de tecnologias visuais e suas interacoes.

Tracar um panorama geral da computacao grafica, esclarecendo sua origem e seus
principais conceitos, o0 mercado de trabalho e os dispositivos graficos.

Analisar a questéao da cor e da luz. Explica o processamento de imagem, percepgao
e formacdao, sistema visual, segmentacao, ruido e interface.

Diferenciar os tipos de imagens.

Elucidar sobre geometrias e projecdes, incluindo dados sobre modelagem e
projecao.

Por fim, tratar de aspectos tridimensionais, como solidos, modelagem, modificadores
e tipos de rendering.

Conteudo Programatico
Fundamentos de computacao grafica.
Percepcéo visual 2D e 3D.
Representacéo vetorial e matricial de imagens.
Transformagdes geomeétricas.
Curvas e superficies.
Representacdo e modelagem.
Simbolismo
Animacao.
Vertex e Shaders
Post Effects
Particulas
Realismo visual e iluminacéo.
API de computacao grafica.
Realidade Virtual
Realidade Aumentada
Realismo em Textura e lluminacao tridimensional
Aplicacbes da Computacdo Grafica em ambientes de trabalho
Areas atuacdo da computacéo gréfica.

Metodologia Recursos Didaticos Avaliacéao
Aulas expositivas e Data Show; e Avaliacao do
Atividades de pesquisa e e Computador conteudo teorico.
seminarios. e Pincel / Quadro e Avaliacao das
Branco; atividades
Textos; desenvolvidas
Videos; em laboratério.

Bibliografia Basica e Complementar
Titulo Autor Edicdo Local Editora Ano



GONCALVES, MARCIO DA SILVA, Fundamentos de Computacdo Grafica.l ed.
S&o Paulo, Editora Erica, 2014

REIS, Bruna. JOSE, Marcelo Fialho.: Projetos Gréaficos: Fundamentos 2D e 3D.
12 ed. Erica, 2015

Oliveira, Mauro Machado de. Autodesk AutoCAD 2010. Guia Pratico 2D, 3D e
perspectiva. 12 ed. Campinas, Komedi 2009.

Azevedo, Eduardo. Conci,Aura. Leta, Fabiana,Computacao Grafica - Vol. 2, 1° ed.:
Séao Paulo, Campus 2007.

Lengyel, E.; Mathematics For 3D Game Programming & Computer Graphics. 2ed, Ed.
Charles River Media, 2003.

AZEVEDO, E.; CONCI, A.Computacdo Grafica: Geracdo de imagens. 11. ed. S&o
Paulo: Campus, 2003

SEMESTRE I
Componente TCG 07-CRIACAO DE LOGOTIPOS
Curricular
Pré-requisito(s) -
. . Carga 40

Periodo Letivo: Semestre |l Horaria: horas T| P

- | 40
Objetivos

e Conhecer vetorizacao para criacao de logotipos junto com técnicas de levantamento
de estudo de cores e formas.

Conteudo Programatico
e Teécnicas de vetorizacdo para fotos, desenhos, logomarcas, etc.

e Estudo de cores e formas,

e Estudos de caso de logotipos de sucesso.

Metodologia Recursos Didaticos Avaliacao
e Aulas expositivas dialogadas e e Data Show; e Participacdo em
mediadas, pesquisa, projetos. e Computador sala de aula;
e Pincel / Quadro e Cumprimento das
Branco; atividades
Textos; solicitadas no
Videos; prazo ao longo da
duracéo da
disciplina;

e Execucao de
prova escrita;



e Elaboracéo e
participagao de
seminarios.

Bibliografia Basica e Complementar

B/C Titulo Autor Edicdo Local Editora Ano

ALVES, W.P.: Adobe lllustrator CS6 - Descobrindo e Conquistando. Sao Paulo.
B Erica 2012

B ANDRADE, M.S. Adobe llustrator Cs5. Sao Paulo 2011

PRIMO, L. Estudo Dirigido de Corel DRAW X6 em portugués. 29 ed. Sao Paulo.

2 Erica 2012.
c ROHLDER, E.; SPECK, H.; SANTOS, C.J.: Tutoriais De Modelagem 3d Utilizando
O Solidworks. 5 ed. Sdo Paulo. Editora Visual Books, 2011.
SILVA, A.; RIBEIRO, C.T.; DIAS, J.; SOUSA, L. Desenho Técnico Moderno; Sao
c Paulo: LTC. 42 ed. Sao Paulo. LTC 2006.
c PEREZ, Clotildes. Signos da marca: expressividade e sensorialidade. S&o
Paulo: Thomson, 2004.
< CESAR, N. Direcao de arte em propaganda. 12 ed.: S&o Paulo: Futura, 2000.
SEMESTRE Il
Componente TCG 08 — CAD 2D/3D
Curricular
Pré-requisito(s)
. . Carga 80
Periodo Letivo: Semestre Il Horaria: horas T| P
- | 80
Objetivos

e Desenvolver o raciocinio espacial com a finalidade de ler e interpretar desenhos
técnicos desenvolvendo um método rapido e eficiente de estudo, projeto e
transferéncia de informacoes.

e Ultilizar o AutoCAD para aplicar conceitos normalmente vistos em prancheta e em
disciplinas de desenho técnico.



e Expandir habilidade obtidas com CAD 2D de maneira que possa converter 0s
trabalhos em elementos tridimensionais, direcionando-os a segmentos especificos
de trabalho.

e Imprimir, cotar e plotar desenhos técnicos para uso fisico além do meio digital.

Conteudo Programatico

Introducao;

Apresentando a area de trabalho;

O uso do mouse;

Atento a selecéo;

Mudando cor de fundo;

O autocad e o sistema decoordenadas;

Projecéo ortogonal,

Formatando as unidades de trabalho;

Desenhando no autocad (comandos basicos);

Draft settings;

Object snap;

Snap and grid;

Properties;

Desenho isométrico;

Layers;

Configurando as linhas;

Inserindo textos;

Editando textos;

Dimensionamento (cotas);

Blocos;

Dividindo a area de trabalho (viewports);

Escala por tipo de impressao;

Impresséo relativa ao desenho;

Impressao por layout;

Impresséo.

Importancia da computacao grafica e modelagem 3D
Revisdo conceitual sobre Computacao Gréfica e Sistemas de Desenho assistido
por Computador

Revisao das ferramentas de construgcéo, manipulacéo, edi¢éo e visualizacao de
objetos em 2D e 3D

A apresentacao do projeto

A construcao de modelos virtuais

A modelagem por superficies

Primitivos solidos

Métodos e técnicas de aplicacdes de cores, texturas e iluminagéo

Metodologia Recursos Didaticos Avaliacéo
e Aulas expositivas dialogadas e Data Show; e A avaliacdo é um
e mediadas, pesquisa, e Computador processo continuo,
projetos. e Pincel / Quadro onde os alunos
Branco; serdo avaliados
Textos; desde a sua
Videos; participacdo nas

atividades



propostas,
pontualidade e
atraves de provas
tedricas e praticas,
participacdo em sala
de aula.

Bibliografia Basica e Complementar

B/C Titulo Autor Edicdo Local Editora Ano

Carreta, Ronaldo. Autocad 2016 2D - Guia Essencial Do Basico Ao
Intermediario. Sao Paulo. Viena, 2016.

B LIMA, C.C. Estudo Dirigido de AutoCAD 2014 - para Windows. Séao Paulo.
Editora Erica, 2013.
KATORI, ROSA.; Autocad 2016 - Modelando Em 3D. S&o Paulo. SENAC 2015

C FRENCH, T.E.; VIERCK, C.J. Desenho técnico e tecnologia grafica. 22 ed.: Sao
Paulo. Globo, 2006.

C SILVA, A. ; RIBEIRO, C.T.; DIAS, J. SOUSA, L. Desenho Técnico Moderno. 42
ed.: Sao Paulo. LTC 2006

C OLIVEIRA, A. AutoCAD 2013 3D Avancado - Modelagem e Render com Mental Ray.
Séo Paulo: Erica, 2012.

SEMESTRE |
Componente TCG 09 - PROGRAMACAO ORIENTADA A OBJETOS
Curricular
Pré-requisito(s) TCG 05
. , Carga 80

Periodo Letivo: Semestre Il 2 T| P

Horaria: horas 40 | 40
Objetivos

e Conhecer as tecnologias que a area de computagdo grafica apresenta, dominando
0s processos de criacdo e programacao de uma animacao, assim como as
tecnologias audiovisuais necessarias para o seu desenvolvimento.

Conteudo Programaético

e Nocoes sobre linguagens orientadas a objetos puras e hibridas.
e Orientacéo a Objetos:

Atributos;

Modificadores de acesso;

Objetos;

Classes;

Construtores;

Construcgéo e Destruicao de Objetos.

Classes Concretas e Abstratas.

Encapsulamento;

AN N N N N NN



Heranca.

Polimorfismo.

Interfaces e Extensdes.

Sobrecarga e sobreposicéo.

Tratamento de Excecdao.

Atributos e Métodos Estaticos e Dinamicos.

e Desenvolvimento de aplicacdes orientadas a objetos.
e Reuso de classes e empacotamento.

e Projeto final.

AN NN NN

Metodologia Recursos Didaticos Avaliacao
e Aulas expositivas dialogadas e Data Show; e A avaliacdo € um
e mediadas, pesquisa, e Computador processo continuo,
projetos. e Pincel / Quadro onde os alunos
Branco; serdo avaliados
Textos; desde a sua
Videos; participacado nas
atividades
propostas,

pontualidade e
através de provas
tedricas e praticas,
participagdo em sala
de aula.

Bibliografia Basica e Complementar

B/C Titulo Autor Edica Local Editora Ano

DEITEL, H. M; DEITEL, P. J. Java: Como Programar. 82 ed.. Porto Alegre:
B Bookman, 2010.

SANTOS, Rafael. Introducéo a Programacédo Orientada a Objetos usando Java.
B 12 ed.: Rio de Janeiro: Editora Campus, 2003.

SIERRA, Kathy. et. al. Use a Cabeca! Java. 2 ed.: Sdo Paulo: Books, 2007.

B
C ECKEL, Bruce. Thinking in Java. 4 ed.: New Jersey: Prentice-Hall, 2006.
c PUGA, Sandra; RISSETI, Gerson. Logica de Programacdao e Estrutura de Dados,

com aplicacdo em Java. 2 ed.: Sado Paulo: Pearson, 2008.
GOMES, D. G. Web Services SOAP em Java. Editora: Novatec, 2010.

COSTA. G. D. Java em Rede: Programacéado Distribuida na Internet. Editora:
C Brasport, 2008

SEMESTRE Il
TCG 10 - BANCO DE DADOS



Componente
Curricular

Pré-requisito(s) -

Periodo Letivo: Semestre |l Carga Hordéria: 40 horas T| P
20 | 20
Objetivos

e Escolher, de acordo com a situacéo, a arquitetura de banco de dados adequada.

e Modelar um banco de dados.

e Normalizar um banco de dados.

e Escolher, de acordo com a situagédo, o0 SGBD adequado as necessidades.

e Criar um banco de dados utilizando os scripts SQL.

e Inserir, alterar, excluir e pesquisar dados no banco de dados utilizando scripts SQL.

Conteudo Programaético

Conceitos basicos:
Terminologia de sistemas de banco de dados
Aplicacdes e finalidade
Viséo dos dados
Modelos de dados

Sistemas de Gerenciamento de Banco de Dados (SGBD):
Transacoes
Atomicidade e Durabilidade
Execucdes Concorrentes
Recuperacéao

Modelo Entidade-Relacionamento:
- Abstracdo e modelagem
Atributos
Diagramas E-R
Cardinalidade
Chaves primaria e estrangeira
Entidades fracas, fortes e associativas

SQL - (Structured Query Language):
Ferramentas CASE
Componentes da linguagem
Tipos de dominios basicos
Criacdo do banco de dados (tabelas, colunas).
Clausula select
DML - Insercao, exclusao, atualizacéo
Consultas em tabela e conjuntos de tabelas
Functions, Triggers eViews

Comunicacédo com Banco de Dados
Implementagao de sistema integrado a um Banco de Dados

Recursos

Metodologia Didaticos Avaliacao




e Aulas expositivas dialogadas e Data Show; A avaliagdo é um

mediadas, pesquisa, projetos. Computador processo continuo, onde
Pincel / Quadro 0s alunos serao
Branco; avaliados desde a sua
Textos; participacdo nas
Videos; atividades propostas,

pontualidade e através
de provas teoricas e
praticas, participacdo em
sala de aula.

Bibliografia Basica e Complementar
B/C Titulo Autor Edicao Local Editora Ano

GARCIA-MOLINA, Hector; ULMANN, Jeffrey D.; WIDOM, Jennifer.
Implementacdo de sistemas de bancos de dados. 12 ed.: Rio de

2 Janeiro: Editora Campus, 2001.

DATE, C. Introducéo a Sistemas de Banco de Dados. 82 ed.: Rio de
B Janeiro: Editora Campus, 2004.

SILBERSCHATZ, A., KORTH, H., SUDARSHAN, S. Sistema de Banco
B de Dados. 62 ed.: Sao Paulo: Atlas, 2012.

ELMARSRI, Ramez; NAVATHE, Shamkant. Sistemas de banco de
C dados. 62 ed.: Sado Paulo: Pearson Education do Brasil, 2013.

Elmasri, R. and Navathe, S.B. Fundamentals of database systems,
C 4th. edition, Addison-Wesley, 2003. (Tradugao: Sistemas de Banco de
Dados, Addison-Wesley, 2005)

Korth, H.F. e Silberschatz, A. Sistemas de Bancos de Dados, Makron

. Books, 5a. edicdo, Editora Campus, 2006.
Heuser, C.A. Projeto de Banco de Dados, 5a. edicdo, Editora Sagra
C
Luzatto, 2004
SEMESTRE II
Componente TCG 11—PRODU(;AO AUDIOVISUAL
Curricular
Pré-requisito(s)
. . Carga 80
Periodo Letivo: Semestre Il R [ oras T | P
20 | 60
Objetivos

e Conhecer os conceitos basicos de midia dentro do universo da computacéo grafica,

destacando as principais caracteristicas, formatos, condicbes comerciais e



perspectivas dos meios de comunicacao digital.

e Compreender os conceitos de pesquisa e planejamento de midia.

Conteudo Programatico

Estudos das técnicas de audio e video aplicadas asmidias digitais.

Conhecimentos de midias interativas.

Conhecimento dos equipamentos e servicos necessarios a producéo audiovisual.
Integracdo imagem e audio nas midias digitais: sinopse, pré-roteiro, roteiro e analise
técnica.

e Interface gréfica. Estudos fundamentais do processo de edi¢édo de video e de audio:
captura de imagens, transferéncias, sequéncia de imagens, efeitos, montagem,
mixer, ajustes e harmonizacao de audio e video. Edicdo e animacgédo de textos e
finalizacdo do produto.

Metodologia Recursos Didaticos Avaliacéo
e Aulas expositivas dialogadas e e Data Show; e A avaliacdo € um
mediadas, pesquisa, projetos. Computador processo
Pincel / Quadro continuo, onde
Branco; os alunos serao
Textos; avaliados desde
Videos; a sua
participacado nas
atividades
propostas,
pontualidade e
através de
provas tedricas e
praticas,
participacdo em
sala de aula.

Referencias Basica e Complementar

B/C Titulo Autor Edicao Local Editora Ano
NETO, Angelo F. Midializac&o: o poder da midia. S4o Paulo: Nobel, 2006.

B
B THOMPSON, J. B. A midia e a Modernidade: Uma teoria social da midia. 102
ed.: Petropolis.Editora Vozes, 2008.
SANTOS, Fernando e DORDOR, Xavier. Midia/Midia Alternativa. Sao Paulo. Ed.
B
Nobel 2007.
= TAMANAHA, Paulo. Planejamento de midia. S&o Paulo. Prentice Hall 2006
C JUGENHEIMER, Donald W; KELLEY, Larry D. e AZEVEDO, Daniel de Abreu. Uma

visdo de midia para gestores de marca. Sdo Paulo. Ed. Nobel 2006

C GONZALEZ, Rafael C., WOODS, Richard E. Processamento de Imagens Digitais.
Sé&o Paulo: Edgard Blucher, 2000.



= WATT, A. 3D Computer Graphics. Harlow: Addison - Wesley, 2000.

SEMESTRE Il
Componente TCG 12 - PROGRAMACAO WEB
Curricular
Pré-requisito(s) TCG 05
Periodo Letivo: Semestre Il Car,g_a S0 T|P
Horaria: horas 20 | 40
Objetivos
e Planejar websites
e Analisar websites
e Construir e corrigir websites utilizando HTML, HTML5 CSS e Java Script.
Conteudo Programatico
e Sintaxe da linguagem de marcacao de hipertexto,
e Estrutura basica de um documento HTML, HTML 5 e PHP
e Sintaxe do CSS in-line, Interno e Externo,
e Sintaxe do Javascript in-line, Interno e Externo,
e Conteudo do cabec¢alho de um documento HTML, HTML 5 e PHP
e Conteudo do corpo de um documento HTML, HTML 5 e PHP.
Metodologia Recursos Didaticos Avaliacao
e Aulas expositivas dialogadas e e Data Show; e A avaliacdo € um
mediadas, pesquisa, projetos. e Computador processo
e Pincel / Quadro continuo, onde os
Branco; alunos seréo
Textos; avaliados desde a
Videos; sua participagao
nas atividades
propostas,

pontualidade e

atraves de provas

tedricas e

praticas,

participacdo em

sala de aula.
Bibliografia Basica e Complementar

B/C Titulo Autor Edicdo Local Editora Ano

MARCONDES, Christian Alfim. HTML 4.0 fundamental: a base da programagao
B para web. 22 ed.: S&o Paulo. Erica 2009.



OLIVIERO, Carlos Antonio José. Faga um site JavaScript: orientado por
projeto. Sao Paulo: Ed. Erica, 2005. 12 ed.: Sado Paulo. Erica 2006.

SILVA, Mauricio Samy. Criando sites com HTML: sites de alta qualidade com
HTML e CSS. Sao Paulo. 12 ed.: Sdo Paulo. Novatec Editora 2008

FORBELLONE, A. L. V. EBERSPACHER, H. F. Logica de programacéo: a
construcao de algoritmos e estruturas de dados. 3 ed.: S&o Paulo. Pearson
Prentice Hall 2005

MANZANO, J. A. N. G., & OLIVEIRA, Jair Figueiredo de; Algoritmo. Logica Para o
Desenvolvimento de Programacéao. Sao Paulo: Erica, 2009.

SOARES, L.; AUGUSTO, B. Aprendendo a Linguagem PHP. 12 Ed.: Rio de
Janeiro: Ciéncia Moderna, 2007.

MUTO, C A. PHP e MySQL: Guia Introdutdério. 3% Ed. Rio de Janeiro: Brasport,
2006.

SEMESTRE Il
Componente TCG 13 - MODELAGEM E ANIMA(;AO 3D

Curricular

Pré-requisito(s)
. . Carga 80

Periodo Letivo: Semestre Il Horaria: horas T P

20 | 60
Objetivos

e Conhecer a parte instrumental, utilizando técnicas de criacdo e modelagem de
personagens e animagao seguindo os principios da fisica.

e Conhecer as varias tecnologias disponiveis no campo da representacao grafica
tridimensional, bem como a interoperabilidade entre elas

e Planejar a veiculacédo de imagens por meio de diferentes midias,

e Desenvolver projetos e roteiros de produgéo colocando o futuro profissional em
contato direto e permanente com a estrutura produtiva de comunicacéao, oferecendo
ainda recursos e atividades que fornecam instrumentos necessarios ao aluno, do
ponto de vista estético e criativo, buscando sua preparacdo para a Convergéncia
Digital.

Conteudo Programatico

e Introducdo a modelagem tridimensional (3D);

e Manipulacéo e criacado de materiais e texturas;
e Criacdo e ajustes de iluminacéo;

e Criagao de objetos e ambiente;

e Fundamentos de gréaficos 3D e animacéo;

e Definicdo de graficos 3D;

e Do desenho 2D ao 3D;

e O espaco de trabalho em 3D;


http://www.cafw.ufsm.br/%7Ebruno/disciplinas/desenvolvimento_web/www.lcm.com.br/
http://www.brasport.com.br/

B/C

Coordenadas;

Eixos;

Linhas, polilinhas e poligonos;
Objetos 3D

Objetos em Mesh, Poly, Patch e Nurbs
Sub objetos dos objetos 3D;
Vertices;

Arestas;

Faces;

Animacao de objetos tridimensionais;
Frames, Bones, Riggs;

Cameras;

Transformacéo das modelagens em animacdes, ferramentas de animacao;

Conceito e criacéo de vinhetas;

Tipos de filmes que podem ser criados e suas diferentes caracteristicas;

Convergéncias digitais.

Metodologia
Aulas expositivas dialogadas e °
mediadas, pesquisa, projetos. °

[ J

Bibliografia Basica e Complementar

Titulo Autor

Recursos Didaticos

Data Show;
Computador
Pincel / Quadro
Branco;

Textos;

Videos;

Edicao

Local

Avaliacéo

e A avaliacdo € um

processo
continuo, onde o0s
alunos seréo
avaliados desde a
sua participagao
nas atividades
propostas,
pontualidade e
atraves de provas
tedricas e
praticas,
participacdo em
sala de aula.

Editora Ano

AGUIAR, F.C; SILVA, J.C.. Modelagem de Personagens para Jogos com 3DS
MAX 8. 12 ed.: S&o Paulo. Editora Erica 2005.

ROHLDER, E.; SPECK, H.; SANTOS, C.J. Tutoriais De Modelagem 3d
Utilizando O Solidworks. 22 ed.: S&o Paulo. Editora Visual Books, 2009.



SILVA, J.C. 3DS MAX 7: Pratico e llustrado. 12 ed.: S&do Paulo. Editora Erica

2005

c BRITO, A. Blender 3D — Jogos e Animacdes Interativas. 12 ed.: Sao Paulo.
Editora Novatec, 2011.

C GUINDON, M. Aprendendo Autodesk Maya: O Livro dos Efeitos Especiais. 12
ed.: Starlin alta consult, 2009.

c KIRNER, C.(Ed.); SISCOUTTO R.(Ed.). Realidade Virtual e Aumentada
Conceitos, Projeto e Aplicagcdes. Petropolis: 2007.

c TORI R.(Ed.); KIRNER, C.(Ed.); SISCOUTTO, R.(Ed.). Fundamentos e
Tecnologia de Realidade Virtual e Aumentada. Belém: 2006.

SEMESTRE 11

. TCG 14 - TRATAMENTO DE IMAGENS
Componente Curricular

Pré-requisito(s) -

Carga 40

Horaria: horas L r

- |40

Periodo Letivo: Semestre |1

Objetivos

e Desenvolver pratica profissional utilizando aplicativos de edigdo de imagens, na criacdo e/ou
tratamento de imagens;

e Analisar, interpretar e aplicar os conceitos da teoria da cor, padroes de cores CMYK e RGB,
obtencéo de cores especiais, utilizando-se de equipamentos de informética, abordando
detalhes especificos para criacdo e fechamento de arquivos;

Conteudo Programatico

Dicas e truques em tratamento de imagem e técnicas modernas para resultados mais eficientes,
aperfeicoando os conhecimentos na rea grafica usando perfis de formatagéo e pegas graficas ja
estabelecidas no mercado.

Aprendendo a fazer ajustes de cor, retocar e substituir cores para edi¢do gréfica, importar e exportar
arquivos, entre outras habilidades.

Metodologia Recursos Didaticos Avaliacgéo
e  Aulas expositivas dialogadas e e Data Show; e Aavaliagdo é um
mediadas, pesquisa, projetos. e Computador processo continuo,
e Pincel / Quadro onde os alunos serdo
Branco; avaliados desde a sua
e Textos; participacdo nas
e Videos; atividades propostas,

pontualidade e através
de provas tedricas e
praticas, participacao
em sala de aula.

Bibliografia Basica e Complementar


http://www.livrariacultura.com.br/busca?Ntt=STARLIN+ALTA+CONSULT

B/C Titulo Autor Edicdo  Local Editora Ano
KELBY, S. Adobe PhotoShop CS5: Para Fotografos Digitais. 12 ed.: Sdo Paulo. Pearson

B 2011.

B MCcCLELLAND, D. Adobe Photoshop CS5 One-on-One: Guia de Treinamento Passo a
Passo. 12 ed.: Sdo Paulo. Bookman, 2011.

B SCHELL, Jesse. A Arte de Game Design: O Livro Original. Sdo Paulo. Editora Campus
2010

C ALVES, W.P. Adobe lllustrator CS6 - Descobrindo e Conquistando. 12 ed.: S&o Paulo.
Erica 2012

PRIMO, L. Estudo Dirigido de CoreIDRAW X6 em portugués. 12 ed.: Sdo Paulo: Erica
C 2012.

Nunes, J. L. et all, CAPRA, Mauricio. Aplicacdes da Realidade Virtual na Modelagem
Digital de Terreno. Rio de Janeiro: IME - Instituto Militar de Engenharia, 2000.
LUPTON, Ellen. Pensar com tipos: guia para designers, escritores, editores e
estudantes. Sdo Paulo : Cosac Naify, 2006.

SEMESTRE llI
Componente TCG 15 - GAME DESIGN
Curricular
Pré-requisito(s)
. . Carga 80

Periodo Letivo: Semestre llI Horaria: horas T | P

20 | 60
Objetivos

e Desenvolver conceitos para projetos de jogos que funcionem de maneira eficaz,
dentro de uma estrutura de jogo com objetivo definido, regras, progressao de fases,
cenarios, personagens, variaveis (alternativas de estratégias, recursos ou sorte).

e Ensinar, apresentar a formacdo do mercado e da industria dos jogos digitais, bem
como proporcionar ao aluno uma pratica no intuido de aprofundar o pensamento
critico com relacdo ao processo de desenvolvimento jogos.

Conteudo Programaético
e Concepcao de jogo;

e Tipologia dos Jogos;
e Histdria do Jogos Digitais;
e Os elementos fundamentais do jogo;
e Jogos e a Sociedade
= Jogos sao violentos?
= Jogos como ferramenta cultural;
= Jogos na educacao;

= Jogos como meio de socializacao;



e Desenvolvimento de game design
e Graficos 2D e 3D:
=  Sprites, tiles e engines graficas;
e Efeitos sonoros;
e Introducgéo a construgéao de Jogos 2D

e Modelos de Avaliacéo aplicado a Jogos

Metodologia Recursos Didaticos
e Aulas expositivas dialogadas e e Data Show;
mediadas, pesquisa, projetos. e Computador
e Pincel / Quadro
Branco;
Textos;
Videos;

Avaliacéo
A avaliacdo € um
processo continuo,
onde os alunos
seréo avaliados
desde a sua
participacdo nas
atividades
propostas,
pontualidade e
atraves de provas
tedricas e praticas,
participagdo em

sala de aula.
Bibliografia Basica e Complementar
B/C Titulo Autor Edicdo Local Editora Ano
B SCHUYTEMA, Paul. Design de Games - Uma Abordagem Pratica, 12 ed.

Thomson Learning, 2008

Blucher 2013

ROGERS, Scott,Level Up: Um Guia para o Design de Grandes Jogos, 12 ed,

CHANDLER,Heather Maxwell, Manual de Producé&o de Jogos Digitais - 22

B ed.Bookman 2012

& MAX 8. 42 ed.: S&0 Paulo, SP. Editora Erica, 2005.b

c BRITO, A.. Blender 3D — Jogos e Animacdes Interativas. Sdo Paulo. Editora
Novatec, 2011.

c ROHLDER, E.; SPECK, H.; SANTOS, C.J.: Tutoriais De Modelagem 3d Utilizando
O Solidworks. Sao Paulo. Editora Visual Books, 2011.

c TANENBAUM, A. S.; STEEN, M. V. RHODES, G.: Macromedia Flash

AGUIAR, F.C.; SILVA, J.C. Modelagem de Personagens para Jogos com 3DS

Professional 8 game developmente. Sdo Paulo. Cengage, 2008.



GUINDON, M.: Aprendendo Autodesk Maya: O Livro dos Efeitos Especiais.
2008

GONZALEZ, Rafael C., WOODS, Richard E. Processamento de Imagens Digitais.
Séo Paulo: Edgard Blucher, 2000.

WATT, A. 3D Computer Graphics.Harlow: Addison - Wesley, 2000.

TCG 016 —- PRATICA PROFISSIONAL

Componente Curricular
Pré-requisito(s) -

Periodo Letivo: Semestre |l

Carga 200
Horaria: horas

- | 200

Objetivos

Contribuir para a transformacéo do meio através do conhecimento adquirido;
Participar de projetos de pesquisa e extensao, de modo a aplicar o conhecimento em
prol do corpo social no qual o curso esta inserido;

Desenvolver um trabalho cientifico ou tecnoldgico;

Enaltecer a articulagdo da teoria com a pratica, valorizando a pesquisa individual e
coletiva;

Edificar um espaco interdisciplinar, com base na integracdo dos conteudos visando
experimentar a acdo e da tomada de decisdo em meio de obstaculos comuns ao
mercado de trabalho.

Conteudo Programatico

e Metodologias de pesquisa cientifica;
Interdisciplinaridade;

Contexto profissional;

Aplicabilidade do conhecimento adquirido;
Responsabilidade profissional;

Solucéo de Problemas;

e Integracéo e trabalho em equipe;

Metodologia Recursos Didaticos Avaliacao

e  Reunides de orientagéo; e  Data Show; e  Projeto Integrado;

e Exploragdo de textos e  Pincel / Quadro Branco; e  Publicagdo Cientifica;
visando a aprendizagem das e  Textos; e Bolsa de Pesquisa,
estratégias de pesquisa e  Videos; extensdo e/ou inovagéo;
cientifica; e  Caixas de som e  Estagio Técnico

e  Pesquisas Supervisionado ndo obrigatério;
bibliogréaficas; e  Atividades Académico-

Cientifico-Culturais

Bibliografia Basica e Complementar

B/C
B

B
B

Titulo Autor Edicéo Local Editora Ano

ISKANDAR, J. I. Normas da ABNT: comentadas para trabalhos cientificos. 2.ed.
Curitiba: Jurua, 2005.

MASIERO, P. C. Etica em Computacéo. S&o Paulo: Editora da USP, 2000
GIL, A. C. Métodos e técnicas da pesquisa social. 5.ed. Sdo Paulo: Atlas, 1999.



O o0 o O

(@)

SALVADOR, A. D. Métodos e técnicas de pesquisa bibliogréafica. 7.ed. Porto
Alegre: Sulina, 2002. Curso Superior de Tecnologia em Analise.

CAICARA JR, C.; PARIS, W. S. Informética, Internet e Aplicativos. Curitiba:
Editora IBPEX, 2007.

SOMMERVILLE, I. Engenharia de software. Sdo Paulo: Addison Wesley, 2003
PRESSMAN, R. S. Engenharia de software. 6 ed. Porto Alegre: Bookman, 2006
HORSTMANN, C. S. Padrdes e Projeto Orientados a Objetos. 2 ed. Porto Alegre

: Bookman, 2007.

DORNELAS, J. C. A. Empreendedorismo: transformando idéias em negocios.

Rio de Janeiro: Campus, 2004

CHIAVENATO, I. Empreendedorismo: dando asas ao espirito empreendedor. Sao

Paulo: Saraiva, 2004

5.5. Avaliacao do Projeto do Curso

A avaliacdo do projeto pedagogico tem como objetivo acompanhar as acdes
e as atividades realizadas de docentes, técnicos e discentes envolvidos, visando
atingir os objetivos propostos para o curso, a descentralizacdo das decisdes, a
construgdo e a manutengcdo do vinculo educacgdo-sociedade. Dessa forma, o
acompanhamento e a avaliacdo deverao legitimar as acdes de implantacéo e as
mudancas e melhorias aplicadas.

Serao trabalhadas a conscientizagéo e a disponibilidade por parte de todos
que fazem o curso, ou seja, o docente, o técnico e o discente, como pilares para
as acoes que se pretende concretizar.

O acompanhamento e a avaliacdo serdo aplicados no ambiente de atuacdo
de todos os integrantes: sala de aula, na pratica profissional, visitas técnicas, nas
relagdes entre docentes, discentes e técnicos. Os meios e instrumentos utilizados
na avaliagdo do projeto do curso serdo: questionarios, entrevistas, autoavaliacdes
gue servirdo como mensuracao da funcionalidade do projeto, fornecendo dados
gue embasem as acgOes corretivas direcionando-as para o0 cumprimento dos
objetivos tracados para o curso.

Quanto a periodicidade, deverdo ser utilizadas avaliagcbes sistematicas e
continuadas, com espacos para uma reflexao critica e autocritica do desempenho
do curso e de seus integrantes, estando essas atividades devidamente registradas

e documentadas para servir de suporte para as avaliacbes subsequentes.

5.6. Avaliacao da Aprendizagem



Considera-se a avaliagdo como um processo continuo e cumulativo. Nesse
processo, sdo assumidas as func¢des diagndstica, formativa e somativa de forma
integrada ao processo ensino-aprendizagem, as quais devem ser utilizadas como
principios orientadores para a tomada de consciéncia das dificuldades, conquistas
e possibilidades dos estudantes. Igualmente, deve funcionar como indicadores na
verificacdo da aprendizagem, levando em consideracdo o predominio dos
aspectos qualitativos sobre os quantitativos.

A avaliacdo da aprendizagem se realizara mediante verificagcbes do
desempenho do educando através de avaliacbes escritas, trabalhos em sala de
aula ou domicilio, projetos orientados, experimentacdes praticas, ou outros
instrumentos, considerando uma avaliagdo progressiva ao longo do semestre. A
frequéncia necessaria, minima, para a obtencéo da aprovacéao é de 75%.

No curso, o aproveitamento de estudos e a certificacdo de conhecimentos
adquiridos através de experiéncias vivenciadas, previamente ao inicio do curso,
sdo tratados pelo Regulamento da Organizacdo Didatica (ROD) 2015 do IFCE:
“Aos discentes, fica assegurado o direito ao aproveitamento de componentes
curriculares, desde que haja compatibilidade do contetdo e da carga horaria, no
minimo, 75% do total do estipulado para o componente -curricular’. Os
componentes curriculares s6é serdo aproveitados se cursados no mesmo nivel do
gual esta sendo pleiteado ou superior a ele, além disso, 0 componente s6 podera

ser solicitado uma unica vez.

5.7. Da sistemética de Avaliacdo Semestral no Ensino Técnico

Segundo o regulamento da organizacao didatica (ROD) 2015 do IFCE:

Art. 46 A sistematica de avaliacdo se desenvolverd em duas etapas.

81 Em cada etapa, sera computada a média obtida pelo discente, quando da
avaliacdo dos conhecimentos construidos.

82 Independentemente do numero de aulas semanais, o docente devera aplicar,
no minimo, duas avaliages por etapa.

83 A nota semestral sera a média ponderada das avaliacdes parciais, estando a
aprovacao do discente condicionada ao alcance da média minima 6,0.

Art. 47 Na média final de cada etapa e periodo letivo havera apenas uma casa
decimal; a nota das avaliacfes parciais podera ter até duas casas decimais.

Art. 48 Fara avaliacdo final o aluno que obtiver média inferior a 6,0 e maior ou



igual a 3,0.
81 A prova final devera ser aplicada no minimo 03 (trés) dias apés a divulgacéo do
resultado da média semestral.
82 A média final sera obtida pela soma da média semestral com a nota da
avaliacao final, dividida por 02 (dois); a aprovacdo do discente se dara quando o
resultado alcancado for igual ou superior a 5,0.
83 A avaliacdo final deverd contemplar todo o conteudo trabalhado no periodo
letivo.
84 O rendimento académico sera mensurado por meio da aplicagéo da formula a
sequir:

TECNICO SEMESTRAL:
2X, 43X 60

X.E =
xp o XstAF
LEGENDA:

Xs = Média semestral

X1 = Média da primeira etapa

X, = Média da segunda etapa

Xg = Média final

AF = Avaliacao final
Art. 49 Sera considerado aprovado o discente que alcancar a média minima
necessaria, desde que tenha frequéncia igual ou superior a 75% do total de horas

letivas.

5.8. Diploma

Concluidas todas as disciplinas e tendo integralizada a carga horaria do
curso, incluindo a Pratica Profissional, o aluno fara jus ao certificado de conclusao

do curso Técnico em Computacao Grafica.

6. Estratégia de apoio ao discente

O apoio ao discente esta principalmente representado através do setor de
assisténcia estudantil do campus avancado de Jaguaruana que conta com O

auxilio das assistentes sociais do campus Limoeiro do Norte.



6.1. Assisténcia estudantil

A assisténcia estudantil visa garantir a permanéncia e a formacgéo académica
com qualidade para os discentes em situacdo de vulnerabilidade socioeconémica.
Assim, compreende um conjunto de ac¢des desenvolvidas no campo da educacéo,
que tem como objetivo prover condicdes necessdrias para a permanéncia dos
discentes nos Institutos Federais de Educacgéo. Vulnerabilidade socioeconémica é
um conceito multidimensional, sendo resultado de processos de exclusdo e
discriminacéo, provocados por fatores que podem estar relacionados a pobreza,
nivel educacional deficiente, localizacdo geogréfica precéria e baixos niveis de
capital social, humano, ou cultural, entre outros, os quais geram dificuldade em
meio a sociedade (KOWALSKI, 2012).

No Brasil, apesar das acfes de assisténcia estudantil estarem vislumbradas
na pratica desde os anos de 1930, foi apenas recentemente que essa passou a ter
repercussao. Dessa forma, destaca-se a aprovacdo do decreto 7.234/2010 que
instituiu o Programa Nacional de Assisténcia Estudantil (PNAES). A prioridade
desse decreto é o atendimento aos discentes em vulnerabilidade social,
provenientes da rede publica de educacgéo basica ou com renda per capita de até
um salario minimo e meio (BRASIL, 2010).

As acoes assistenciais previstas no PNAES séo desenvolvidas nas seguintes
areas: moradia estudantil, alimentacdo, transporte, atencdo a saude, inclusao
digital, cultura, esporte, creche, apoio pedagdgico. Incumbindo a cada Instituicdo
Federal de Ensino a definicdo das ac¢fes e critérios, assim como a metodologia de
selecéo dos discentes a serem beneficiados (BRASIL, 2010).

O setor de Assisténcia Estudantil do IFCE Campus Avancado de Jaguaruana
conta com o servico de Enfermagem e as acdes desenvolvidas englobam as
questdes sociais instituidas na PNAES. A enfermeira conta com a ajuda e suporte
dos profissionais da Assisténcia Social, lotados no Campus de Limoeiro do Norte,
para a execucdo e oferta de auxilios alimentacéo, transporte, moradia, pais e
maes, bem como auxilio didatico-pedagdgico e oculos.

Sabe-se que o ambiente de um Instituto Federal de Ensino conta com
inimeros discentes advindos de locais e culturas intrafamiliares diversas. Nesse
sentido, a enfermagem atua, principalmente, na concretizacdo de acdes de
promoc¢do da saude e prevencdo de agravos, por meio de atividades educativas
voltadas para o fortalecimento das capacidades dos discentes, auxiliando na
tomada de decisfes favoraveis a sua saude, a criagdo de ambientes saudaveis e



a consolidacdo de uma politica voltada para a qualidade de vida, pautada no
respeito as individualidades (BALBINO, 2010).

As acOes desenvolvidas pela profissional enfermeira do IFCE campus
Avancado de Jaguaruana sao:

| — Auxiliar no incentivo para a participacdo democratica do discente no
Programa Nacional de Assisténcia Estudantil (PNAES);

Il — Monitorar e auxiliar as a¢des relacionadas aos auxilios da assisténcia
estudantil, contando com o auxilio das assistentes sociais do Campus de Limoeiro
do Norte;

Il - Participar de féruns, seminarios, entre outros eventos que contemplem
equipes multidisciplinares, para a elaboracédo e execucdo de projetos voltados a
temas relevantes como saude no contexto geral, englobando politicas afirmativas,
dentre outros;

IV - Elaborar relatérios, quando solicitado, para subsidiar decisdes
institucionais e auxiliar as assistentes sociais a promover o acesso aos direitos
dos discentes;

V - Realizar visitas domiciliares com o objetivo de conhecer a realidade do
discente e familia, a fim de executar as a¢fes de enfermagem de forma resolutiva,
bem como, auxiliar nas agbes da assisténcia social e psicologia;

VI- Realizar consulta de enfermagem com discentes e elaborar evolucdo de
enfermagem conforme a Sistematizacdo da Assisténcia de Enfermagem (SAE);

VII- Ofertar a promocdo da saude e prevengdo de agravos por meio da
educacdo em saude;

7. Corpo de Servidores

7.1. Corpo Docente

A listagem apresenta o corpo docente deste curso, assim como 0s c6digos
de vagas disponiveis para contratacdo de professores, a saber:

Grande area: Ciéncias Exatas e da Terra
Area: Ciéncia da Computacéo

1° Cbdigo: Subarea- Sistemas de Computacao
Prof. Tiago dos Santos Facanha



2° Codigo: Subarea- Sistemas de Computacao
3° Codigo: Subarea- Sistemas de Computacao
4° Codigo: Subarea- Metodologia e Técnicas da Computacao
5° Codigo: Subarea- Metodologia e Técnicas da Computacao

6° Codigo: Subarea- Teoria da Computacao
Prof. Marlos Antonio dos Santos Lima

7° Cddigo: Subarea- Teoria da Computacéo
Grande &rea: Ciéncias Exatas e da Terra
Area: Matematica
8° Caodigo: Subarea- Matematica Aplicada
Area: Fisica

9° Cbdigo: Subarea- Fisica Geral e Experimental
Prof. César Menezes Vieira

Grande area: Linguistica, Letras e Artes
Area: Letras

10° Codigo: Subarea- Lingua Inglesa
Prof. Raquel Uchba Batista

11° Codigo: Subarea- Lingua Portuguesa

Grande area: Engenharias
Area: Engenharia de Producéo

12° Codigo: Subarea- Geréncia de Producao
Prof. Jarbas Rocha Martins

Area: Engenharia Elétrica
13° Codigo: Subarea- Eletronica analégica, digital, de poténcia e
sistemas de controle

Prof. Emilson Richardson Rocha Melo

7.2. Corpo Técnico Administrativo

O corpo técnico administrativo deste Campus € composto pelos seguintes

servidores:



e Mara Cosme Moreira de Oliveira — Técnica em assuntos
educacionais

Airlis Beserra dos Santos — Assistente em Administracao

Wanessa lara Ferreira de Sousa— Auxiliar de Biblioteca

Silmara Nogueira Lima— Assistente em Administracao

José Edson Leédo Carlos— Técnico em Contabilidade

Fabiani Weiss Pereira — Enfermeira

Marcos Tadeu Barbosa Moreira — Auxiliar em administracao.

8. Infraestrutura

8.1. Biblioteca

A biblioteca do Instituto Federal de Educacao Ciéncia e Tecnologia dispde

de um acervo voltado para area de informatica.

ITEM

DESCRICAO QDE

CRUZ, Décio Torres; SILVA, Alba Valéria; ROSAS, Marta. 5
Inglés com textos para informatica. 72 ed.: Sado Paulo: Disal
Editora, 2013.

TORRES, Nelson. Gramatica pratica da lingua inglesa: o 5
inglés descomplicado. 112 ed.: Sdo Paulo. Saraiva, 2014.

MEDRANO, Veronica L. Inglés para a informatica. 112 ed.: 5
Séo Paulo: Editora Bookworm, 2011.

SOUZA, Adriana G.F. et. al. Leitura em Lingua Inglesa: Uma 2
abordagem instrumental. 22 ed.. Sao Paulo: Disal Editora,
2010.

SOANES, Catherine. Oxford Dictionary 2
Portuguese/English/Portuguese. 12.: Oxford Dictionaries.
2012.

DIOGENES, Candido de Lima (org.) Ensino e Aprendizagem 2
de Lingua Inglesa: conversa com especialistas. Sdo Paulo:
Parabola Editorial, 2009.

EDMUNDSON, Maria Veronica A Da Silveira. Leitura e 2
Compreensdao de textos no Livro Didético de Lingua
Inglesa. Jodo Pessoa. Editora do CEFET-Pb. 2004.

BECHARA, Evanildo. Moderna Gramatica Portuguesa — 5
Atualizada pelo Novo Acordo Ortografico. 372 ed.: Rio de
Janeiro: Editora Lucerna, 2009.

FERREIRA, Aurélio Buarque de Holanda. Mini Aurélio: o 5
Dicionario da Lingua Portuguesa — Conforme o Acordo




Ortografico. 12 ed.: Curitiba: Editora Positivo, 2014.

MARTINS, Dileta Silveira; ZILBERKNOP, Lubia Scliar.

10 Portugués Instrumental: de Acordo com as Normas
daABNT. 292 ed.: Sao Paulo: Atlas, 2010.

11 AZEREDO, José Carlos. Gramatica Houaiss da Lingua
Portuguesa. 32 ed.: Sdo Paulo: Publifolha, 2010.

12 MARTINS, D. S.; ZILBERKNOP, L. S. Portugués
instrumental. 25 ed.: Sdo Paulo: Atlas, 2004.
MARTINS, Dileta Silveira; ZILBERKNOP, Lubia Scliar.

13 Portugués instrumental : de acordo com as atuais normas
da ABNT. S&o Paulo: Atlas, 2010

14 MEDEIROS, Jodo Bosco. Redacédo empresarial. Sdo Paulo:
Atlas, 2010
DANTE, Luiz Roberto. Matematica: Contextos e Aplicagdes.

15 32 ed.: Sao Paulo: Atica, 2008.

16 GIOVANNI, José Ruy; BONJORNO, José Roberto.
Matematica Completa. Sdo Paulo: FTD, 2005.

17 EZZI, Gelson et al. Fundamentos de Matematica Elementar.
Sé&o Paulo:, 2004. 82 ed.: S&o Paulo: Atual, 2013.

18 SMOLE,Katia; DINIZ, Maria Ignez. Matematica: Ensino
Médio. 92 ed.: S&o Paulo: Saraiva, 2013.

19 YOUSSEF, Antonio Nicolau; SOARES, Elizabeth;
FERNANDES, Vicente Paz. Matematica. Sao Paulo: Scipione,
2008.

20 GERSTRING, Judth L.; Fundamentos Matematicos para
Ciéncia da Computacao; Ed. LTC; 40 Ed., Rio de Janeiro.

21 ERGOVAG, Milos, et all.; Introducao aos Sistemas Digitais;
Ed. Bookman; Porto Alegre — RS.

29 MAXIMIANO, A. C. A. Administracédo para empreendedores.
Séo Paulo. Prentice-Hall 2006

23 PALADINI, E. P. Gestdo estratégica da qualidade:
principios, métodos e processos. Sao Paulo. Atlas 2008
CARVALHO, M. M.; PALADINI, E. P. Gestao da qualidade:

24 teoria e casos. Rio de Janeiro.
Campus 2005
DORNELAS, José Carlos Assis. Empreendedorismo:

25 transformando ideias em negocios. 3% Ed. Rio de Janeiro.

Elsevier 2008




26

HISRICH, Robert D. Empreendedorismo. 7% Ed. Porto Alegre.
Bookman 2008

27

ARANHA, J. A. S. Modelo de Gestdo para Incubadoras de
Empresas. Rio de Janeiro: WalPrint, 2002

28

BHIDE, A. As Perguntas que Todo Empreendedor Deve
Responder. Harvard Business Review, Campus, 2002

29

ASCENCIO, Ana Fernanda Gomes; Edilene Aparecida
Veneruchi. Fundamentos da Programacéo de
Computadores. CAMPOS, 32 ed.: Sdo Paulo Prentice Hall
2012

30

FORBELLONE, André Luiz Villar;, EBERSPACHER, Henri
Frederico. Légica de Programacdo: a Construcdo de
Algoritmos e Estrutura de Dados. 3 ed. Sao Paulo. Prentice
Hall 2005

31

SOUZA, Marco Antonio de Souza. et al. Algoritmos e Légica
de Programacao. Sao Paulo. Editora Pioneira Thomson 2005.

32

FARRER, H. et al.; Algoritmos Estruturados. Programacao
Estruturada de Computadores. 3%ed.: Rio de Janeiro, LTC
2008

33

MANZANO, J. A. N. G., & OLIVEIRA, Jair Figueiredo de;
Algoritmo: Logica Para o Desenvolvimento de
Programacéao. Sao Paulo. Erica 2009

34

MANZANO, José Augusto N. G. Logica Estruturada para
Programacédo de Computadores. Sdo Paulo: Erica, 2001.
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8.2. Infraestrutura Fisica e Recursos Materiais

Para a realizacéo das aulas do Curso Técnico em Computacao Grafica €
disponibilizada 1(uma) sala de aula em formato de laboratério, da seguinte forma:

e 01 Laboratério de Desenvolvimento de Software.

8.3. Laboratério de Desenvolvimento de Software

ITEM DESCRICAO QUANT.

01 Computador Intel Core i3-2100 3,10 GHz, 3100 MHz, 2 20
nacleos, 4 GB RAM, dotados de softwares necessarios para
desenvolvimento e manutencao de computadores.
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