EDITAL N° 03/2018 - EDITAL INTERNO PARA REALIZACAO DE
EVENTOS DE ARTE E CULTURA NO IFCE

FORMULARIO DA PROPOSTA

1. DADOS DA PROPOSTA

[Il Semana do Livro e da Biblioteca
“Os desafios da biblioteca no século XXI”
04, 05 e 06 de dezembro de 2018

2. DESCRICAO DO EVENTO DE EXTENSAO
(Apresentacéo e justificativa da proposta)

O futuro sempre esteve presente no imaginario coletivo da humanidade, convidando
individuos e comunidades a elaborarem narrativas sobre o futuro, refletindo sobre o que o
tempo nos reserva e o que podemos fazer para enfrenta-lo ou apenas vivé-lo. A biblioteca,
o livro e a leitura fazem também parte dessas narrativas, sendo tomadas como repositorio
do conhecimento para o futuro da humanidade, para passar tradicoes de geragao a
geracdo e de serem frutos para inovacéo social e tecnologica.

As predicOes religiosas e os mitos populares foram as primeiras manifestacfes a
proporem narrativas sobre o futuro, que pudessem sanar a necessidade humana de
antecipa-lo e de prevé-lo. As profecias biblias sobre o advento do Messias, a doutrina
budista do Nirvana, o calendario maia, as pitonisas gregas e a promessa dos Campos
Elisios para os bons e o Hades para os maus sao exemplos de experiéncias e narrativas
religiosas e miticas que tinham como objetivo trazer esperanca, termo, seguranca e
curiosidade para quem as ouvisse ou experimentasse.

A filosofia, logo em seguida, tornou-se critica e herdeira de tais narrativas,
oferecendo uma visdo mais racional e cientifica para o futuro da humanidade. Platdo foi um
dos pioneiros, oferecendo uma visao filosofica para o futuro da humanidade, com a sua
teoria da transmigracdo das almas e também com a sua Republica, sendo acompanhado
por Santo Agostinho e a Cidade de Deus, o progresso iluminista e a sociedade igualitaria e
comunista proposta pelo marxismo.

Os futuros prenunciados pelos filosofos, religiosos e populares até entdo estavam




cheios de uma esperanca por dias melhores, por tempos utOpicos em que 0S seres
humanos viveriam em paz e harmonia entre si, a natureza e o mundo espiritual e
compartilhariam da mesma experiéncia de igualdade, fraternidade e liberdade,
influenciando assim ndo somente o imaginario coletivo, mas também momentos histéricos
como a Revolucdo Americana, a Revolucdo Francesa, as Guerras de Independéncia na
América Latina, a Revolucdo Russa e até mesmo 0s avancos imperialistas das poténcias
econdmicas europeias.

As utopias também invadiriam o mundo do livro, da leitura, das bibliotecas e do
acesso ao conhecimento, com a proposta da Mundaneum, de Paul Otlet e Henri La
Fontaine, uma cidade em que toda a producdo do conhecimento seria reunida e estaria
acessivel a todos os que dele precisassem. Esse sentimento ja estava presente na criacao
de bibliotecas como a de Alexandria e no anseio dos filésofos iluministas de reunirem o
conhecimento em uma Enciclopédia e influenciaria a criacdo de politicas publicas
antianalfabetismo e em prol da universalizacdo da educacéo.

Dessa forma, as narrativas do futuro ndo se constituem apenas como estérias para
entreter, mas crengas firmemente aceitas e generalizadas que renovam constantemente as
forcas da humanidade, sua capacidade de crer em si mesmo e a possibilidade de ver o
mundo sob uma 6tica de esperanca e utopia.

Entretanto os abalos promovidos pelas duas grandes guerras mundiais, a ascensao
dos regimes ditatoriais e ao avanco da desigualdade promovido pelo capitalismo predatério
forma essenciais para que a utopia tdo ansiada pelos pensadores perdesse sua
credibilidade, instaurando-se assim uma desesperanca coletiva e a sensacédo de que o
futuro da humanidade esta fadado a catastrofe.

Nesse sentido, a cultura académica e literaria, assim como as predi¢cdes mitoldgicas
e religiosas, passou a enfrentar o futuro como algo a ser temido, sendo interpretado como a
ascensdo de regimes politicos cruéis, ditatoriais e totalitarios que pregam a exclusao,
selecdo da humanidade e o controle, como a invasdo da terra por seres superiores, sua
destruicdo por meio de catastrofes naturais ou guerras nucleares ou mesmo como a
substituicdo dos seres humanos por maquinas.

A literatura e o cinema, formas essenciais para a propagacado dessa nova visao do
futuro chamado de distopia. Livios como a Revolucdo dos Bichos e 1984, de George
Orwell, Deixados para Tras de Tim LaHaye, como Jogos Vorazes e Divergente, filmes
como Blade Runner, Gattaca, Independence Day e Um Dia Depois de Amanha, e séries
como The Walking Dead, Dark e The Handmaid’s Tale.




Nessa situacdo, os conceitos de biblioteca, de livro e de leitura também sofreram
com as propostas distopicas para o futuro da humanidade, desde as mais sutis, como o
acesso ao conhecimento restrito a poucas pessoas (p. ex.. Revolucdo dos Bichos), a
destruicdo em massa de livros em Fahrenheit 451. Ja na vida real um autor predisse que o
fim das bibliotecas estava marcado para 2019 e a criagao das Sociedades da Informacao e
das Cidades Inteligentes, resultados das novas tecnologias, levaram muitos a crerem que
as bibliotecas, os livros e a leitura estariam perto de sua extingdo e perto de sua relevancia
social.

Dessa forma, tendo como pergunta geradora: “O que aconteceria ao mundo em um
cenario futurista em que as bibliotecas néo existissem mais?”, é que se propde a realizacdo
da Ill Semana do Livro e da Biblioteca a comunidade académica e externa ao IFCE,
campus Cedro, mesas-redondas, palestras, oficinas, minicursos, rodas de conversa,
exposicoes, exibicoes de filmes e apresentagdes culturais que os permitam a se inserirem
na discussao proposta pelo tema gerador e refletirem sobre o papel e a importancia do
livro, da leitura e da biblioteca para o desenvolvimento social, cultural, politico e tecnologico
da humanidade.

O evento, que em 2016, sob o tema “Ler para transformar o mundo”, trabalhou o
papel da biblioteca em formar aliancas com outros setores do campus e da sociedade em
prol de uma viséo holistica da leitura e do acesso ao conhecimento, como ferramentas para
transformar o mundo, e que, em 2017, sob o tema “Leitores empoderados, bibliotecas
relevantes”, trabalhou o papel do acesso ao livro, a biblioteca e a leitura como fatores
preponderantes para inclusdo e o empoderamento de comunidades e de individuos,
pertencentes as minorias e a populacdes vulneraveis, esse ano justifica-se por levantar
bandeira em prol do livro, da biblioteca e da leitura como patrimonio cultural supratemporal
e 0s recursos de acesso ao conhecimento, em uma sociedade cada vez mais metatdpica,
em que o futuro €& experimentado no presente, e também promover uma visdo de

bibliotecas mais plural, transformadora, inclusiva, informacional e tecnoldgica.

3. OBJETIVO GERAL
(Considerar os objetivos do Edital, definido no item 4)

e Discutir atualidade e a relevancia das bibliotecas, do livro e da leitura na inclusdo social
e informacional de individuos e comunidades em um contexto cada vez mais

tecnoldgico.




4. OBJETIVOS ESPECIFICOS
(Considerar os objetivos do Edital, definido no item 4)

e Apresentar as diferentes préaticas de acesso a leitura como fator de socializacdo e
cultura e promover o protagonismo dos estudantes e das comunidades.

e Conscientizar toda a comunidade sobre a importancia da biblioteca e da valorizagao
desse espaco como agente de difusao e criacdo de conhecimentos e compartilhamento
de saberes.

e Integrar a comunidade académica e local, sobretudo corpo docente e discente, através
de ac0es culturais, cientificas, literarias e de formacao profissional.

e Contribuir para o acesso a informacédo e conhecimento, de modo a incorporar novas
praticas de leitura, através das novas possibilidades de relacdo entre livro, biblioteca e
tecnologia, que acompanhe tais dinamicas contemporaneas, no tocante a inclusdo
social, cultural, midiatica e digital.

e Trazer para o ambiente de ensino a diversidade cultural como fonte de aprendizado
através de apresentacdes artisticas e contribuir com o conhecimento sobre as diversas
formas de linguagens culturais e artisticas.

5. METODOLOGIA

(Descrigéo geral da metodologia para execugéo do evento de extensao)

A lll Semana do Livro e da Biblioteca “Os desafios da biblioteca no século XXI”

ocorrera nos dias 04, 05 e 06 de dezembro de 2018, no Instituto Federal de Educacéo,

Ciéncia e Tecnologia do Ceara, campus Cedro. As suas atividades serdo desenvolvidas

baseadas em trés eixos: Atividades de discussdo e debate (Mesas Redondas, Palestras e

Rodas de Conversa), Atividades de formacao e de lazer (Oficinas e Atividades de Lazer) e

Atividades artisticas e culturais (Exibicdo de filmes, Exposi¢des e Sarau Cultural).

5.1 Atividades de discussao e debate

As atividades de discussédo e debate tém como propdésito incentivar o publico-alvo a

interagir com o tema proposto e suas areas afins, desenvolvendo o pensamento critico e

apresentando novas solucdes sobre o tema. Elas séo efetivadas por meio de: Palestras,




Mesas-Redondas e Rodas de Conversa.

PALESTRA

Bibliotecas, Novas Tecnologias e o Fortalecimento de Comunidades

A palestra de abertura da Ill Semana do Livro tem como objetivo trazer uma reflex&o inicial
sobre a relevancia das bibliotecas em um contexto cada vez mais tecnolégico e sua
importancia no incentivo a leitura, no acesso ao conhecimento e na luta pela inclusao social
e informacional.

Linhas: 5. Artes Literarias e 6. Patrimonio Historico e Cultural.

MESA-REDONDA

Qual o lugar das Bibliotecas nas Cidades Inteligentes?

As Cidades Inteligentes fazem parte de um novo paradigma arquitetbnico, cultural e
tecnoldgico, que, pautado sob uma perspectiva sustentavel e econémico-social, prevé uma
experiéncia cada vez mais digital e inteligente para os cidaddos. Essa mesa-redonda
pretende entdo promover uma discussao sobre qual o papel e a relevancia da biblioteca, do
livro e da leitura em um ambiente moldado pelas novas tecnologias da informacéo e da
comunicacao.

Linhas: 3. Artes Visuais, 5. Artes Literarias e 6. Patrimonio Histérico e Cultural.

Biblioteca e as Multiplas Formas de Ler

O conceito de leitura vem se diversificando com o passar dos anos, como observado pelo
fato de que as novas manifestacdes literarias e as novas midias, digitais e impressas, tém
sido consideradas na busca de um verdadeiro significado do ato de ler. Histérias em
quadrinhos, historia oral, cinema, séries, livros, jornais, videos no Youtube, fanfictions,
audiolivros, jogos, dentre outros, sdo exemplos das novas plataformas de leitura e
convidam as bibliotecas a refletirem sobre o seu papel nesse contexto.

Linhas: 3. Artes Visuais, 5. Artes Literarias e 6. Patrimonio Histoérico e Cultural.




Diversos Mundos de Conhecer: Narrativas do futuro na Cultura, Religido, Filosofia,

Ciéncia e Tecnologia

O futuro faz parte do imaginario social e € objeto de reflexdo de todos os tipos de
conhecimento. A mesa-redonda tem como objetivo trazer um representante da Cultura, da
Religido, da Filosofia, da Ciéncia e da Tecnologia para apresentarem ao publico diversas
perspectivas sobre o futuro e como elas confluem para o progresso da humanidade.

Linhas: 6. Patrimonio Histoérico e Cultural.

RODAS DE CONVERSA

As Rodas de Conversa fardo parte do projeto “Conversando com a Norma”, voltando para
discutir a normas técnicas voltadas para a formacéo profissional e académica do publico.
Acontecera uma roda de conversa por dia com os temas “NR 10: Seguranca em

Instalagdes e Servigos em Eletricidade”, “NR 12: Seguranga no Trabalho em Maquinas e

Equipamentos” e “ABNT: Normalizacédo de Trabalhos Cientificos”.

As atividades desse Eixo terdo duracdo maxima de 2 horas, acontecendo em
espacos como Auditorios, Miniauditérios, Salas de aulas e Ambientes da Biblioteca e sendo

distribuidas pelos turnos da manha, tarde e noite.

5.2 Atividades de formacéo e de lazer

As atividades de formacgao e de lazer incluem oficinas e minicursos voltados para a
qualificacdo profissional dos alunos, a interagdo com manifestacdes literarias e culturais

diversificadas e para o lazer. Elas séo efetivadas por: Oficinas e Atividades de Lazer.

OFICINAS

As oficinas planejadas para serem ofertadas pela Ill Semana do Livro e da Biblioteca sé&o:
Espanhol Instrumental, Inglés Instrumental, E-mail e Armazenamento em Nuvem, Criacao
de Aplicativos, Big Data, PublicacBes em Periddicos Internacionais, Leitura e Matematica,

Desenho e Histoérias em Quadrinhos e Criagao Literaria.




Linhas: 2. Artes integradas, 3. Artes Visuais e 5. Artes Literarias.

ATIVIDADES DE LAZER

As atividades de lazer sao voltadas promover o papel ludico da biblioteca, por meio da
realizacdo de jogos, atividades fisicas e de encontros literarios. Estdo programadas:
“Oficina de Funcional”, proposta de atividade fisica mediada por profissionais da
area com o objetivo proporcionar um espaco de diversao;
“Mesa de RPG: Fahrenheit 451”, uma experiéncia de imersao dos alunos em um
cenario onde os livros séo proibidos;

— “Campeonato de Jogos Digitais”, campeonatos de jogos digitais mobile ou
desktop em que os estudantes devem disputar individualmente ou em grupo. As
atividades seguirdo regulamento préprio e 0s principais vencedores receberao
premiacédo; e

— “Desapega”, momento de partiiha em que os participantes s&o convidados a

trocar/desapegar de livros ou objetos de estima.

Linhas: 1. Artes Cénicas, 3. Artes Visuais e 4. Artes Literarias.

As atividades desse Eixo terdo duracdo maxima de 2 horas, podendo acontecer
concomitantemente em espagos como Ambientes da Biblioteca, Salas de Aula, Quadra e
Laboratérios e sendo distribuidas pelos turnos da manha, tarde e noite.

5.3 Atividades artisticas e culturais

Esse eixo inclui as atividades artisticas e culturais propriamente ditas. Elas serdo
efetivadas por meio de cinco acdes: Concurso Fotografico, Concurso Literario, Exposicéo
“Cidades, Bibliotecas e Narrativas do Futuro”, Biblio em Cena e o Sarau Cultural.
CONCURSO FOTOGRAFICO
O Concurso Fotogréafico € uma proposta de acdo que convida o publico interno e externo

do campus a trazerem suas percepcOes sobre as relacbes entre novas tecnologias e

cidades. As fotos serdo expostas durante a Semana do Livro e avaliadas por especialistas.




A atividade possuira regulamento proprio e os vencedores receberdo premiacao.

Linha: 3. Artes Visuais.

CONCURSO LITERARIO

O Concurso Literario € uma atividade de incentivo a producao literaria entre o publico
interno e externo ao campus. Concorrendo as categorias contos, crénicas e poesias, 0S
interessados deverdo submeter suas obras, sendo elas avaliadas por professores de
portugués e escritores. A atividade possuira regulamento proprio e o0s vencedores
receberdo premiacéao.

Linha: 5. Artes Literarias.

EXPOSICAO: CIDADES, BIBLIOTECAS E NARRATIVAS DO FUTURO

Essa acdo tem como objetivo criar espacos no campus que tragam ao publico a
experiéncia de viverem em cidades, reais ou imaginarias, em que as bibliotecas foram e
sao extremamente importantes, como Alexandria, Rio de Janeiro, Vaticano, Columbia D.C.,
Nova York, etc.

Linha: 6. Patrimonio Histérico e Cultural.

BIBLIO EM CENA: FAHRENHEIT 451

O Biblio em Cena da lll Semana do Livro e da Biblioteca também atende as questfes
geradas pela pergunta geradora, trazendo a exibicdo do filme “Fahrenheit 451” (2018), de
Ramin Barahni. O filme mostra um cenéario futurista em que os livros se tornardo proibidos.

Linhas: 3. Artes Visuais e 6. Patrimo6nio Histérico e Cultural.

SARAU CULTURAL

O Sarau Cultural € um momento em que todos estdo convidados a se expressar
artisticamente. Uma acdo em que se cruzam conhecimentos, vivéncias coletivas e novas
descobertas e que apresenta diversidade cultural como laco que envolve a comunidade

académica do IFCE e também a comunidade regional. Neste ano, o Sarau contara com as




seguintes atividades: Danca regional, musicas, poesias, performance, leituras
dramatizadas e intervencgao poética, dentre outras.
Linhas: 1. Artes Cénicas, 2. Artes Integradas, 3. Artes Visuais, 4. Musica, 5. Artes

Literarias e 6. Patrimonio Histérico e Cultural.

As atividades desse Eixo poderdo ser de longa duracdo, acontecendo em espacgos
como Auditdrio, Salas de Artes e Ambientes da Biblioteca e sendo distribuidas pelos turnos

da manha3, tarde e noite.

6. PUBLICO ALVO

e Estudantes dos cursos integrados, técnicos e superiores do IFCE, campus Cedro;
e Docentes e Técnico-Administrativos;

e Comunidade externa;

e Estudantes das escolas publicas e privadas da regiao;

e [Estudantes de outros IFs e IES.

7. INDICACAO DA INFRAESTRUTURA A SER UTILIZADA NA EXECUCAO DO

EVENTO
(Especificar os locais, 0s espacos fisicos e 0s equipamentos)

e Local: IFCE Campus Cedro.

e Espacos Fisicos a serem utilizados: Biblioteca, Laboratérios de Pesquisa e
Multimidia, Auditérios e Miniauditérios, Quadra e Espaco Verde da Biblioteca.

e Equipamentos: Caixas de Som, Instrumentos Musicais, Maquinas fotogréfica,
Projetores, Computadores.

8. CRONOGRAMA DE ATIVIDADES
(Indicar o processo de organizacao da proposta — planejamento, periodo de inscri¢do, divulgacgéo,
avaliacédo, elaboracao do relatorio etc.)

ITEM ATIVIDADE PERIODO (MES)
1 Planejamento 23/07 a 17/08
2 Divulgagéo 01/10 a 30/11
3 Periodo de Inscricédo 01/11 a 30/11




4 Realizacdo do Evento 05, 06 e 07/12

5 Avaliacao 05 a 14/12

6 Elaboragéo de Relatério 17/12 a 31/12

9. PROPOSTA DE DIVULGA(}AO DO EVENTO DE ARTE E CULTURA
(Descricdo da metodologia de divulgacéo do evento)

A estratégia de divulgacdo da Ill Semana do Livro e da Biblioteca seguirda as
seguintes etapas, com inspiragdo no documento “Como elaborar um plano de Marketing”

do SEBRAE: Definicdo da marca, Estratégia de Marketing e Divulgacgéo.
9.1 Definicdo da Marca

A definicdo da marca esta atrelada a identidade e ao posicionamento do evento e
sao definidos: nome, simbolo e slogan (aqui adaptado para tema). O evento trata-se de um
evento cultural que tem como posicionamento atuar na promoc¢ao da biblioteca, do livro e
da leitura e na énfase de sua relevancia e importancia para a sociedade. O nome do evento
é Il Semana do Livro e da Biblioteca e possui como tema “Os desafios da biblioteca no
século XXI”. O simbolo e as imagens promocionais serdo criadas em cooperagdo com o
setor de Comunicacdo do campus e serd utilizado para a criacdo de cartazes e banners

impressos e digitais.
9.2 Estratégia de Marketing

A estratégia de Marketing € composta por quatro elementos essenciais: produto,
preco, praca e promocdo. O produto da presente estratégia € a prépria Semana do Livro e
da Biblioteca que, por ja estar em sua terceira edicao, esta também em fase de maturidade,
devendo o objetivo da estratégia maximizar os seus resultados. Por ser um evento social, o
preco sera medido pela quantidade de pessoas envolvidas e por indicadores qualitativos,
como a mudanca ou renovagdo do pensamento sobre o papel e a importancia da
biblioteca, do livro e da leitura. A praca serd o proprio IFCE, campus Cedro, onde todas as
acOes do evento irdo ocorrer. E a promocao realizado no proprio IFCE, campus Cedro, por

meio das midias tradicionais da cidade e pelas redes sociais e sites oficiais.
9.3 Divulgacao

A promogé&o do evento iniciara dois meses antes de sua execucdo. Sera realizada
por meio da disponibilizacdo de banners, cartazes, camisas, adesivos, folders impressos no
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campus, nas escolas e em locais estratégicos da cidade. Além disso, serdo enviados
convites oficiais, com a programacao do evento e outras especificacbes para escolas,
associacfes, equipamentos culturais e 6rgaos governamentais. A radio local e redes
sociais locais também servirdo como canais de comunicacdo, além das redes sociais e 0
site do IFCE. Dentre as campanhas pré-evento estardo o espalhamento de cartazes
anunciando o fim das bibliotecas e dos livros, com a possibilidade de realizacdo de rodas

de conversas e exibi¢do de filmes que preparem o publico-alvo para a divulgacdo do tema.

10.RESULTADOS ESPERADOS NO AMBITO DA EXTENSAO
(Descrigdo dos resultados a serem alcancados pela proposta)

e Compreensédo da biblioteca, do livro e da leitura como essenciais para 0 acesso a
informacdo e ao conhecimento em uma sociedade informacional, democratica e
tecnoldgica.

e Introducdo da biblioteca nas discussGes sobre a criacdo de desenvolvimento de
novas tecnologias da informacdo e da comunicacdo e de energias renovaveis,
visando a criacdo de cidades inteligentes.

e Apropriacdo da biblioteca pela comunidade académica e comunidade externa como
espaco informacional e com mdltiplos recursos e meios para a leitura.

e Comunidades académica e externa sensibilizadas da importancia e da relevancia da
biblioteca, do livro e da leitura mesmo diante das transformacdes que ocorrem no

contexto social, cultural, tecnolégico e politico da sociedade.

11.PLANEJAMENTO ORCAM ENTARIO
(Detalhamento das principais despesas da proposta)

X QUAN VALOR | VALOR
ITEM DESCRIGAO T UNID. UNITARIO | TOTAL
1 Vlagem (Juazeiro do Norte - Cedro - 5 Viagem 32,70 65.40
Juazeiro do Norte)
2 | Viagem (Crateus - Cedro - Crateus) 1 Viagem 79,70 159,40
3 Viagem (Fortaleza - Cedro - Fortaleza) 1 Viagem 53,85 107,70
4 Consumo de éleo diesel (Cedro-Umari- 123 Litros 3.80 461,25
Cedro 95km)
5 Consumo de 6leo diesel .(Clrcular em 100 Litros 3.80 380,00
Cedro para escolas e bairros).
6 Associacao Cultural Maria Bonita 1 Caché 800,00 | 800,00
7 Hospedagens (Associacao Maria 23 Estadias 2500 375,00
Bonita e Palestrantes)
8 Lan(_:he para convidados (Associacéo 23 Lanches 4.00 92,00
Maria Bonita e Palestrantes)
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Janta para convidados (Associacao

? Maria Bonita e Palestrantes) 20 Janta 10,00 200,00
10 | Agua para palestrantes 1 Fardos 49,00 98,00
11 | Salgados para coffee break 13 Centos 30,00 390,00
12 | Refrigerantes para coffee break 4 Fardos 33,00 132,00
13 | Bolos para coffee break 11 Bolos 15,00 165,00
Frutas (Macga, Laranja, Banana, Uva,
14 | Melancia, Goiaba, Meldo e Maméao) 8 Frutas - 121,00
para Desapega e Sarau
15 | lluminagéo 1 Dia 200,00 | 200,00
16 | Aluguel de Caixas de Som 1 Dia 350,00 | 350,00
17 ?cr)gg‘sia‘?aes para Campeonato de 3 | Premiacdo | 100,00 | 300,00
18 | Premiacdes para Concurso Fotografico 3 Premiacgéo 100,00 | 300,00
19 | Premiacdes para Concurso Literario 3 Premiacao 100,00 | 300,00
Total | 4996,8
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